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DAS MOGELMODUL .... NICHT NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN
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Wahnsinn oder Normalitat?

Wie lange haben wir auf diesen Augenblick warten miissen2! Einen Tag bevor die d|e5|0hr|ge:
Electronic Entertainment Expo (E3), die bedeutendste Videospiel- und Computer-Messe der Welt#in' Los
Angeles eréffnet wurde, lud Nintendo zu einer Pressekonferenz. Dort wurden unter anderem die fast
fertiggestellten Versionen von Super Mario 64 und PilotWings 64 préisentiert. Die Reaktion der
anwesenden Journalisten war einhellig — kaum einer konnte so recht glauben, was sich dort abspielte!
(N&here Infos zur Pressekonferenz findet lhr auf Seite 24). In den drei darauffdgenden Messg—Tagen_
nutzten Klaus-Dieter, Reza und Julian jede freie Minute, um die- ersten, umwerfenden Emdrucke'
bestuhgt zu bekommen .. o 5 Lo

Es ist kaum zu glauben. B e letzten Wochen und Monc!’ren wurden dle Vldeospieier in-aller Welt
immer wieder durch die standigen Terminverschieburigen des Nintendo® enttciuseht. Nicht nur erklarte
Nintendo-Gegner nutzten die Zeit, um die Qualitit der Konsole in Frage-zu stellen oder aber-ihre
Zweifel zum Ausdruck zu bringen, ob tdfséchlich genugend Software-Hits zum Start erhéltlich sein
werden. In diversen Videospiel-Heften wurde sinngeméB sogﬂr “schon von Hlnhcu|’re Kampagnen und
Kundenenttéuschung seitens Nifitendo gesprochen. 1 -+ : _
In L. A. wurden alle Skephker eines Bessern belehft. Die Lelstungsfthgkelt c]es N64 sowie die

Faszination, die vor allem-von den Miyamoto-Spielen ausgeht, ist nur schwerlich in Worte zu fassen
(Alles ber dre Néd Titel findet Ihr ab Seite22). Allen Unkenrufen’ zZym Trofz hat sich Big N WIederr
einmal pieht aus der Ruhe brmgen lassen, Auch der zeitliche Vorteil- vor' PlayStafion und Scturn konnte

_nichidazu beitragen, die eigenen, hohen Quqllmfsonspruche zv ignorieren, um so schnellwie méglich

mit.den Produkten am Markt zu sein. Uberzeugt vor der eigenen Stirke hat man im*Hause Ninfendo
aueh in der jetzigen Situation darauf gebaut, dem Kunden nicht méglichst schrell eine Vlelzc:hl von
Spéelen sondern vielmehr eine ausreichende Anzahl an Top- Tlteln zu bieten:

= Die! Rechnung wird = nach den Impressionen in L. A.'sind wir umso mehr davon uberzeugt — au{ 1ec:|an

Fall oufgehen Gewnnner sind {neben Nintendo se?bst) ganz |<|c|r alle Videospieler.
Ein kleiner Wermutstropfen bleibt uns aber leider- dennoch, da noch -immer nicht geklart ist, wann

”"“'”""genau dCIS Nmtendo m Deutschlcnd erscheinen wird. Eines ist- Iedoch sicher: Das Warten wird sich

|ohnen - gunz bestimmt! S
. Und wohrend wir noch unrereméxnder“]_
- diskuheren welches N64-Spiel demnéchst
S (crst auf unseren heimischen Fernsehern
- durchgespielt werden wird,

ﬁf_}-'.-_--wunsthen wir Euch wie iOM‘:'ETEEHTEE
B immer viel SpaB mit Eurer




MESSE MIT
64 BIT

Noch nie hat die Nintendo-Welt so
gespannt auf die Elecironic Ent-
ertainment Expo in Los Angeles SIS
gewartet wie in diesem Jahr: Wird das heifier- /
sehnte Nintendo®4 endlich auch der westlichen
Welt prisentiert werden? Wenn ja, welche
Spiele wird es zu sehen geben, und was ist
an weiterer Software geplant? Die Ant- /
worten auf diese und viele andere
Fragen findet Ihr in (
unserem grofien

REPORTAGEN

Die 50 besten SuperNES-Spiele: Teil 3 . .58
Messereport: E3, Los BIORIES o .cox woin sinn s & 22
Enix und die , Dragon Quest“-Saga . . .54
Spiele wie ,Soul Blazer" oder llusion of Time"
sind hierzulande wohlbekannt, das eigentliche

Vorzeigeprodukt von Enix fristet auBerhalb Ja-
pans allerdings eher ein Schatiendasein. Wi
stellen den RollenspielRenner genauer vor

WETTBEWERBE

MARIO EINMAL
VOLLIG ANDERS

Gemeinsam sind sie unschlagbar: Die vorerst letzte
Kooperation zwischen Mario-
Macher Nintendo und Rol-
lenspiel-Spezialist Square
hat es hervorragend ge-
schafft, zwei doch recht un-
terschiedliche Spiele-
Welten miteinander zu
verbinden. So kann der
Klempner als Held eines
Rollenspiels wahrhaftig iber- |
zeugen, denn die Mischung aus den Ele-

menten beider Genres stimmt. Dariiberhinaus

gibt es zahlreiche Bonusspiele, ver-

steckte Uberraschungen
und knallbunte Rendergra-
fiken — eigentlich alles, was
das Spielerherz begehri!

SNES

WOIrmSs .cicccsossaossns - .
Wenn sich ein Trupp kriegslUsterner Regenwiir-
mer in der Waffenkammer bedient und ansch-
liePend in den Kampf zieht, so bleibt mit Sicher-
heit kein Stein auf dem anderen. Wenn es also
demndachst in Eurem Vorgarten heftig knallt,
dann wiBt lhr, was Sache istl

Kirby Super Star .......c0000.e 38
Gleich acht Spiele mit Nintendos putzigem
Knuddelheld sind auf diesem Modul vereint.
Achifacher Spald, oder Masse siatt Klasse? Wir
haben schon mal einen ersten Blick auf diese
Compilation geworfen ...

SNES

Deep Space Nine . .............41
Nachdem die Besatzungen diverser Enterprise-
Generationen ihre Abenteuer auf der Konsole er
leben durften, ist nun endlich auch mal das Per-
sonal der Station Deep Space Nine an der Rei-
he. Was Commander Sisko und seine Crew in
den unendlichen Weiten des Weltalls so alles
erleben, erfahrt |hr in unserem Test

NES

TOTAL!-Classics: Pirates! ........66
Sie liegen zwar weder vor Madagaskar, noch
haben sie die Pest an Bord, halten daliir aber
dennoch eine Menge Spall parat: Die Piraten
dieses Klassikers machen die Karibik unsicher
und versorgen den Spieler mit dem Hauch von
Freiheit, Abentever und Strategie.

GAME BOY
Adventuresof lolo ... ..........4 254
Track & Field . . oo vvvvenene e 80
Wie wadre ein olympisches Jahr ohne F}asaand’ei
Sportspiele? Wahrscheinlich ziem|ightode
Wenn man allerdings genauer hinschadf; _}ﬁ s
hier vorgestellte Angebot zur Abhilfe cichSnicht
mehr so ganz frisch R
TOTAL!-Classics: Probotector . ....67
Freunde von Jump&Shoot-Action durf!ﬂen ich

Natiirlich wiire eine deut-
sche Version die Krdnung
gewesen, aber da es nun
einmal nicht anders geht,

-\ missen wir leider auf den

US-Import zuriickgreifen.

Soviel soll allerdings gesagt sein: Die Mihen und
Strapazen lohnen sich auf alle Fille!

MITITIIITITI I

ADVEN'I'I.IRES OF
LOLO

Ein NES-Klassiker erlebt seinen zweiten Frishling auf dem
Game Boy. Wird es der Konig von Edenland
schaffen, die verlorengegangenen Musik-
stiicke wiederzufinden?

0 TOTAL! 7/96

GOEMON 5

Der finfte Teil der ,Mystical Ninja“-Reihe
prisentiert die beiden Profagonisten zur Abwechslung
mal in einem etwas anderen Genre. Ein Japanisch-
bunter Puzzlespaf, der allerdings (wie bei dieser Serie
fast schon iiblich) nur als Import erhiltlich ist.




Weiter geht es mit unserer Ubersicht Gber die besten
SuperNES-Spiele. An dieser Stelle erfahrt Ihr, welche Spiele .I

Euch noch zu einer vollstiindigen Sammlung fehlen.

wohl noch gut an diese gelungene B
auf dem Game Boy erinnern. Wenn
bietet sich nun die Mt’:giichkeit einer kl
dachtnisauffrischung ..

IMPORT- CORNER

Super MarioRPG . . . ............... 50
The Fishing Master ............63

Wer auf die Segnungen der Zivilisation verzich-
tet und statt auf Konservenkost lieber auf Frisch-

fisch steht, der kann auf dem heimischen SNES
seine Angelkenntnisse etwas auffrischen. (Und
wesentlich tierfreundlicher ist diese kleine

Trockentbung obendrein auch noch ...
GOOMON S < ssvasnssnvesss s ranss i 64

TIPS & TRICKS

Battle Arena Toshinden:

Die Special-Moves .............43
Keine Angst vor fiesen Typen: Mit den Special-
Moves unsereres Tips&Tricks-Posters schafft |hr
auch die hartesten Fighter — allerdings nur, wenn
lhr auch ordentlich ibt.

Toy Story: Komplettlésung, Teil 2 .68
Alles klar zum Endspurt: Im letzten Teil unserer
Komplettlésung versorgen wir Euch mit allen
noch ausstehenden Hinweisen.

BB oo 50 0 anie s s S Eel ARG B 76
BTSN oo v v ummrs 5 6 viosi & § hesi ¥ g 80
Action-Replay-Codes .. ............. 81

Editorial ... ... ... ... ... ... .. ... 3
IRBWE © s saiwas s i s s snsmn s wreivE s & 6
Leserbriefe .............0....12
Die unterhaltsame Rubrik — nicht nur fir Insider!
Dort konnen TOTALl-leser schreiben, was sie auf
dem Herzen haben und ihre sonstigen Meinun-
gen zum Thema Videospiele loswerden.

Sammelkarten . ... ... ... ... ... 19, 69
CROVES o.50000.4 6 5 6 & 4 85 4 2 3bmemos R

Fast so wichtig wie das taglich” Brot: die allmo-

natlichen TOTAL-Charts. Natirlich wieder mit
Euren Zuschriften

Poster . .. ... ... . . . . . ... 44
TOTAL-Infern ......ccc00veuee 48
Die Statements der TOTALI-Crew.

TOTALLLEBSE . 5 i coves s vomis @ susin s 49
Highscore ........... ceesesedd9

Auch diesmal konnt |hr die Welt an Euren per-
sonlichen Bestleistungen teilhaben lassen.

BOrse ....ccceovescscccsccs82
Die Kleinanzeigenseiten. lhr sucht giinstig ein
paar Spiele? lhr wollt etwas absioflen2 Mit den
Annoncen kein Problem!

Handlerregister .. ................. 85

IRDEESSIIN e s 5 5 s € vabain & & 5 HEHE 4 86
vorschau ....Il..’..........sb

Was gibt's wohl an Uberraschungen und Vorstel-
lungen in der kommenden TOTALI-Ausgabe?
Wir machen Euch vorab den Mund wébrig.

DRACHENFIEBER

Die ,Dragon Quest“-Saga
aus dem Hause Enix ist im
Lande der aufgehenden
Sonne der Mega-Seller
schlechthin, wihrend hier-
zulande dieses Epos eher
unbekannt ist. Hochste Zeit
also, dieser Sache mal
genaver auf den Grund zu
gehen und eine neue
Rollenspielwelt voller
Uberraschungen zu
erforschen ...

TOTAL! 7/96 0

WORMS

Der Krieg der Kriechtiere steht kurz bevor: Bis an
die Zdhne bewaffnete Regenwiirmer schicken sich
an, auf dem SNES fir Unruhe zu sorgen. Mehr
dariber in unserem Preview.

Ring frei fiir eine neve Runde Tricks und Schummeleien. Als besondere
Highlights haben wir diesmal den zweiten Teil der Komplettlasung zu ,Toy
Story” und die Special-Moves von ,Battle Arena Toshinden” zu bieten, aber

selbstverstiindlich fehlen auch die etablierten Rubriken nicht. :




DONKEY KONG"
COUNTRY 3 [SNES

Daraut hat nicht nur die SuperNintende-Fangemeinde ge

wortet. Nachdem uns in den vergangenen Monaten Diddy's 4

Kong Quest” in Atem gehalten hat, arbeitet Rare am drit
ten Abenteuer um die gerenderte Affenbande. In DKC 3
feiemn wir ein Wiedersehen mit einer alten Bekannten. Dixie
Kong, jene charmante Begleitung von Diddy Kong, die
ihr erstes Stelldichein im famosen Vorgangermodul gab
steht bei DKC 3 im Mittelpunkt des Geschehens. Doch sie
stirzt sich nicht allein in ihr neuestes Abentever. Das leicht tber
gewichfige Al flenbaby Kiddy Kong ist mit von der Partie. Auch die
ber;-h'nr-be-'ijc’hrirc;-ren Kremlinge haben sich emeut in den diversen
Spielabschnitten breitgemacht. Wie es schon bei den ersten beiden Teilen der Fall
war, gestalfen sich die Level in DKC 3 sehr ¢ 'b'\rvfecl\.s?ur‘gsreldﬂ Neben schillernden Schneewelten
s, Unlerwasserpassagen, Hohlenlevel und Urwald-Stages zu durchqueren. An einigen Stellen
> beiden Affen sogar die Méglichkeit, Fahrzeuge wie beispielsweise ein Hovercraft zu be-
nuizen. Wie schon die beiden Vorgangermodule wurde auch DKC 3 in technischer Hinsicht aufwendig
zt. Gerenderte Objekte, farbenfrohe B{'}\’"kg'CUI“Cb tolle Akustik und eine Vielzahl von

Sobald es etwas Neues iiber Donkey

1-] dar'” uns l\_.OD"

?KTJVG!

KEN GRIFFEY
Jr.’S
WINNING
RUN (SNES)

Fans der amerikanischen Natfionalspertart dirfen
sich auf ,Ken Griffey Jr."s Winning Run" freuen, ef
ner BaseoallSimulafion der ganz besonderen Art. Bei

e i = [ Fra K= | o i s f
diesem Game dirtt Inr - die Major league Baseball-

lizenz macht's maglich - Eure eigenen

b
(:.lﬁF_Ji—-'I" der amern l/*] 15¢h Pr/\|’ lrﬁ Zusammen-
stellen, um in vier verechiedenen Spielmodi Ballgefihl

ZU beweisen P"‘l“f Adv‘r’“nﬁo C"mm, er M celing

erscheinen alle Bewegungen der Sportler extrem rear

istisch, una auen die outhentischien Stadien d

F

L4}]

MLB-Teams sehen verb

nd echt aus. In Amerika

kommt Ken Griffey |r 's Winning Run in diesen

Importversion zuriickgreiten

Eine Baseball-Simulation mit gerenderter Optik. Das
garantiert authentische Bewegungsabliufe der Akteure

Im Gegensatz zu den Vorganger-
modulen steht bei Donkey Kong
Country 3 Dixie Kong im Mittel-
punkt des Geschehens. An ihrer Sei-
te trollt sich der kleine Kiddy Kong

MARVEI. SUPER HEROES - /AR OF THE GEMS (SNES)

Breath of Fire II' beschert hat, werkeln die .re nost
chen Priigelspielspezialisten an ,Marvel Super
Heroes =War of the Gems”. Ob SpiderMan
Hulk, Wolvering, Iron Man oder Captain America

alle bekannten Superhelden aus den Marvel-

Comics sind angetreten, um sich in diversen futu-
ristisch angehauchten Spielobschnitten dieses
Beat ‘em Ups zu behaupten. Super-Nintendo-

User, die heiber Prigelaction nicht abgeneigt

ind, diirten sich auf Marvel Super Herces — War

Marvel Super Heroes - War of the Gems bietet heiBe Priigelaction.
Zahlreiche Level warten darauf, von Gegnern gesiubert zu werden

[ 4] o v -
of the Gems treuen, das voraussichilich im dritten

Quartal dieses Jahres auf den Markt kommt

Zuletzt présentierte Capcom eine Arcade-Version von Marvel Super
Heroes. Nun diirfen sich auch SNES-User an den Helden erfreuen
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Um sich zu wehren,
bedient sich
Mohawk seiner
Sprungattacke

MOHAWK (SNES)

SEWONNEer ¢ F ne M17X sind verzweifelt

Der | | 0 In jedem Winkel der Welten sind die Tontrager versteckt Auch abgefahrene Techno-Welten miiBt thr durchqueren
Warume Der bitterbése General Headslot Fat ihre ganze

4
3
i
3
) |
.
|
3
]
3
3
A
[
-“
A
1]
1
!
:J
|
‘l
i
L
o¥s

re ganze
miung an Musik-CDs geklaut. Ausgerechinet Ihr werdet auserkoren, die entwendeten Tontrager schnellstmaglich wiederzubeschaffen. In der Rolle des auBerirdischen D
Mohawk” macht Ihr Euch zusammen mit Eurem Begleiter Headphone Jack auf, dem miesen General Headslot den Garaus zu machen. Das st |edoch leichter gesagt als gefar

da der Finsterling die CDs in zahlreichen Leveln versteckt hat. Diese fihren Euch unter anderem durch schleimige Alien‘Welten, soc

ar Hochgeschwindigkeits-Achterbahnfahrten sind

dabei. Nicht nur das witzige Leveldesign, besonders die schnelle Grafik und die zahlreichen Mode-7-Effekte sollen fij

TETRIS
ATTACK
NS

r motivierende Jump&Run-Action sorgen

PACIFIC - THEATRE OF
OPERATIONSS 2 (SNES)

M _ — Tl\ alre ri Ir- r erations {_' Tm [rj == l-_.. 12 in —'_:-'-'... it

den Markt, das besonders fir die Srlr:h:-r.;w:-F-?}r'- unter den Super-Nintendo-Userr
teressant ist. In Szenarien zur Zeit des Zweiten Weltkrieges mufd sich der Spie

zahllosen Schlachten behaupten. Die grafische Gestaltung von PTO 2 ist zwar eher

Tetris B ete noit o
schlicht, in punkto Spieltiefe hat dieser Titel jedoch eine Menge zu bieten. Interessierte
f f das ger ) _ .
= SNES-Besitzer milssen versuchen, im ImportHande "I_.ndl_ﬂ? ZU werden, da das neu-
ave a etrs Atack _
Tetris Attack ist zwar bunter, jedoch ein wenig komplizierter este Spiel aus dem Hause Koei hierzulande voraussichtlich n cheinen wird
Drel verschiedena  als das schon etwas in die Tage gekommene Original
ielmoai, eine er-Simultan-Option und knallbunte Bonbon-Grafik sollen dafiir : ) ——
| ; | ssig | Lict nfo_Psse B0 2»l1v. LN 4™Mar ine
n, daof) Te Gefallen an diesem auPergewshnlichen Knobelspie == Sldr: 16 XN Side: 37

. = - E e : o ‘ - R I!!
P P
nden. Erst vor kurzem erschien das Game unter dem Titel Paneru Gopan' im Land der : : |

: i i o o near Hong Kong Base
autgehenden Sonne, der deutschen SuperNintendo-Fangemeinde steht Tetris Attack vor- :

ussichtlich ab Sommer zur Verfiqung

Tetris Attack Assign] List ML Opf info [ ap {Tofin o 12/ 8 ==Hong Kon3 Base
bietet viele '
verschiedene
Spielmodi -
darunter ein
Zweispieler-5i- { ;
multanmodus & |= R e

Heads up. folks! Incomirma
arcrafth

L] &

5] T )

In den verschiedenen Szenarien miiBt Ihr Eu- Pacific - Theatre of Operations 2 ist ein
er strategisches Geschick unter Beweis stellen  Leckerbissen fiir SNES-Strategie-Fans

Y. JAHR

Ein weiteres Jahr lang konnt lhr an dieser gewohnten Stelle etwas Tolles fiir Ever
Wohnzimmer abgreifen. Virgin macht’s maglich.

Zu gewinnen gibt es ...

... viermal je ein

Die Preisfrage dieses Monats lautet: ,, Was fiir einen ,Wettkampf’
liefert sich Jim im letzten Level von EWJ 2 mit PsyCrow?” [INTERACTIVE
Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an: entertainment

Einsendeschlufl: 26.06.1996. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen
Mitarbeiter des X-plain Verlages und Virgin dirfen nicht teilnehmen.




OLYMPIC SUMMER GAMES
(SNES, GB)

Passend zu den Olympischen Sommerspielen, die im Juli im

ginnen, prasentiert i T®HQ ein reinrassiges Spor lspe ekiakel

1en versuc | en

sich NintendoFans in den w chiigsten o

vmoischen D [dle)
ympIiscne

Beim Hochsprung miiBt Ihr Fingerspitzen-

gefiihl und ein gutes Timing haben . #2651 2P Paul = OS5 4m

"EMERG J)

PRINCE OF

PERSIA 2
- SHADOW
AND THE

FLAME

Fiir SuperNintendo-User, die von 1001

Nacht nicht genug bekommen kénnen,

e B A AT
EAFIRLE 1=

Fiir Abwechslung ist gesorgt: Incantation bietet Jump&Run-Action in diversen, groB angelegten
Spielabschnitten. Besonders das niedliche Aussehen aller Beteiligten weifl zu gefallen

NCANTATION (SNES)

arbeitet Titus momentan an ,Prince of
Persia 2. Joffar, der miese Grofvesir ist
zuriickgekehrt und hat die Prinzessin

des orientalischen Kénigreiches gekid-

T WA d < - P V1 P [ g A
~ s e i, Ivsmserge A IHIL\-_M ki nappr. Sofort macht |ht Euch auf den
das Buch der Magie sein e gen nennt. Leider wurde dieses sogenumwobene Buch Weg. Fure Angebetete aus den Klauen
n einem bosariigen Hexenmeister geklaut. So liegt das Schicksal der friedlichen "5s Bosen z;reﬂeﬂ In finf groBen
Bewohner des Kénigreiches wieder einmal in Euren Handen, oder besser gesagt, in O ibschritien treff Thr qubii
den mangen von Zmira . lochter eines bekannten _1 perers B o Huﬂd-anger e
\urgabe ist es, aas Buch der Magie aus den Klauen des Hexenmeisters zu finsteren Jaffar. Zudem mift lhr stets auf

gtreien. In 1o dlog in denen es vor Platttormen nur so wimmelt miBt thr Euch

der Hut vor hinterhdltigen Fallen sein,

der zanliosen Angreiier erwenren nd standig aut der Hut vor “"lfr‘-ﬁ-ii?‘-.a_:-r- Fallen seir von denen es in den verschiedenen
Dochinr seid nicht wenrlos. Dank der neun verschiedenen Zauberspriichen die Szenarien nur so wimmelt. Realistische
Bk wrpiv Soibitma i ety il ity s Mo e bl Bl
Icn Vertugung siehen, nehmen die meisten Vianster schne Reildaus Bewegungsabbufe oufwendige
bamrtbing iebain Tiasl dsseasb vnsallars FisrBaDaaataas CraaskiitandEare
icantafion ist ein Titel, den sich vor allem Jump&Run-Begeisterte Super-Nintendo-Fans Hinlergrundgro{ikeﬂ iiid ‘Ginih
\Dedingt sch mal vormerken sollter

reifer Soundtrack machen Prince of

Persia 2 zu einem Titel, den sich
Freunde actionlastiger Adveniures
schon einmal vormerken sollten.
Wann das Game hierzulande erschei-

nen soll, ist leider noch ungewib.

Licensed NIMTENDO

Dem Sohn des entfiihrten Zauberers steht
ein Abenteuer voller Gefahren bevor

TOTAL! 7/96

amerikanischen Aflanta be-
fir Nintendos 16-Bitter

und den Game Boy. ,Olympic Summer Games" ist der Titel dieses Moduls, mit de
, ;

Stabhochsprung, 100-Meter-Sprint, Weitsprung oder Bogenschieflen, tir geniigend Abwechslung ist ges

orgf

A / e T | | [ R LR I
Authentische Grafik, Mehrspieler-Option und zahlreiche weitere Features sollen dafiir sorgen, dald Sportfans, die
nit einem SNES oder Nintendos Hanaheld ausgestattet sind, bei Olympic Summer Games voll auf ihre Kosten kommen

Sogar das BogenschieBen ist in der
Handheld-Version enthalten

NEWS -
POCKET
GAME BOY

SQ'E]I!'
Handheld mit farbigem Display wur
de seitens Nintendc

Zum angeblich gep

ng zwar

keine SieHurlg pbezogen datiir pra
sentierte der ferndstliche Video spiele-
|qc:r|‘ vor kurzem den ,Game Bo

Pocket”. Dieses Gerat s

oll voll kom-

| - |
pOHDC‘ , 1N seinen r'f\lﬁ_"!T]r':-i-}.":.-'i!._.]-‘fl'.

jedoch ungetahr 30 % kleiner als
der gdngige Game Boy sein
Zudem soll die Hosentaschen
variante Uber einen kontrastreich
eren Bildschirm verfigen, der auch
noch bei unginstigen Llicht-
verhaltnissen gut erkennbare Bilder

liefert. Nintendos erfolgreiches

d-System  dirfte  mit

der Pocket-Version, die voraussicht-
Ja-ood ! i = o W o P ] SRR

ich rechizeitig zum VVeihnachts-
geschaft auf den Markt kommt

einen zweiten Frihling erleben



Laden:
97070 Wurzburg

Juliuspromenade 11&68

Unser besonderer Schnell-Service:

lhre bis 18.30 Uhr bestellte Ware ver-

laBt noch am gleichen Tag unser

Haus (Bei Paketen bis 16.30 Uhr) und

ist in der Regel schon am nachsten

Morgen bei Ihnen. Bei Bestellungen

von 3 Artikeln sogar portofrei. Sie

konnen auch unser kostenloses Preis
listen-Magazin mit frankiertem (3.-

DM), adressiertem Riickumschlag

anfordern. Bei Bestellung liegt dieses

naturlich bei

SCHNELL, SCHNELLER - THEO KRANZ VERSAND

SUPER NINTENDO:

S.N. POWER STATION ......ccovvevrenrane, erennn 1895
ACTION REPLAY PRO 3 ARORDEUOREPBI . /-
DONKEY K2 SPIEEEB. vccccinamanm 2480
CONTROLLER ORIG. NINT e 29
YOSHI'S ISLAND SPIELEB. ..o, 24.80
ADDAMS FAMILY VAL, ..o 119
ASTERIX & OBELIX (DT TEXTEJ R R 129.-
BUBSY Il .. i I 2
BREATH OF F[RE II EENTE——s . |
CASPER oo, SRR | L 1
CIREUITUBA .. ocovcnsvivniismsiassasnissmmassismosssiiins 109.-
DSCHUNGELBUCH R TR 69.-
DEATH UND RET. OF SUPERMAN ..........ccoovivvns 19.-
DRACULA X ..o 129.-
DIRT RACER ..o, pp———

DONALD IN MAUI MALLARD SOESp— - .
DONKEY KONG COUNTRY 2 .....cooerusurenennens 129,
EARTHWORM JIM 2 .....cooecnminmmumsermmssssenanes 114 -
FIFA SOCCER 96 ........ccovuermemmnrmnernsnnssennsasenanses 1092
s 1) RS ——— |
FRANTIC FLEA iccincssissuisisscinissioniss — L 12
HUNGRY DINOSAURS .............. i TR
INTERN. SUP. SOCCER DELUXE .........cccceuenr. 129.
JUSTICE LEAGUE ......... o
KAWASAKI SUPERBIKES .......oovevvvveicmricirnninnenn 1095
KIRBY'S DREAM COURSE .......ccoccommurnurmncsssnens89.
KIRBY'S GHOST TRAP ......cconvmrmmnnemnsnnsrnnssnens 89,0

LOBO .ot 129-
LOSTVIKINGS 2 ...covcnirinnmiernnnniesienrennnns 1092
MEGAMAN X3 s T
MBRIGICART .o i B0
MICKEY & MINNIE ............... corveernrsennnienennes 10900
MICRO MACHINES 2 ..o 11900
MISSION IMPOSSIBLE ..........occonnucurnmensussennnes 129,
MBAGINENGBD . imimaninsnsmii 19.-
MBALIVE 96 ,.....iivviivensss s T
NHL HOCKEY 96 ; cornrenetreneaseennenenen 1 1
PINOCCHIO .....cvecvrrnnnssnsnassinsssassnansenssasensess 1290
PACMAN 2 .. RRTRSPSETR, . |
POWER RANGERS FIGHT 5 R 129.-

PUTTYSEUAR s .119--
REALM ............... eevernenrenenenesnsssssenssnenasneses 11957
REVOLUTION X : R I
SECRET OF EVERMORE (DT BILDT) p— P
SR scnuisssantosinmmiiomuissinsimmiatilon 114.-
SPIDERMAN VENOM ..o 114
SUPER BCKID R
SPOT GOES TO HOLLYWOOD USRS | . 1
STIARGATE cicma i PR

STARTREK NEXT GEN. ..............
STARTREK DEEP SPACE NINE ...........ccce0ree... 124

SUPER BOMBERMAN 3 ..o, .19.-
SUPER MARIGWORLD:2 ..ccivvcmnmesnsas 109.-
SUPER MARIO ALL STARS ......ccouvmmrcurmnsarsasnnne 390
SUPER TURRICAN 2 ..o S 119.-
TETRIS 2 oottt nees .14 -
FREMERARK «ossimsamiimmmmsmmmsiomsons N2
PMECOP msmmussinasssmimais tia 14.-
TIM IN TIBET (dt. BILDT.) ..ovvvvvcionecirririennnnn 1292
TOTAL FOOTBALL «...ccoveveniccrrcces neneneesenn 3900
L Oemm—— e ¢ P
RBAN STRIRE aasmamumesssrsiminssig 79.-
VRARINWRIDBS vt wigiicio 89.-
WORLD:MASTERSIGOLE ,iiinsvpecssiisomvamassisnns 109.-
WWF WRESTLEMANIA ARCADE ...........c.......... 114 -
X-MEN SRR SR SRR s D O

YOSHI'S ISLAND - SUPER MARIOW. 2 .........109.-

B s e B SR i 89.-
GAME BOY:

GAME BOY SPEC. EDIT. BLAU ..o 109-
UL TE: T——— it 39.-
ASTERIX & OBELIX ... N 69-
BOMBERMAN 2 ......ccoccrcrcc . <
CASPER oo 59.-
DOUPLE DRAGON ll......occcvvcvenccicnsccieccesn 395
EARTH WORM JIM ........ S 59.-
FIFA'E oo —— 69-
HUGO... S— ¥
MICKEY MOUSE V ZAUBERSTABE ..............64.
AT 39-
NHL HOCKEY 96 ....occoocvrvcmvcrnessreee e 9.
PAC PANIC oo e 9.
PGA TOUR GOLF 96 .......cccocceccverrrcrenr 69
e TR—— ¥
STRABEATE 0 n s AR Rrs 39-
SCHLUMPFE........cooonccrmnccemscsssssssssssssssessnens O
STREET FIGHTER 2 ...coocecvvrecneverccmressicren 64.-
SUPER REL OF THE B0, cnsssscsmionsnsssseasiccs 69-
TOP RANKING TENNIS ....cooccvccreiccciinninnn 59
WWF KING OF THE RING ......c..c.ooeunrrrrrcrereccrn 395
WORMS .....corocvererensenensennnresensnress 59
ZELDA ..ooovriccvetseseescceseesiscesssereas i 69
PLAYSTATION:

SONY PLAYSTATION ......ccccomreesrmreesmarenrnsees 3892
o d L R —— | T

FIFA SOCCER 96 oo ——— 59.-
INT. TRACK & FIELD (JULI) oo, 99 -
MAGIC CARPET woooooo oo B4 -
PANZER GENERAL oo 89.-
RIDGE RACERREV......oocoooo oo 94
ROAD RASH ..o 8O
STREETFIGHTER ALPHA «...oooocceceeeeresenseresnns 89,0
THUNDERHAWK 2 oo 89.-
OLYMPIC SOCCER (JUNI) vovveveereseessesennens8hie
WWF WRESTLEMANIA ARC. ..o 54.-
WING COMMANDER 3 ....ooooo. I 89.-
XCOM oo 19
X-MEN oo e 84.-
SEGASATURN:

SEGA SATURN GRUNDGERAT ...................419.-
ALIEN TRILOGY uu:\n) _____________________________________ 99.-
FIFA SOCCER 96 .. Sl —————— 1
F1 CHALLANGE .....ocoroo..... T 99.-
SHELL SHOCK oo 84.-
SEGA RALLEY ...c.voooeeeeeeeenssssennsessssseensesssB9:n
THUNDERHAWK 2 oo 89-
VIRTUA FIGHTER 2 . "
ANGEBOT DES MONATS
SUPER NINTENDO:

ACTRAISER 2.............. I 49
CAPCOM ............ I 49.-
HERBEREKE 'S POPOITO ..o 59.-
KIRBY S GHOST TRAP ..o i 79-
KNIGHT OF THEROUND ..o 49.-
SUPER BCKID oo 59.-
GAHEBOY‘

JUNGLE STRIKE... I 7
FLINTSTONES ..o 3

D

N2

Laden:
94032 Passau
BahnhofstraBBe 28

Ladenpreise konnen
variieren;
Portokosten DM 6,90
zuzugl. Nachnahme-
geblhr;
UPS DM 10
Vorkasse (nur Euro-
schecks) DM 4 -;

- Porto Ausland DM 18.-

Preisirrtiimer, Anderun-
gen vorbehalten;

AUSTRIA EXPRESS

- SCNELLSERVICE
JETZT AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH.

- LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

- PORTO NUR NOCH 9.50 DM

- UMRECHNUNG:
1DM =74 OS

TEL.:

0049-8517377

Fragen Sie auch nach unseren Neuhelten far: Jaguar 3D0, Mega Drive und 8-Bit!

0931-

oder 0931-

571606

571601

TX
Kranz#
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NEUES VON ENIX

POWER PIGGS OF THE
DARK AGE ON\ES)

PPy e e

[ -

2

Bruno, Gilbert und Lotta sind sehr militante Hausschweine. Um die stets angreifenden Gegner
in die Flucht zu schlagen, werfen sie mit Donuts und fuchteln mit ihren Schwertern herum

TOTAL! 7/96

WILLAMS ARCADE'S
GREATEST HITS [ONES)

Bei Joust gilt es, gegnerische StrauBenreiter aus dem Sattel zu stoBen um an ihre Eier zu ge-
langen. Hervorschnellende Flammen und andere Widrigkeiten erschweren dieses Unterfangen

Da es noch kein Bild-
material von der Su-
per-Nintendo-Fassung
gibt, seht lhr an dieser
Stelle Bilder der

Automaten-Originale

Shoot-‘'em-Up-Fans,
aufgepalt! Bei
Defender Il muBt
thr die Erde vor
auBerirdischen An-
greifern beschiitzen

Sinistar erinnert
stark an den Klassi-
ker Asteroids.

Auch dabei wird
schnelle Weltraum-
Action geboten
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PLAYSTATION + CD ENGL.
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SUPER NINTEND
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Mo - Fr: 10.00 - 18.00

SA: 10.00 - 14.00

LADENPREISE KONNEN VARIIEREN!

- HANDLER SIND WILLKOMMEN!

Fax: 0711 - 613807

RESTPOSTEN:
ALLE SrieLe NUR

05 0 59.90
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0 _":-'—;.. hang S

AUSVERKAUF!!! . 4

4 J(-‘

g v

olotootate

i, A

LIPTTRY e
‘v :
0 .90
5
- -
LY 4 Y. 7

NEoGEOCD

Lieferbedingungen: Porto 8.- DM + 3.- DM Nachnahme, Bestellungen ab 300.- DM por-
tofrei. Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkar-
ten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte moglich. *++ Tiglich Neuheiten *++ Annah-
meverweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferko-
sten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon
unberiihrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenommen.

ON: 0711 - 613758 ODER 616485




f T [
t's Booger Time!" meint Christian

'I'. nbach ."-Z'I—';"J]f hat :_—" f

In den vergangenen Wochen habt lhr
uns mit genialen Zeichnungen iber-
schittet. Unser Brieftrager hat sich
mittlerweile einen Bruch gehoben,
unser Scanner hat seinen Dienst we-
gen Uberbelastung aufgegeben und
an unseren Biirowdnden findet sich
kaum noch eine freie Fldache. (Das
sollte brigens auch die haufig ge-
stellte Frage beantworten, was mit
den ganzen Zeichnungen passiert.
Sie landen also weder im Altpa-
piercontainer, noch verstauben sie in
irgendwelchen Aktenordnern.)
Leider konnen wir beim besten Wil-
len nicht alle abdrucken, denn
schlieBlich wollen wir ja auch noch
ein wenig Uber Videospiele berichten
und Eure Fragen beantworten.
Apropos Fragen: Eine der am hdu-
figsten gestellten Fragen ist die nach
einer SNES-Umsetzung von Killer In-
stinct 2. Bislang ist nichts in dieser
Richtung angekindigt, aber vielleicht
zaubern Nintendo und Rare ja noch
eine Uberraschung aus dem Hut.
Betreffs Secret of Mana 2: Es ist lei-
der weder eine US- noch eine deut-
sche Version zu erwarten.

Und das TOTAL! Genial fir Mega
Man 5 (GB) in Ausgabe 5/96 war
natirlich ein Fehler!

Solltet Ihr Kritik oder Anre-
gungen zur TOTAL! haben
oder Eure Meinung zu be-
stimmten Themen GuBern
wollen, dann nichts wie
her mit Euren Briefen, Post-
karten, Zeichnungen und Fo-
tos! Unsere Adresse lautet:

X-plain Verlag

TOTAL! Leserbriefe L
Friedensallee 41 | X
D-22765 Hamburg

Wir gehen mal davon aus, dal Du keinen 50/60-

4 HzUmbau hast, denn dann lauft das Spiel auf keinen
A\ s : . ,

g ) Fall. Es ist aber 5 merkwurdig daf} Dir der

ISS Deluxe- Panort

Findet Ihr nicht auch dalb 42

Super Mario RPG Import,Teil |
Nachdem Ihr iiber Super Mario RPG
berichtet hattet, riet ich sofort bei einem Zeichen tur das Pabwort bei
Spieleversand an, um mir die US-Ver-
sion zu bestellen Ibertrieben sind?

lhe hat-

tet |ed"_:-<: h gesc hrieben, dal man es TOTAL! antworfel’:

auch per Universal-Adapter spielen Aut jeden Fall is ystig, Hir di
kann. Der Versand behauptete je- Menge an |"i.l'"-!'."i_"'|fl die

doch, man kénne es mit dem Adapter
nur bis zu einem bestimmten Punkt
spielen und dann wiirde das Spiel ab-

gesp icherl werden jedo
speichert
~ ’“.!_' .,'_.i,'_.-

fenbar notwendig. Ge

werden u, a. samficl

sturzen

Charakteristiken [neun Einstel-

Ich riet auch noch bei Nintendo an INgen prc f_'-[ neler, die n im

aber die wuliten wie immer nichts laute des Sp andern]. Trikol

und Hauttarbe Teamaulstellun:

gen, trgebnisse

(auch nicht, ob es jemals in Deutsch-

land erscheint). Jetzt meine Fragen

Stimmt das wirkliche Kann man das lapan hat das Spiel einer

5[) el nur auf der amerikanischen oder Balleriesy nes 10 1a

japanischen Konsole spielen? Aber |hy Spiel wurde oftensichilich daraul

habt 'ful:[‘:-tEl Mario RPG doch auch in designt. In Deutschland wur

durchgespielt. Habt |hr eine Adres- de die Batterie aus Kostengriir

se, wo man gebrauchte (und billige) den weggelc faher die

NTSC-Konsolen bekommt2 Habt Ihr Mega-Pabwé

auch zufallig die Adresse von Square _

und Nintendo in Japan, damit ich de-

nen mal 'i-’.‘.i"h::] die ."'\f\.f?.-||":-|||'|r_f_] [?.Iieih_%l'l e ) . Super Scope

kann2 Hallo Christopher Popkowski aus Halle. Natirlich Kiiczlich laB ich bei Euch. daB
Kai Scherhans, Ravensburg schreiben wir Deinen Namen unter Magus aus ein leser in Belgien ein G Hir

_ Chrono Trigget gesehen hat

| -.1|i'.: as | It

TO'I'AL' antwortet: | Wie viele Sc
99 999 % der de I

1
s sieht leider wirklich so aus, als milten

und woher bekomme ich sie [aulder im eul lischel
:':r'h(i—n SNES-User aul Super Mario RPG verzichten. Wir haber e Frank Metzner ]
zwar seinerzeit die Japan-Version Super Mario RPG auf einem
PAL-SNES per Universal-Adapter ausprobiert, und es schien auch
einwandfrei zu lauten. Ansonsten habe n wir es ab tes ni ben Spiele fir d
unserem USSNES gespiell. Auch die USVersion lief Batle Clash (Ninte B
proplemlos mit dem Universal-Adapter f\,r.l nca Blastris/laz
ac H tunden *1’ elzeit stirzte es |~|J seh ab tendo). Metal Combal T
gleichzeitig wurden samiliche Spielsiande The Hunt for Re ber (H

:'_]'r'l'.'_‘r_\f;i:li
Wenn Du Dir wirklich eine original NTSC
Konsc )/ 60-HzUmbau!] kau-

=] -||"..:.|||r_|__-l unc Yoshi s 250
nao) |_: 15t ur -.',:__E::I'_-- "r-_-.'.ii_'!
h ein Handler das Super &

le [ohne 5C

len »\i|"' : 'T'\IIJ-\“ Du mal be \-'"&[aor.ﬁ:||'|r.nr|-:_'i also bleiben nur Flohmarkd

lern nachfragen, in den Kleinanzeigen su- >der Kleinanzeiger
._||+_'| n':\_JF_I I_‘J-r-_ _|f.}][]|-_||L_.r_ _"‘—'l".’_—l -_|"'-
gebung abkloppern. Nach _ir’_]pun schreiben
wird wohl wenig Sinn haben. Erfolg ver

Mega Man Fan

spricht lediglich die Méglichkeit, die Enkelin des Wo bleibt Me ga Man ¢ 2 Irgendwie fl
Square-Prasidenten Tetsuo Mizuno zu heiralen le Fan bel .
und sich aut familiarem Wege fur Umsetz \WA nn Lag
zZuselzen
TOTAL! genial sind wie immer die mfrage: Wer
Super Mario RPG Import,Teil Il Kunstwerke von Yvonne il ind
Aut Euren Preview hin habe ich mir iBte vielleict
Super Mario PP‘/'-I und einen Universal-Adapter (SNES mal mit Laguna oder | ( ien werdel
Game-Converter Fire) bestellt. Zu meinen Er.la.?!,_eu Holger Albat, lage

igte der Ellrl'!}n’q nur ein tietschwarzes Bild
Dr; es ja zwei Universal-Adapter n]t entschlol ict
mich, die andere ModellVariante zu bestellen
Welche Variante ist denn nun in der Lage, Supe
Mario RPG aut einer PAL-Konso

> abzuspielens
hindler, Acherr

TOTAL! antwortet:

Leider hat sich inzwischen herauskristallisiert. dal
das w( iel ] |
Iautt. Das soll sowohl von der Serien-
SNES als auch der «
Generell |65t sich also d esbeziglich

treffen

nummer des

hr"jl'!i_]lg“; sein

keine Aussaqge

Handler die be ate verkault, wenn er

eigen -

Spiel in der Ko

lich davon ausgehen kann, dal) das

stellation nicht lault Eine der wenigen Maoglichkeiten, wie ma /
e TOTAL! oraar n kann zeial Stefon Eler A-Femnd

TOTAL! 7/96




vasw A.B. GAMES =i
Sa 12:15 Uhr & i P

und Geraten
Andreas Bender

Action Replay Il dt 89,95 Justice League dt 99,95 Spot goes to Hollyw. dt 119,95
Actraiser |l dt 59,95* Ka Blooey us 49,95*  Star Trek DS Nine dt 129,95 ADVENTURE,
Addams Family us 39,95* King of Dragons dt 99,95 Star Trek Next Gen. dt 119,95
Addams Family | us 29,95*  King Arthur’'s World dt 89,95* Stargate dt 79,95 STRAT EGI E &
Addams Family II us 29,95*%  Kirbys Ghost Trap dt 99,95 Stargate dt 59,95%*
Aero the Acro Bat dt 69,95* Kirbys Dream Course dt 109,95 Streetfighter Il dt 49,95* ROLLENSPIELE
Asterix & Obelix dt 129,95 Krustys Fun House us 39,95* Streetfighter Il us 39,95* US-Adapter Fire * dt 39,95
Animaniacs dt 69,95* HKrustys Super Fun House dt 49,95*  Stuntrace FX s IQGIERE LA ...und es kommt doch !Il! >>5>>>>>>
Arcana us 79,95* Konig der Lowen dt 79,95* Super Dropzone dt 69,95 Lufia ll us 149,95
Art of Fighting dt 69,95* Last Action Hero dt 59,95* Super Dropzone dt 49,95* Metal Marines dt 89,95%
Batmann Forever dt 69,95 Leathal Weapon dt 39,95% Super Ghouls 'n Ghosts dt 49,95* Romance Il us 99,95%
Batman & Robin dt 79,95* Legend us 59,95*  Super Hockey dt 69,95* Populus | dt 89,95#
Battletoads dt 49,95* Magic Boy dt 89,95 Super Mario All Stars dt 69,95 Ultima-Runes of V. I us 129,95
Battletoads us 39,95* Magical Quest dt 69,95* Super Mario All Stars dt 59,95*
Battlet. vs. D. Dragon dt 79,95 Magical Quest us 49,95* Super Mario Kart dt 69,95 H I NTBOOKS
= Battlet. vs. D. Dragon dt 59,95* Maximum Carnage dt 89,95* Super Mario World Il dt 109,95
'E Bill Laimbeer’s Baskettb. " us 39,95* Mega Man X dt 69,95* Super Pang dt 79,95* Donkey Kong |l dt 24,95
g Braw| Brother dt 39,95* Metal Warriors us 59,95* Super Probotector dt 69,95% Final Fantasy Il > us 59,95
K] Casper dt 119,95 Michael Jordan dt 89,95* - Super Punch Out dt 89,95 Final Fantasy Il (PlayerGuide) 49,95
B Captain Commando dt 4995 Mickey&Minnie dt 99,95 Super Punch Out dt 49,95* Chrono Trigger .« us 49,95
g Congo dt 109,95 Mickey Mania dt 89,95 Super Punch Out us 29,95*  Super Mario W.2 dt 24,95
=] Campion W.C.Soccer dt 59,95*%  Mighty Max dt 79,95 Super Turrican | dt 59,95%
o Clayfighter dt 99,95 Mr. Nutz dt 69,95*  Super Turrican | us 29,95* w
a Claymates dt /39,95 Mystical Ninja | dt 79,95* Superm. Dead&Ret, dt 99,95
) Cybernator dt 49,95* - Mystical Ninjal us 29,95* Soccer Kid dt 69,95* IR NE"MEN EUER
@ Darius Twin dt 89,95% NBA All Star Chall. dt 1 89,95* Swat Kats us 99,95
e Daze before Christmas = dt 69,95* NBA Basketball us 39,95* Syndicate dt 69,95 SIJPER NlNTENDO
£ Donkey Kong Country | dt 99,95* NBA Give'n Go dt 129,95 Syndicate dt 59,95%
c  Donaldin MauMal. ~ ot 12995  NHL'96 dt 109,95  Tetris Ii dt 109,95 INKLUSIVE EURER
B Demolition Man dt 99,95 Out to Lunch dt. 4995* Tetris & Dr. Mario dt 99,95
b Donkey K. Country dt 139,95 Parodius dt 59,95* Taz Mania dt 79,95 splEl'ESAMMLUNG IN
& Donkey K. Country Il dt 124,95 Paws of Fury dt 49,95* The Lost Vikings dt 39,95*
24 Dragoribair dt 59,95%  Pinocchio dt 120,95  The Lost Vikings us 29,05* ZAHLUNG"!
g- Dragon dt 69,95*% - Prehistoric Man dt 89,95 Theme Park dt 109,95
= Dschungelbuch dt 99,95 Plok dt 89,95 Time Slip dt 49,95
g Dschungelbuch dt 79,95* 'Pop’n Twinbee | dt 59,95* Tiny Toon dt 49,95* PLAYSTATION
> Fifa Int. Soccer dt.. 89,95* Pop'n Twinbee Il dt 89,95 Top Gear Il dt=:09,95%
o Fifa'96 dt 109,95 Pop'n Twinbee Il dt 69,95* Turbo Toons dt 89,95 PLAYSTATION dt 399,
= Fatal Fury | dt 59,95* Power Drive dt 129,95 Turtles Tourn.Fighters dt 99,85 Resident Evil dt 99,95
& Fatal Fury Il dt 99,95 Power Ranger dt 89,95*  Unirally dt 79,95 Need for Speed dt 99,95
5 Fighting Spirit dt 59,95%  Push Over us 59,95* Urban Strike dt 59,95 Alien Trilogy dt 89,95
= Final Fight IlI dt 109,95 Revolution X dt 69,95 Utopia dt /£ 99,95 Panzer General dt 99,95
JE First Samurai dt 49,95*  Riseof the Robots | dt 69,95 Val D'Isere Champ. dt 79,95*%  Ridge Racer Revolution dt 99,95
3 Flintstones dt 79,95* Rise of the Robots | dt  39,95% | Warios Woods dt 69,95%  Toshinden 2 dt 99,95
'E Gods dt 49,95% Rabocob vs Terminator dt 692,95* Wild Guns dt 69,95 Discworld dt 89,95
t Ghoul Patrol dt 49,95*%  Run Saber dt 39,95 World Cup USA'94 dt.. 99,95 Destruction Derby dt 89,95
2 Harley's Hum. Adv. dt 49,95* Schlumpfe dt- 89,95* World Cup Striker dt 69,95* wipEout dt 89,95
E Hebereke Popoitto dt 69,95 Secret of Mana dt 109,95 World Heroes | gt 59,95% N . = e
- Hulk dt 39,95 Secret of Mana us 59,95*  World Heroes | us 65,95*
2 Humans dt 99,95 Skillljagger us 49,95* World League Baseb. dt 59,95%*
3 Hyper V-Ball dt 59,95*% Skyblazer dt. 69,95* Worms dt 119,95
° Int. Superstar Soccer dt 79,95* Slammaster dt 99,95 WWF Wrestl Arcade dt 119,95
E‘ int. Superstar Soccer Il dt 129,95 Slammaster dt 59,95% X-Men dt 89,95
S lzzy's Olympic dt 79,95 Soccer Shootout us 89,95 Yogi Bear's dt 79,95
. Jimmy Conners dt 99,95* Spankey's Quest dt 59,95* Yoshi's/Cookie dt 49,95*
& Joe&Mac IlI dt 129,95 Sparkster dt 79,95 Zelda M us 49,95*
g John Madden'94 dt 59,95*  Sparkster dt 59,95* Zombies dt 49,95%
E Judge Dreadd dt 69,95* Spectre dt 49,95 Zool dt 59,95%*
-
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[ A en mit DM 20.-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!!
rihrt. Unfreie Lieferungen w -tis;.rl nicht angenommen. Lieferbedingungen: Porto DM 6,95 + NN

A.B. Games * Moislinger Allee 40a » 23588 Lubeck ¢ Nur Versand

Ab 300.- DM portofrei * Druckfehler, Pre:sanderungen und Irrtumer vorbehalten ¢ Keine Haftung fiir Kompatibilitat
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schritt immer einen Platz 'u‘_:lne_r. soliten, a |‘-'_'.-|r- aer lraai hent ohne
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Hon Wegen i).'{(_',‘f K."\"_-‘I{_)Jr_)c_—f Schornsheim erkautte Ko |

Die NES-Charts konnt Thr abschatten, wenn lhr sinen Re- AUsc ;uf"‘ 7/95 c‘ii =selbe

Ich tinde. daB NES sollte uns immer erthallen bleiben

denn es ist ein Klassiker unter den Kons |r~“|| der nicht aus- ping und anderen Gratik-Schnickschack bietet

nur well die Harcwars

sterben sollte: auch nicht bei Euch und Euren Charts.
tschritt Jlr~
das NES immer noch behandell, was .u_i. sehr tair und PPiS.: Das -_‘_—._Ju_: seinerzell mindestens eine

toll von Euch tinde, und es ware schade, wenn das INES

Ihr seid namlich so .-*'-'=r‘-'i|:u.'r“- die einzige ..-|" hkeiten. Laly’ Dich tberrascher

aus TOTALl verschwinden wiide. Es kommen zwar so doch nach heutigen M

qul wie keine Spiele mehr raus, aber datir kénntet [k 1 Vergleich di

doch mehr "':|;15'J|' 5 NS h;il bringen. Natirlich sina V mehr Abwechslung und Sg
SNES und Game Boy folle Kensolen, aber das NES ist

chen wahl ziemlich wertval - epenso

e die 1o

NES Charts pro und confru
s bei, denn so wird ¢

werden. An Marc Grohmann, Neustadt/Wied

= wellerleiten! '.:| arts zu sc }'.-"Zl' en rf:[‘.'llf.','“i{'l'l wWITr eine v—;lll_— VO |:,r|r'j--|'l N

e Maschine isi noch mehr Platz eintdumen konnten. Sols INGE WII Wi seiterhin 2. Nintendo

I DIeE, van aenen vie e 1O AUt 1« JH[ ( “'Ill'l dstein } I Fremdleser

aa AL}‘._" alle as I‘u'li_ e

1 TR i
vom Nintendo™ und seiner Gratik, die

1 Man, Castlevania de

[J|u:-?-|l|r Iden
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> gibt es gerzeil tur Sl

c

allein tur viele zanlt, lasz

inieren, was meiner Meinung 3
T

nach nicht wichtiger als Game

lay sowie Spielspal’ ist

r Uber Nin Das N64 ist bestimmt nicht schlecht, aber das INES ist nen sinde Gibt es uberhaupt nochma
ind bleibt die beste Nintendo-Konsole eltec

TOTAL! antwortet:

dback war — wie nicht anders | Naturhic!

i diesem Thema. Das Fe

zu erwarten — geteill, ohne dal’ sich eine klare Mehrheit konnt Inr zeich-

L

abzeichnete, wie die obige, reprasentative Auswahl nen, was lh
as NES Hir an Zuschritten zeigt. Allerdings hatte unser Aufruf noch wollt. Die Moti
elnen anderen H%»Jl' In den vergangenen Wochen gin ve haben keinel
Eintlulb aut unsere
Auswahl

Lunen =n ungleich mehr Zusendungen tir die Charts ein

i i) wir mit unserem neuen layout dem NES sogar

ten, wird America verottent-
| A
rst nichts andern lichte var inigen Mo

so viele Einsendur n zu diesem Thema erha
A—Fermdort sich daran auch vo

P.S - Wir wolllen mit der Umfrage keineswegs die Be- naten eine Liste mit 565

€15 r.;il_-.-l_lll__lrh_:'; des NES in L-'f._'l-';._]r; stellen — schliel ;||.-|. |:r'_. ,'.JI.J 21

arr- hatte) so ziemlich jeder aus der Redaktion ein NES und Nur Atiila Brasko aus
(=1 Tatdo | liae Taae i IN¢ Mt ver | 11 Ma d Pro b L §
§ unzahlige Tage und Nachte vor Gradius, Metioid  Prc 1"\«\;. mit dieser TO

oo " l

/ aus
7 TOTAL! 5/96
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Je ein ,Earthworm Jim 2’-Modul geht an: Cocid laner Avelders Romn,

Niklaus, Volkenshagen; Florian Tarantik, llmminster; Torste

Diddy Competition
IJ'(:"I htigen An M'ﬂwr sind: 1b, 2¢, 3a, 4c¢, 5¢, 64g, 7c)
Je ein Diddy’s Kong Quest (SNES) geht an:
ichl, Kirchheim; Nadine Béticher, Bremerhaven: Daniela Harke, Berlin:
Thorben lange, Hagen
Je ein Donkey Kong Land (GB) geht an:
Lars Treude, Bad-Berleburg; Bianca Kéckeritz; Duisburg; Michael Wahlig, Biirstadt; Torben Vogler,
Karlsruhe; Markus Kessel, Wachteberg
Je ein Donkey Kong Classic (NES) geht an:
Michael Picker, Vreden; Carsten Wald, Nimberg; Normen Méller, Krefeld: Madlen Weis, Neuvendorf:
Olaf Kloppel, Schornsheim

Je einen Diddy’s Kong Quest Spieleberater gewinnen:

Jens Walloschek, Lingenfeld; Christian Stiller, Bad Feilenbach: Michael Panter, Jarmen: Mario Gélitz
Berkatal: Virat Phetnoi, Miinchen

s&M

Anja Stempel, F

TOTAL! 7/96

Ich denke schon, dal® die NES-Charts in Eurer Zeit bolector, Super Mario Bros. und/oder Zelda verbra

I aris
port Uber die besten ""JEE}"’_':[_)IH% macht {Ubri JENS WEC nder Reihentol aal)
Zelda | eine 2 zu geben, war wohl ein Witz. Das Spiel in 2t h.-'.h nicht |i_|r.! feste n

erdient eine 11) Manuvel Blimer. Rees-Empel die Plazierungen wechseln
: h des N64: Niemanc 3

=f [edoch mit seiner lechnik unbexkannie

bring gt Il|| nicht mal Sonderhette heraus mit ¢

'|p_-._‘7|n ks aller TOTAL-Ausgaben, die jemals erse

ge, ob die NES-Charts noch sinnvoll seien, weil seit der

spatere SN JE -und CB-Spiele sind, wie zum Beispiel Me I Wenn Zeichnungen beigelegt werden, misse

ES-Spielen be TOTAL! melnf. TOTAL auch mal so was? Michael

n Iht MME ha Nach unserem Autrut uns Eure Mei nung zu der 1 NES-

=, steht auler Frage. In den Classics bewerten




3-Do FZ-10 (PAL) + Starblade 299.00 DM

Indiana Jones dt 59.00 " __ = 90.00 B 400 di * 69.00
dt ompldt dt 89.00 dt 89.00 dt * 89.00
dt  39.00 dt ' dt * 99.00 dt  89.00 dt  89.00
dt  49.00 dt dt * 84.00 dt 84.00
dt  69.00 dt dt  89.00 dt 84.00
dt  49.00 dt dt 89.00 dt  89.00
dt  59.00 dt dt  84.00 dt  89.00
dt  59.00 dt dt  89.00 dt  94.00
dt  59.00 dt dt  89.00 dt 89.00
dt  39.00 59 00 49.00 . dt  89.00 dt  89.00
dt  64.00 M ot * 89 ( dt * 89.00
5 2900 Resident Evil it *89.00 B 5400
dt  44.00 dt  89.00 dt 89.00
109.00 a  59.00 dt 79.00 dt 99.00
dl 44.00 50,00 69.00 dt  89.00 dt  84.00
129.00 g gg% Ridge Rac er Reval 94.00 g: 123%
dt  69.00 dt 89.00
dt  69.00 dt * 89.00
dt  59.00 _ dt  89.00
el Jetzt bestellen per Internet | e
dt  59.00 R sl cav ' dt * 89.00
o us 49.00 Infos unter E-Mail-Adresse: o dt 84.00
Uk dt  49.00 dt dt 89.00
d dt 4400 INFO@PLAYCOM.DE a dt 8900
dt dt  59.00 at dt * 89.00
dt dt 69.00 dt dt 79.00
dt dt  39.00 dt dt  84.00
dt dt  46.00 dt  59.00 dt dt * 89.00
dt gtt 59.00 dt 59.00 dt dt
dt 59.00 dt 59.00 dt
5 g R oo ypa dt  59.00 $ =
dt dt 49.00 ol 3-Do FZ-10 + Starb dt 299.00 dt dt
dt dt  44.00 dt  59.00 dt dt
dt ; dt 59.00 dt 64.00 A dt dt
dt  89.00 an s dt  59.00 PSX dt dt
dt  79.00 ser NES-Zubehor dt 64.00 4 dt* 99.00 dt ot
dt  89.00 Doc's d 2900 dt  44.00 dt  89.00 dt
dt 119.00 dt  49.00 dt__59.00 sl Viewpoint di 89.00 -
dt *129.00 : s o9l OWPO _ -
N o dt 89.00 RUEIER G dt 49.00 A —— -
. — i T i i
& 00.00 g ;gg % 50.00 Alien Trilogy 9.00 &  89.00 dt
109.00 dt 8500 dt  59.00 0gy o i 010 =
g 0.0 $ ;g:gg y -Sonderang. dt  99.00 I O-CXVell \/irtua Cop + Pistole di 13900
dt 99.00 B (o b dt  89.00 dt  79.00 -
$ gg% $ ggg uk Batt. A Toshinde. 2 dt *94.00 g gg% g'l 123%
dt 99.00 ' at t dt  89.00 dt 109.00
2 dt 109.00 g: ;g'g g dt* 84.00 R dt 109.00
dt 12900 ‘ dt * 89.00 onderangebote dt  84.00
109.00 1109.00 o dt  89.00 ; dt  89.00
& dt dt* 94.00 dt  49.00 dt 89.00
109.00 P 2% o d 8900 gt 49.00 dt  89.00
dt 69.00 dt ¢ t dt 64.00
109.00 dt 84.00 dt  89.00
gt  24.80 dt dt  49.00 dt  79.00
129.00 dt 24.00 dt dt 84.00 dt  64.00 :
dt  24.80 dt e B9.00 i $ 3'%
i dt 19.00 dt e SX-Zubehor Rias 00
: dt  59.00 dt
dt 109.00 at  24.00 e $ dt  79.00
dt 109.00 dt  24.00 dt 99.00
Stargate dt dt 79.00
; dt 7900 $ ﬁ‘,ﬁ dt dt  39.00
Gs;:' $ 133-33 dt 29.00 $ Cdﬂt 44.00
- - ’ dt 199.00 59.00 dt
1 dt  89.00 dt 2495 dt dt 69.00 dt ;
dt 109.00 dt 79.00 Fade to Black . dt 89.00 dt  65.00
dt _99.00 dt  25.00 dt  54.00 dt 4900
129.00 dt  39.00 g i?{% dt 69.00
o(VHS)dt  9.00 : 3
dt 89.00 dt 149.00 'ubehor
dt  79.00 dt  54.00
dt  89.00 dt  49.00 dt 69.00
dt  89.00 44.00 dt 84.00 dt  84.99
119.00 dt  59.00 dt 129.00 dt  89.00
us 79.00 44.00 dt  59.00 dt
dt  99.00 : 54.00 dt 39.00 dt
CERNOIN Asterix & Obelix 59.00 dt 499.00
Amcade dt 89.00 dt  36.00
dt  49.00
onderange. dt 49.00
dt  65.00
dt  69.00 dt  59.00 dt * 89.00
dt 59.00 dt  49.00 dt * 89.00
uk 49.00 dt 99.00

Ladenverkauf

Versand, Preise variieren

Munich Software Cente:
Thersienstr 152, 80333 Minchan

Tel 089/522 787

Kein

Donald in Maui Ma *64.00 ll Alone in the Dark 2

Land

59.00

: B.A._ Toshin. Remix
49.00

59.00

der Anzeige voraussichtlich noch nicht lieferbar!

84.00

dt
0 d! 4900 E -..ﬂ.‘!-: 3 dt 8900
39.00 | g 5000 [eNumm Mickey's Wild Adv. dt 89.00 dt * 84.00
di 5900 m Jir dt_ 49.00 ot * 94.00 g 0
BRSotedl ifa Soccer 96 49.00 e & 8400
di  69.00 dt  59.00 dt 89.00 e
dt 44.00 dt  59.00 dt 94.00 i S8.00
dt 49.00 dt 49.00 dt 84.00 B 0
dt  44.00 dt 59.00 dt 99.00 5
dt  46.00 dt 59.00 dt * 89.00
34.00 dt 54.00 dt 89.00
dt 49.00 dt  89.00

Grillpaicerstr 42. 80675 Minchen

Tel.. 089/470 21 22
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Link stammt aus der Feder von Ronny Mamerow aus Rostock. Umrahmt wird der grimmig dreinblickende Held von zwei Wer
ken von Manuela Hirschfeldt aus Wiesenbach, der wir diesmal die Zeichnungen verdanken. TOTAL! genial, wie wir meinen!

liteln, die bislang in den USA veréffentlicht wurden. In
hlond sind es natirlich deutlich weniger, in Japan

‘eit, kommt Sonderheft. Momentan erértern

wir gerade verschiedene Maoglichkeiten. Sobald es
uns itplan zulaht, wird es auch wieder ein TOTALI-
Sp geben. Wann es soweit ist, kénnen wir derzeit

ch nicht sagen

seffen mit Zeitschriften zusammen auszu-
fir einen Verlag mit exorbitanten Verfriebskosten
verbunden. Die betreffende Ausgabe kostete allein
schon @,80 DM. Das war aber auch nur maglich, weil

liefern, ist

die Akfion von Nintendo gesponsort wurde. Solltet |hr
irgendwann einmal eine TOTAL! mit einer Videckassette
auf dem Cover beim Zeitschriftenhandler vorfinden, seid
gewamnt: Denn dann haben wir uns zum unkritischen
Nintendo-VWerbeblatt entwickelt

Eine ,externe’ Videokassette haben wir aber trotzdem

anzubieten. Ein Blick aut Seite 18 koénnte fiir Dich
ganz interessant sein

TOTAL!-Fanclub?

Wir finden TOTAL! absolut mega-giga-super-...gut,
deshalb haben wir einen TOTALl-Fanclub gebildet
Wir sind schon 20 Mitglieder! Wird es bei Euch einen
leser-Treff geben (zum Beispiel mit Brieffreundschaftsseiten
usw. |2 Christian & Memeth & Heiko
& Hellmi & Markus & Robbi & Peter & Kalti & Seife &
Steffie & Franzi & Heilmeier & Tom & Bermni & Klara &
Yusuf & Dominic & Brandi & Melli & Dennis, Trostberg

TOTAL! antwortet:

Schon vor einigen Wochen erreichte uns dieser Brief aus
Trostberg zusammen mit einem riesigen Stapel Zeich-
nungen, selbstdesignten Caps und einer Urkunde fiir die
beste Nintendo-Zeitschrift der Welt (sollte das Erstel-

lungsdatum, 1. April, etwa ein Hinweis auf den Grad
der Ernsthaftigkeit dieser Auszeichnung sein?). Leider ist
die Zusendung fir einige Wochen in den unendlichen
Weiten des Raum/ ZeitKontinuums (sprich, in einem rie-
sigen Stapel leserpost) verschollen gegangen und erst
jetzt, kurz vor RedakfionsschluP dieser Ausgabe wieder
aufgetaucht. Wir haben uns auf jeden Fall sehr gefreut
Uber Eure Zusendung und hoffen, daf Ihr Euch noch mal
melden werdet.

Bezuglich der Brieffreundschaften: Wir halten das fir
eine ausgezeichnete Idee, wenn auch bei anderen le-
serinnen und Lesern Interesse besteht, konnten wir ger-
ne diesbeziiglich eine Rubrik einrichten

Also: Wer mil gleichgesinnten Nintendc Fans in Kontak!
Ireten mochte, sollte sich mit Zettel und Stift (Schreib-
maschine oder Computer tun es auch) bewalfnen und

einen Briet an die leserpost schicken. Wir sind gespannt
auf das Ergebnis.

Abschliefend noch acht Zeich-
nungen im ,Schnelldurchlauf’
Mega Man von Mathias
Mensch (2], Lineburg, ,Marin
auf Cocolint” von Krunoslav
Seda, Kreuztal Pinocchio von
Tobias Held, Alpirsbach, ein
weiteres Kunstwerk von Yvor-
ne Poslon aus lohbach, Ma-

riodmpressionen von Dennis

Schmedes, Kéln, zweimal
Cowboy Woody von Simon
Sechéhaye, Wien (rechts| und
Bastian&Julia Reif, NeusalB
({links) und nochmals Chrono
Trigger von Bahar Erogly

TOTAL! 7/96
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SUPER NINTENDO GAMEBOY SONYPLAYSTATION ~ SEGA SATURN DT

ACTION REPLAY MK3 99.00  ALADDIN 59,95  3-DLEMMINGS 88,95  VIRTUA FIGHTER REMIX 69,95
ADDAMS FAMILY VAL, 99.00  ASTERIX & OBELIX 5495  BATTLE ARENA THOSHINDEN 84,95  DIGITAL PINBALL 89,95
ASTERIX & ORELIX 119.00 B.C.KIDIl 34.95  DESTRUCTION DERBY 8995  SHINOBI 79,95
BATMAN FOREVER 99,00  DIE SCHLUMPFE 5495  FIFA SOCCER 96 8995 BUG 89.95
BREATH OF FIRE 9995  BUBBLE BOBBLE 2 59.00  KRAZY IVAN 88.95  FIFA SOCCER 96 89.95
BUBSY 2 129.00  ALLEWAY 3995  MADDEN 96 89,95  JOHNNY BOZAKAATONE 79,95
CASPER 12495  ANIMANIACS 5995  NOVASTORM 89.95  MAGIC CARPET 89,95
CUTTHROAT ISLAND 99.95  DIE SCHLUMPFE 59.95  PANZER GENERAL 88.95  MYSTARIA 99,95
DIDDY'S KONG QUEST DKC 2 12900  DONKEY KONG 5495  PGA GOLF 9 89.95  PRIMAL RAGE 89.95
DONALD IN MAUI MALLARD 119.00  DONKEY KONG LAND 59.00  PHILOSOMA 89.95  SEGA RALLEY 99.95
DONKEY KONG COUNTRY 129.00  DUCK TALESII 59.00  PRIMAL RAGE 88.95  DAYTONA USA 69.95
EARTH WORM JIM 2 12995  EART WORM 4t 59,00  RAPID RELOAD 88,95  PANZER DRAGOON 69,95
FATAL FURY 2 9495  ASTEROIDS & MISSILE 59,95  RAIDEN PROJECT 88,95  VIRTUA FIGHTER 2 99,95
FINAL FIGHT 3 12995  CUTTHROAT ISLAND 5495  RAYMAN 89.95  WATERWORLD 94.95
DR.MARIO 3995  REVOLUTION X 88.95  WORMS 94.95
HEBEREKE Il 9400  EARTH WORM JIM 2 5495  RIDGE RACER 89.95  ALIEN TRILOGY 94.95
ILLUSION OF TIME 99.00  FIFA SOCCER 96 49,95  ROAD RASH 89.95  CASPER 94.95
INDIANA JONES 5900  SUPER RETURN OF THE JEDI 49,95  SHELL SHOCK 79,95  CYBERIA 94.95
JUDGE DREDD 89.00  NHL HOCKEY 96 4995  SHOCK WAVE ASSAULT 8995  THUNDERHAWK 2 79.95
JUNGLE STRIKE 94,00  NBA LIVE 96 4995  SLAYER 88.95  SHELL SHOCK 99.95
JUSTICE LEAGUE 89.00  KIRBY'S DREAMLAND Il 59,00  STARBLADE ALPHA 88,95  SIM CITY 2000 99,95
KID CLOWN CRAZY CHASE 69.95  PGA TOUR GOLF 49.95  TEKKEN 109.00  THEME PARK 89,95
L.T. ROAD RUNNER 9495  LION KING 59.00  THEME PARK 89.95  VIRTUAL HIDLITE 99,95
LOST VIKINGS Il 109.00  MARIO PICROSS 39.95  TWISTED METAL B8.95  WING ARMS 89.95
MARIO PAINT 59.00  NBAJAMT.E. 49,95  VIEW PIONT 89.95  RISE OF THE ROBOTS 2 84,95
MECHWARRIOR 3050 119,00  JOHN MADDEN 96 4995  WAR HAMMER 88.95  NHL HOCKEY 96 99,95
MEGAMAN 7 109.00  GALAGA & GALAXIAN 5495  WAR HAWK 89,95  PARODIUS 94,95
MEGAMAN X2 108,00  MARIO & YOSHI 3995  WING COMMANDER 3 10900  GALACTIC ATTACK 84.95
MORE FUN SET 279.00  MEGA MAN 3 3995  WWF WRESTLEMANIA 94.95
NBA GIVEN' GO 129.95  PROBOTECTOR Il 39.95  ALIEN TRILOGY 84.95
NBA JAM T.E. 7900  MICKEY MOUSE V 59.95  CASPER 99.95
PACMAN 2 69,95  MICRO MACHINES 2 49.95  CYBERIA 94,95
PINOCHIO 119.00  ROBOCOP VS TERMINATOR 39.95  RIDGE RACER REVOLUTION 94,95
PLOK 43,00  STARGATE 39.95  THUNDERHAWK 2 nys PC CD ROM
Power Station 189.00  SUPER MARIO LAND 1 39.95  HEBEREEKE POPITTO 89,95
PRIMAL RAGE 99,00  SUPER MARIO LAND 2 5495  WIPEOUT 89.95 441TH HOUR 89.00
PUTTY SQUAD (A) 69.00  PINOCHIO 5995  PLAYSTATION OHNE SPIEL 399,00 ASSAULT RIGS 69.95
ROBOCOP vs TERM. 69,00  POWER RANGERS 4995  CONTROLLER SONY 4995  BLEIFUR 54,95
SECRET OF EVERMORE 109,00 TRUE LIES 39,95 CONTROLLER AsCIl 4995  BURIED IN TIME 75.00
SECRET OF MANA 99,00 WARIO LAND 29,95 MEMORY CARD 4995 COMMAND & CONQUER 88.00
SHADOW RUN 133.00  YOGI BEAR 2995  RFU ANTENNENANSCHLUB 4995 CYBERIA? 89.00
STAR TRECK Deep Space Nine 119.95 WORMS 59.95 DAEDALUS ENCOUNTER 88.00
STREETFIGHTER 2 39.00 weitere Spiele auf Anfrage DESTRUCTION DERBY 88.00
SUPER BOMBERMAN 3 119,95 HARDWARE Standig Sonderposten fur alle EARTH WORM JIM WIN 95 69.00
Super Game Boy Adapt. 79.00 GAMEBOY -BUNT- 94.00 FRANKENSTEIN WIN 95 94,95
SUPER MARIO ALLSTARS §9.00  GAMEBOY -GRAU- 89.00 SYSTEME LAND OF LORE 2 MARZ 96 89.00
SUPER MARIO KART 59.00 GAMEBOY mit Tetris 109.00 SONY PLAYSTATION us LINKS MAUNA KEA 5500
SUPER MARIO WORLD 2 (YOSHIE 2) 109.00  Batterieset aufladbar 39,95  TOTAL ECLIPSE TURBO 119.00 LOST EDEN 78.00
SUPER PUNCH OUT 79.95  Autoadapter 9.95  POWER SERVE TENNIS 79.95 MECHWARROIR 2 79.00
SUPER RETURN OF THE JEDI 59.95 RAIDEN PROJECT 89.95 PITFALL WIN 95 78.00
SUPERMAN 94.95 X-COM 99.95 PRINCE OF PERSIA COLLECT 49.95
SYNDICATE 69.00 RIDGE RACER  MARZ 9 59.00
TETRIS Il 109.00 SONY PLAYSTATION jp SIM CITY 2000 COLLECTION 94.95
THE FLINTSTONES (A) 89,00 ZEITGEIST 113,00 STAR TRECK JR LIMITED EDI. 98.00
THEME PARK 109,00 BOXER'S ROAD 119,00 STONEKEEP 73.00
TIM & STRUPPIIN TIBET 119,00 EXECTOR 113,00 TERMINATOR FUTURE SHOCK 89.00
TIME coP 119.95 V-TENNIS 129,00 TFX EF 2000 88.00
TOY STORY 139.95 TWIN BEE DELUXE PACK 129,00 THUNDER IN PARADISE §5.00
TRUE LIES §9.00 PRO WRESTLING 129.00 THUNDERHAWK 2 78.00
UNIRALLEY §9.95 J-LEAGUE PRIMAL GOAL 129,00 WARCRAFT2 79.00
WEAPONLORD > 99.95 HYPER FORMATION SOCCER 129,00 WIPEOUT §8.00
WORLD HEROES 79.95 IN THE HUNT 119,00 WORMS 68.00
WORMS 119.95
ZOMBIES 39.00
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Das Dankeschon fur alle
TOTAL!-Abonnenten

HOLT

EUCH DAS
GENIALE
NINTENDO*“"-

VIDEO

Die E3-Messe in Los Angeles hat es gezeigt:
Die Spiele des Nintendo®* stellen alles bisher
dagewesene in den Schatten. Alle Welt will

/ 3 Super Mario 64 und Co. sehen - TOTAL! gibt
Euch die Gelegenheit dazu!

Jedem, der jetzt TOTAL! fir zwslf Monate abonniert,
schenken wir ein brandheifles

Nintendo®*-VHS-Video!




Nintendos neue 64-Bit-Konsole erscheint in
den USA erst am 30. September 1996. Ein
Veroffentlichungstermin fiir Europa bzw.
Deutschland ist bislang noch nicht bekannt.
lhr habt die einmalige Maglichkeit, die abso-
luten Hightlights der ersten beiden N*“-Spiele
zu Hause anschauen zu kénnen — und das
mindestens 12 Wochen bevor die erste
N#‘-Konsole in den USA oder in Europa offiziell
Uber den Ladentisch geht.

NINTENDO®%4

"t?- TIME
—

SPEED ; SER LEVEL
120 km/h T . 108

Infos zum Video

Das 30minitige VHS-Video Garantie: dic Inhalte des Videos wurden
zeigt Euch die Welten des ausschlief3lich von den Spieleprofis Eurer TOTAL!-
einmaligen Super Mario 64-  Redaktion ausgewdahlt — wir présentieren Euch nur
Abenteuers (Infos ab Seite 22)  die Hightlights der kommenden Né4-Superhits!

und entfihrt Euch mit Pilot-

Wings 64 (S. 24) in die Lifte. Abokarte ausfullen
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Ho*-«vord lincoln, Chairman von Nin-
tendo of America, faBte das Er-
gebnis der Arbeit von Shigeru Miya-
moto auf der Nintendo-Pressekonfe-
renz in los Angeles mit nur einem
Wort zusammen: Masterpiece’ (Mei-
sterstiick). Gemeint war selbstver-
standlich Super Mario 64. Wie sich
auf den darauffolgenden drei Messe-
Tagen zeigen sollte, war diese Aus-
sage schlichtweg untertrieben: Auf-
grund der imensen Faszination, der
atemberaubenden Atmosphére und
des unglaublichen Spielwitzes, den
dieses Spiel mit sich bringt, kann
man unserer Meinung nach sicherlich
von dem genialsten Videospiel spre-
chen, das jemals kreiert worden ist.
Auf Gber 20 Monitoren wurde den
Besuchern die unglaublich komplexe
3D-Mixtur aus Jump&Run und Action-
Adventure présentiert,

Shigeru Miyamto stand in
den letzten Wochen und
Monaten enrom unter
Zeitdruck - doch wieder
einmal ging dieser nicht
zu Lasten seiner Arbeit.

Schon die ersten Schritte im Burg-
garten gehen mit Hilfe des Analog-
sticks fliefBend von der Hand und las-
sen lediglich erahnen, was Mario

DAS GENIALSTE VIDEOSPIEL, DAS
JEMALS KREIERT WORDEN IST

so alles auf dem Kasten hat — und jetzt
haltet Euch fest: Mario kann u. a. ge-
hen, laufen, rennen, boxen, klettern,
schliddern, hangeln, schweben, ein-
fache und doppelte Uberschlége [vor-
und riickwdrts) machen, schwimmen,
balancieren, auf Gegner springen
oder auf dem Hosenboden rasante
Abfahrten meisten. Extras wie ein
fliegender Teppich oder eine Mijtze
mit Fligeln lassen ihn vom Boden

Mit Hilfe eines bestimmten Extras wachsen
Mario sogar Fliigel - einfach geniall

%
|
|

Zu lande, zv Wasser und in der Luft: Aufgrund der totalen
Bewegungsfreiheit bleibt kein Winkel des Spiels verborgen

Geniale Transparenzeffekte bei den Geistern

reportage.\ 22



Mario besteht aus hunderten von Texture-gemapp-
fen Polygonen. Beim nahesten Kamera-Zoom sind
es insgesamt mehr als 1500(!) Polygone. Durch
diese aufwendige Kleinstarbeit wurde gewdhrlei-
stet, daf3 Mario auch in 3D nichts von seinem Ch-
arme hat einbiiflen mijssen

abheben, mit anderen wiederum,
kann er sogar durchsichtig werden.
Zwischendurch schneidet er immer
wieder todkomische Grimassen und
gibt passende Laute von sich.

Insgesamt gibt es Uber 25 verschie-
dene Schauplétze wie Eislandschaf-

MIYAMOTO HAT SICH WIEDER
EINMAL SELBST UBERTROFFEN

ten, Wasserwelten oder Lavahdhlen.
Die level sind allesamt unglaublich
komplex und aufgrund der fotalen
Bewegungsfreiheit weild man mitunter
nicht, ob man sich z. B. zuerst einem
wilden Wettrennen mit einen Riesen-
Koopa stellen oder in die nachste
Rohre oder den ndchsten Brunnen
springen soll.

Auf der Suche nach Miinzen und Po-
wer-Sternen missen aber nicht nur

knifflige Passagen gemeistert und vie-
le altbekannte FieBlinge bekampft
werden. Zwischendurch halten Rétsel
und Puzzle den Klempner immer wie-
der auf Trab, die mit Hilfe von Ge-
sprachen und zu lesenden Hinweis-
schildern gelost werden missen ...

Obwohl wir natirlich jede freie Mi-
nute genutzt haben, um noch weite-
re Welten von diesem unglaublichen
leckerbissen zu Geschicht zu be-
kommen, haben wir noch langst nicht
alles sehen kénnen. Trotzdem lan-
gen die gewonnenen Eindriicke aus,
um Euch versichemn zu kénnen, daf®
sich Shigeru Miyamoto wieder einmal
selbst Ubertroffen und Nintendo nicht
zu viel versprochen hat. Anhand der
Bildschirmfotos &Rt sich nicht einmal
erahnen, wie fesselnd dieses genia-
le 3D-Abenteuver wirklich ist. Kom-

Die End- und Zwi-
schengegner sehen trofz
ihrer enormen Grofle
phantastisch aus

menden Monat berichten wir noch
umfangreicher Uber Super Mario 64.
FUr diejenigen, die noch mehr von
Mario sehen wollen, haben wir ein
ganz besonderes Bonbon: Auf der
Seite 18 biefen wir Euch ein VHSVi-
deo an, auf dem Super Mario 64
und noch weitere N64-Spiele aus-
fihrlich von Eurer TOTALI-Redaktion

vorgestellt werden.

Bei diesem Effekt erinnert
Mario stark an den T-
1000 aus Terminator

reportage
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Neben Super Mario
demonstriert auch

Zusatz-Feature: Nachdem hr hoch iiber den
Wolken Formationen gebildet habt, muf3 die
Reif}leine gezogen und per Fallschirm eine
Zielmarkierung angeflogen werden

reportuge

Neben Super Mario 64 sorgte
auch PilotWings 64 am Nin-
tendo-Stand fir viel Begeisterung
Das Abenteuer in hohen Lisften fihrt
den Spieler an tber 25 Schau-
platze in den USA wie z. B. die
Freiheitsstatue. Wie
schon bei PiloWWings
fir SNES stehen zu
Beginn drei Fluggerdte’ zur Verfi-
gung: Paraglider, Raketenrucksack
und Gyrokopter. Man darf zwischen
sechs Piloten, die unterschiedliche Ef
genschaften wie Flugpraxis und Ge-
wicht vorzuweisen haben wahlen.
Paradigm Simulations, einer der
wellweit angesehensten Hersteller
fur High-End (Militar)Flugsimulato-
ren, hat seine ganze Erahrung ein-
gebracht, um ein moglichst reali-
stisches Flugverhalten zu simulie-

its einen Tag vor Messebeginn lud ~ we
do die Fachpresse zu einer Presse
I konferenz ein. Nach der Einleitungsrede von
Y  Nintendo-of-America-Chairman Howard Lin-
- coln, in der er nochmals ausgiebig die zu-
~ grundeliegende Technik und die Zusammen-
~ arbeit mit SiliconGraphics lobte, fihrte man
- dem gespannten Publikum die ersten Spiele
~vor. Nachdem die Vorversionen der Shoshin-
verga

~ fionen sorgten,

~ gessen. Die folgenden dre

~ In Anbetracht der fert
- endlich auch fechnisch

Hier seht lhr die drei verschiedenen ,Fluggerdte” von
PilofWings 64. Alle vermitteln ein unglaublich real-
stisches Fluggefihl. Zur Orientierung helfen Hohen-
messer, Radar, Tachometer, eine mitlaufende Uhr
und die Tankanzeige am Bildschirmrand weiter

UBER 25 VERSCHIEDENE
SCHAUPLATZE IN DEN USA

TIME

ren. Damit der Spaf} nicht zu kurz
kommt, wurde das Gameplay hin-
gegen von Nintendo unfer der Auf
sicht von Shigeru Miyamoto designt.
Obwohl es allein schon begeistert,
einfach nur die riesigen, mit Hau-
sern und Bergen
versehenen Areale
zu erkunden, gibt
es natirlich auch Aufgaben in dem
Spiel, z. B. Ringe zu durchfliegen,
vorgegepene Routen zu meistern
oder auch Punkte zu sammeln, um
eine Fluglizenz zu erwerben. Im
Laufe des Spiels kommen zahlreiche
weitere Disziplinen dazu. Z. B.
mul> man als einer von vier Fall
schirmspringern mit seinen Kolle-
gen moglichst viele Formationen
am Himmel bilden. Nicht nur dabei
kommt die hervorragende Analog-

izlch alle Zweifel ver-
i Tage konnten sich

rtigen Spiele waren nun

Fachbe

sammen-

ngenen Jahres

 sterte. A
 diese Spi

Controller jeweils 30 Dollar.” S
~ Abschliellend ging Howard Lincoln auf Fra-

01" 01720

SEA LEVEL

i o

Steverung voll zur Geltung: blitz-
schnell Abtauchen, mit Hilfe von
ausgebreiteten Armen wieder ab-
bremsen, sich richtig plazieren,
spater die Reibleine ziehen, die
Landemarkierung ansteuern, um
dann punkigenau zu landen — ein-
fach geniall AuBerem gibt es noch
eine Art Hindernislauf mit Spring-
stiefeln und ZielschieBen mit dem
beliebten ,Human Cannonball’!

12 ke v a—) 13 s
FUIL

SPEED SEA LEVEL

r es vor allem die phantastische Spielbarkeit,
- die Steuerung des neuartigen Analog-Control-
~ lers und der Ideenreichtum, die jeden begei-
esehen davon, daf} klar war, dg
e

af}

> auf keinem 32-Bitter realisierbar
sind (was sich anhand der Bildschirmfotos nur
~sehr bedingt vermitteln lgft).
- Danach wurden noch die Preise bekannt-
~ gegeben: Wie angekindigt, soll das Né4 in
s denUSAab 30, Sepiember fir 249,95 Dolar
achsene Reak- ~ (mit einem Pad ohne Spiel) Gber den Ladentisch -
~ gehen, Spiele sollen zwischen 50 und 80
o . Die folgenden drei Tage k ich  Dollar kosten (812 sollen zum Start verfigbar
- die Besucher selbst von der Qualitat der Soft-  sein), die ve:seﬁiedienfar-bige_n*-zusatziic%
~ ware iberzeugen. Vorausgesetzt, man konnte Al
- sich einen der begehrten Platze an einem der
50 Monitore erobern, die wahrend der ge-
samten Messe du.r’Ch";.ge'éhéhdi belagert wurden.

ah

- gen des Publikums ein. Relativ wortkarg fiel die
- Antwort auf die Frage aus, » _
- Europa, speziell Deutschland ausséhe. ,Alles
~ was ich zu diesem Thema sagen kann, ist,
~ Spatherbst dieses Jahres!”. Im anschlieBenden
~Gesprdch mit Vertretern von Ninfendo of Eu-

s, wie es denn nun mit
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Die Jet-Skies
sollen im ferti-
gen Spiel auch
aufgeriistet wer-
den kénnen.
AuBerdem ist
eine Option
vorgesehen, mif
der die Bestzei-
ten gespeichert
werden

Beim Slalom-Rennen gegen drei Jet-Biker darf auch
abgedréngelt werden, um die zu umkurvenden Bo-
jen schneller anstevern zu kénnen. Falls allerdings

fiinf Bojen verpaf3t werden, erfolgt die Disqualifikati-

on

Wc'jhrend auf der Shoshinkai noch
eine Art F-Zero mit Rennbooten
zu sehen war, konnte man in L. A.
eine véllig andere Waverace 64-
Version antesten: ein SlalomRen-
nen mit Jet-Skies fir ein bis zwei
(Splitscreen) Spieler in zwei Modi:
normaler und hoher Wellengang
Bei Nintendo herrschte noch einige
Unklarheit tber das Warum und
Wieso, ein Gesprach mit Shigeru
Miyamoto brachte aber Klarheit.
Die Motorboote werden definitiv
durch die Je-Skies ersetzt. Das ge-
zeigte Spiel ist jedoch nur ein Tell
von Waverace 64, dhnlich des

ES WURDE BEWUSST NUR EIN
TEIL DES SPIELS PRASENTIERT

BattleModus' von S. Mario Kart.
Die Endversion wird auf jeden Fall
Rennstrecken mit Haarnadelkurven,
riesigen Tunnelabschnitten und
Briickenaufbauten enthalten, so daf?
neben dem Slalom-Event noch drei
weitere Spielmodi zur Verfigung
stehen werden: allein gegen die
Zeit und Computer-Gegner, gegen
einen Freund oder den Computer im
Vs-Mode und einen Stunt-Mode.

LAP RAMK SPEED

T ONRR G

WNTH MO,

Es wurde bewuB3t nur ein Teil des
Spiels prasentiert, um die Reakti-
on der Spieler auf die Steverung an-
zutesten — und die ist auBerge-
wohnlich. Mit Hilfe des Analog-
Sticks ist es nicht nur méglich, mes-
serscharfe Kurven zu fahren. Es
muB versucht werden, trotz des
kaum berechenbaren VWellengangs
und des simulieten Winds, den
Jer-Ski moglichst dynamisch iber

die Wasseroberflache (phantasti-
sche Transparenz-Effekie inklusive)
gleiten zu lassen, um eine hohe
Geschwindigkeit zu erreichen. Zu-
dem kann man sich heife Gefech-
te liefern, indem man seine Rivalen
abdrangelt. Auch wenn noch viele
Waverace-Testspieler mit ihrer Spiel
figur .baden gingen' — ein un-  ___
glaublich realistisches Rennerleb- '

nis erwartet uns auf jeden Falll

Hier ein Bild der Shoshinkai-Waverace64-Version.
Zwar waren die Rennstrecken nicht in der E3-Messe-
Version enthalten, Shigeru Miyamoto versicherte uns
aber, daf3 dies im fertigen Spiel der Fall sein wird

RANK

Uy

SPYFRA

reportage
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SchweiBireibende Gefechte auf dem Eisplaneten Hoth:

Der Snowspeeder [cf3t sich sowohl aus der Cockpit- als
auch aus der AuBenperspektive stevern

Die Scoutwalker sind noch recht leicht klein-
zukriegen, die AT-ATs sind jedoch aus ganz
anderem Holz geschnitzt

reportage

Darauf haben Star Wars Fans in
aller Welt seit Jahren gewartet:
Der Krieg der Sterne' wird end-
lich fortgesetzt. Allerdings nicht in ei-
ner weit, weit entfernten Galaxis,
sondern auf dem Nintendo®. Die
Softwareabteilung von George

Llucas’ Firmenimperium, lucasArts,
arbeitet exklusiv fir Nintendo seit
Uber einem Jahr an ,Shadows of
the Empire”. Die
Hanalung orientiert
sich natirlich an
den Filmvorlogen. Sie spielt zwi-
schen ,Imperium’ und Jedi’, und
eine Menge bekannter Charaktere
gibt sich die Ehre, z. B. Jabba the
Hutt, Boba Fett und sogar der Im-
perator héchstpersonlich.

EIN WIEDERSEHEN MIT DEM
SKRUPELLOSEN BOBA FETT

Star-Wars-Spiele gibt es auf Kon-
solen und Computern ja bekanntlich
wie Sand am Meer. Bis heute gab
es jedoch noch kein Spiel, das so
viele Aspekte der Kultstreifen in sich
vereint.

Zu Beginn dirft Ihr den leganddren

Snowspeeder/Walker-Fight auf
dem Eisplaneten Hoth nachspie-
len. Selbstverstandlich fliegt Ihr da-
bei nicht auf vor-
bestimmien Bah-
nen, sondern
kénnt innerhalb eines begrenzten
Areals die Flugbahn véllig frei
wahlen. Derzeit werden die impe-
rialen AT-ATs noch durch Dauer-
beschul} in die Knie gezwungen,
die Designer bei LucasArts iberle-

gen noch, die klassische Variante
mit den ,Stolperseilen’ einzufigen.
Da dem gestandenen Rebellen
nichis erspart bleibt, geht es ansch-
lieBend zu FuB weiter. In den un-
terirdischen Katakomben wird & la
,Doom'/ Dark Forces' gekampft.
Dabei machen Euch allerdings nicht
nur die unvermeidlichen Stormtroo-
per zu schaffen, die sich ibrigens
ungleich intelligenter verhalten als in
den ZelluloidVorbildern. Wesentlich
unangenehmer wird es, wenn Euch
plotzlich ein ausgewachsener Scout-
walker Uber den Weg lguft.

STAR-WARS-FANS TREFFEN
AUF VIELE ALTE BEKANNTE

Natirlich kommt der Krieg der Ster-
ne nicht ohne die standesgemdfe
Raumschlacht aus. An Bord eines
neudesignten Rebellenraumschiffs,
das sfark an den Millenium Falcon
erinnert, erwehrt |hr Euch einer
ganzen Armada von TIE Fighters, In-
ferceptors, und was das Imperium
noch so alles aufzubieten hat. Stern-
zerstorer wurden in der aktuellen
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von imperialen Streitkréiften angegriffen wird

Laser
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Zu FulB miif3t thr as er Rebellenbasis fliehen, die

0] & R 0

Eine Begegnung mit einem Walker kann sich als ver-
heerend erweisen ... Fragt sich nur, fir wen?

Version zwar noch nicht erspaht, in
der Endfassung werden sie sich
aber sicherlich noch ein Stelldichein
geben. Der weitere Verlauf der
Handlung ist noch unklar. Als aus-
sichtsreicher Kandidat wird eine
Speederbike-Sequenz in den
Strafen von Mos Eisley gehandelt,
und auch eine Schlacht mit Boba
Fett ist sehr wahrscheinlich.

POMPOSE ORCHESTERMUSIK
TROTZ MODUL

Neben der kinoreifen Grafik von
Shadows of the Empire — die auf
den Bildern kaum zur Geltung
kommt — begeistert auch der Sound.
Die pomposen Orchestermusiken
und die originalgetreuen Sounds
brauchen den Vergleich mit CD-
ROMs wahrlich nicht zu scheuen,
und nehmen Nintendos ModulKri-
tikern den Wind aus den Segeln.
Vor allem die InfroMusik ist von
John Williams Criginalwerk kaum
zu unterscheiden.

Spielerisch haperte es in der Mes-
seversion noch ein wenig bei de
Feinabstimmung — vor allem beim
Schwierigkeitsgrad lag noch einiges
im Argen. Allerdings ist es uns ge-
lungen, bei LucasArfs hinter ver-
schlossenen Tiren eine brandakiu-
elle Version zu begutachten, bei
der die meisten Schwachen bereits
ausgebugelt waren und die nicht
mehr den hohen Frustfakior hatte
Star Wars — Shadows of Empire soll
in den USA zeitgleich mit der Hard-
ware am 30. September verfig-
bar sein. Bis dahin werden wir
Euch natirlich tber die aktuellen
News rund um das Spiel auf dem
laufenden halten.

YAFFight 4

TAE. R!}\h}h—_ﬂr 7
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reportage



0 rilp

-———A

Messe I

ANGELES '38

$6901

o —

Auch Ziige und Rennwagen stehen in Blast
Corps als Fahrzeuge zur Verfigung (Abb.:
SGI-Bild)

R BOSTON _

If you make a game in which you
knock things down, it will be
fun”. Besser als Rare-Chef Chris
Stamper kann man ,Blast Corps”
(ehemals Blast Dozer’) eigentlich
kaum zusammenfassen. Um das
Ganze abzurunden, hat Rare
natirlich auch eine passende
Story parat: Ein Atomraketen-
Transporter ist auber Kontrolle
geraten, es droht der Super
GAU. Die Autgabe des Blast
Corps ist es nun, alle sich.im Weg
befindlichen Hindernisse (in erster
Linie Gebaude) zu demolieren

s einziges spielbares Vierspieler-

Game fir das N64 war Wik
liams” Wayne Gretzky’'s 3D
Hockey (eine ca. 60%Version| zu
sehen. Im Spiel ,Drei gegen Drei
plus Torwart' konnte vor allem schon
das gute Handling (uns gelangen
auf Anhieb einige spektakuldre
Schlagschisse und Schlenzer) und
die flotte Spielbarkeit iberzeugen.
lediglich in punkto Grafik waren
noch aufféllige Mankos zu erken-
nen, die aber wohl noch ausge-
merzt werden, da auf dem Wil

3D-EISHOCKEY MIT DER SPIEL-
BARKEIT EINES EA-SPORTHITS

liams-Stand auch die fast fertigge-
stellte und grafisch ansprechendere
Automaten-Variante des Spiels vor
gestellt wurde. Neben Wayne
Gretzky, dem derzeit erfolgreichsten
und wohl besten NHL-Spieler, wer-
den sich auch alle weiteren Profis

Die vielen versch iedenen,“anwc'ihl‘baren Per-
spektiven sorgen fiir viel Ubersicht. Schon jetzt
gelingen prézise Zuspiele und One-Timer

Mit seinen spektakuldren Explosionen ist Blast Corps einer der
optisch eindrucksvollsten Né4-Titel. Dennoch wird die Hard-
ware nach Schétzung der Entwickler erst zu 60 % ausgenutzt

und nebenbei die ndtige Ver-
sicherungssumme einzufahren.

So abgetahren die Story ist, so
unterhaltsam verspricht das Spiel
zu werden. Mit Hilfe diverser

ATOMRAKETEN-TRANSPORTER
AUSSER KONTROLLE

Fahrzeuge mufd der Spieler dem
Transport einen sicheren Pfad eb-
nen. Diese weisen jeweils einen
individuellen ,Demolition-Style’
auf: Wahrend sich mit dem
Bulldozer noch problemlos freie
Bahn schaffen 16Bt, erfordert der

der NHLPA (National Hockey Lea-
gue Players Association) aufs Eis be-
geben. Unterm Strich kénnen wir mit
einer gelungenen Mischung aus

$255763

" 150000

Truck schon mehr Geschick: Hier
gilt es, elegant mit dem Auflieger
in die Hauser zu schleudern. Die
Designer bei Rare planen zur Zeit
noch level einzubauen, in denen
man z. B. mit Hilfe eines Krans
Graben berbriicken muf.
Insgesamt macht Blast Corps den
Eindruck, als hatte Rare die Idee
noch aus alten NES-Tagen auf
lager. Aus Zeiten, als Spiele, die
von der Grundidee zwar recht
einfach, dafiir aber umso unter-
haltsamer sind, noch an der
Tagesordnung waren.

Eishockey-Action und -Simulation
rechnen, die méglicherweise an

die Qualitat der EA-Sporthits her-

anreichen wird.

reportuge



ruis ‘'n USA" von Williams und

Killer Instinct’ von Rare waren
Ende 1994 bekanntlich die ersten
beiden Spielautomaten, die sein-
erzeit als Ultra-64-Spiele in den
Spielhallen stan-
den. Schon dao-
mals hieP es sei-
tens Nintendo, dafd die Heimum-
sefzungen nicht nur gleichwertig,
sondern sogar noch besser wer-
den sollten.
Davon ist bei Cruis 'n USA aller-
dings wenig zu entdecken. Die
Umsetzung des 32-Bit-Automaten
ist zwar perfekt gelungen, grofar-
fige Verbesserungen finden sich je-

Vier Fahrzeuge stehen zu Beginn des
Spiels zur Auswahl

ngesichts der phanomenalen
SGIRendergrafik des Automaten
war ,Killer Instinct” einer der Most-
wanted Nintendo®-Titel, nicht nur fir
PrigelFans. Nachdem Kl auf der
Shoshinkai durch Abwesenheit
glénzte, war es in Llos Angeles nun
endlich soweit.
EntiGuscht wurden die Erwartungen
angesichts der Tatsache, daB Kl
noch weit von einer Endversion ent
fernt war. Es stellt sich die Frage,
was Rare seit Ende 1994 eigentlich

KEINE NEXT-GENERATION-
KONSOLE OHNE RENNSPIEL

doch nicht. Somit ist Cruis 'n USA
einer der wenigen [eigentlich der
einzige) Nintendo®-Titel, der wenig
begeistern kann. Das heift, dos
Spiel macht dem Namen alle Ehre:
Es wird eher ge-
machliches Crui-
sen als rasante
Rennaction geboten. Wobei si-
cherlich auch das seine Fans finden
wird, schlieBlich war der Spielau-
tomat nicht gerade erfolglos.

Auf der Habenseite kann Cruis ‘n
USA 14 Strecken verbuchen, die
Originalschauplétzen in Amerika
(zum Beispiel San Franciscos Gol-
den Gate Bridge oder Mount
Rushmore) nachempfunden sind

Im Vergleich dazu kénnen die mei-
sten 32-BitSpiele bekanntlich derer
nur drei bis vier aufweisen. Positiv
macht sich auch die Steuerung be-
merkbar. Dank Analog-Stick lassen
sich die verschiedenen Fahrzeuge
besonders prazise stevern. Aufer-
dem soll die Endversion einen Split
screen-Modus fir zwei Spieler ent-
halten. Und wer weild, méglicher-
weise wird die Grafik bis in den
kommenden Monaten ja noch et
was flotter. Genigend Zeit bis zur
Veroffentlichung des Nintendo®
bleibt ja schlieBlich noch.

Bereifs am Automaten gab es zusdtzlich
vier versteckte Vehikel, zum Beispiel einen
Schulbus oder einen Jeep

an der N64-Version ihres Automa-
tenhits gemacht hat, da es sich auf
jeden Foll um eine brandaktuelle
Version handelt, die am letzten Tag
vor der Messe exira noch aus Eng-
land eingeflogen wurde.

Ansonsten liel3 die spielbare Versi-
on aber kaum Wiinsche offen. Die
Grafik ist ebenso sensationell wie er
wartet, dariiber hinaus sind die
Hintergrinde anders als beim Au-
tomatenvorbild in 3D, was er-

staunliche Kamerafahrten ermog-

licht. Die Charakiere stammen aus
der aktuellen Arcade-fortsetzung
Kl 2, auch die Gameplay-
Neuerungen des Nachfolgers
sind vorhanden. Computer-
spieler waren noch nicht ent-
halten, zwei Spieler konnten je-
doch ihre Kréfte messen. Beat-'em-
UpFans dirften vori der Umsetzung
kaum enttduscht werden.

Die illustre Riege der Killer-Instinct-Fighter,
wie man sie aus der Spielhalle kennt

7
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Gargol aus KI 2 sind mit dabei

@ reportage
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Acclaims N64-Debiit, der
Action-Titel Turok, kann
schon jetzt voll und ganz
iiberzeugen ...

reportage

LR

Acc!oims erster Nintendo64-Titel
und eines der Messe- Highlights
ist ,Turok: The DinosaurHunter”,
Uber den wir schon in der Ausgabe
5/96 berichteten. Die Story des
Spiels basiert auf dem gleichnami-
gen (und in den USA recht erfolg-
reichen) Comic.

Obwohl erst zu 70 % fertiggestellt,
kann der Action-
Knaller aufgrund
famoser 3D-Grafik
und unglaublich flissig animierter
Polygon-Charaktere (Acclaims Mo-
fion-Capture-Technologie sei Dank)
schon jefzt mehr als Gberzeugen.

UNGLAUBLICH FLUSSIG ANI-
MIERTE POLYGON-CHARAKTERE

Auf den diisteren Pfaden tummeln sich mitunter
auch Hi-Tech-Roboter und Droiden

In der Rolle des Turok begibt sich
der Spieler in der FirstPerson-Per-
spektive und mit vélliger Bewe-
gungsfreiheit auf die Reise. Be-
waffnet mit Gber einem Dutzend
Walfen wie Armbrust, Pfeil und Bo-
gen sowie diversen Lasergeschos-
sen und Granaten gilt es, gegen
den Campaigner, seine Bionosaurs-
Armee, Uber-
grof3e Roboter, ei-
nen gigantischen
T-Rex und Droiden zu bestehen.
Das Abenteuer umfasst drei Kapitel
& drei riesigen Leveln; zu den kom-
plexen Schauplétzen zahlen unter

Um die Monster nicht aus den Augen zu ver-
lieren, kann sich Turok nicht nur in alle Rich-
tungen drehen, sondern mittels Analog-Stick
auch nach oben und unten blicken




DAS SPIEL BESTICHT U. A. DURCH
FAMOSE LICHT /SCHATTENEFFEKTE

anderem sich im Nebel verlaufen-
de DSr.:P‘|L_|r|ge| -Pfade und eine dir-
stere Ruine. Nicht nur die packen-

Atmosphdare der Szenarien, be-

ders Details wie das auffallend
ntelligente Gegnerverhalten und
geniale licht/Schatten-Effekte be-
eindrucken schon jetzt.
Die zahlreichen versteck

und die abrufbare Lev

GELUNGEN IST AUCH DER
NICHT-LINEARE LEVELAUFBAU

nur zwei zusatzliche Features, bes-
ser noch ist der nichtlineare Leve-
laufbau: Nach dem Ableben wird
ieweils an einem von drei ver-
schiedenen Punkten neu gestartef —
besonders knifflige Passagen sollen
somit auf anderem Wege bewdltigt
werden kénnen

Turok kann u. a. klettern, laufen,
kampfen und schwimmen; alles
geht dank Analog-Stick schon recht
gut von der Hand, wenngleich die
Pad-Belegung noch ein wenig kom-
pliziert erscheint. Allerdings ver-
sichterfe uns Iguanas Turok-Desi-

gner David Dienstbier (es ist im Ubri-
gen sein erstes (! Spiel), daf’ auch
dieses leichte Manko vom 15 ké

figen Entwicklerteam bis zur Versf-

fentlichung, zeitgleich zum N64-

Start in den USA, behoben sein

wird. Acclaim wird somit die Né4-

MeBlatte in diesem Genre schon
ziemlich hochschrauben — wir sind
gespannt, ob Williams mit ,Doom
64' nachziehen kann

208 35 .'. i~

Die verschiedenen Waffen zeigen allesamt
ihre Wirkung. Trefft Ihr beispielsweise einen

Feind mit dem Laser-Booster, fliegt er im ho-

hen Bogen durch die Luft ..

Auf dem Weg
durch den Dschun-
gel stof3t man hi-
nund wieder auf
verlassene Ruinen

reportage
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Schon ,SuperMarm Kart’
(SNES) ist famos steuerbar.

Beim Simultan-Modus benétigt man aufgrund
der vier Ports keinen Mehrspieler-Adapter

reportage

war lag die Fortsetzung

des fir viele besten Renn-
spiels der Videospielge-
schichte’ in L. A. nicht in ei-
ner spielbaren Version vor,
anhand des gezeigten Vi-
deos konnten wir aber frotz-
dem eine ganze Reihe
heier Neuvigkeiten in Er
fahrung bringen
Wie wir schon berichteten,
(in TI 3/96) gibt es nun
eine Vierspieler-Simultan-
Option. Trotz der relativ klei-
nen Bildschirmausschnitte
hinterl&Bt SMKR einen sehr guten
Eindruck, da der hochauflésende
Modus des N64 genutzt wird.
Als so gut wie sicher gilt, daf3 neben
Mario, Luigi, Yoshi, der Prinzessin,
Toad und Bowser der Magi Koopa
und Wario ihren Einstand feiern
werden — somit missen wir aller Vor-
aussicht nach auf Donkey Kong Jr.
und Koopa Trooper verzichten, so-
fern keine weiteren Fahrer versteckt
sein werden.

Obwohl die Grundelemente des

Vorgangers fast vollstéindig iber-
nommen wurden, verleiht vor al-

lem die famose 3D-Grafik dem
Ganzen' einen neuartigen Look und
biefet zudem diverse, anwdhlbare
Spielperspekiiven. Die ehemals flo-

DER VIERSPIELER-MODUS
VERSPRICHT SPASS OHNE ENDE

chen’ Strecken sind nun mit zahl-
reichen Hiigeln, Nebelbénken oder
Abfahrten versehen worden, und
am Rande der Piste erstrecken sich

Alle altbekannten Elemente des Spiels gibt es nun in einem neuen Look. Zudem sind die Strek-
ken jetzt wesentlich kniffliger. Per Analog-Stick wird man aber sicherlich bestens lenken kénnen

z. T. Felsen und Berge, die auch
schon mal als Steilkurve genutzt
werden konnen. So entstehen wilde
Springe und noch heiBere Duelle -
in besonders heiklen Situationen
geben die Fahrer ihren Unmut in
Form einer Sprechblase zum Aus-
druck. Die Extras sind nun nicht
mehr am Boden plaziert, sondern
schweben als rofierende 3D-Wiirel
auf Kopfthéhe tber den Tracks. Mit
Grand Prix, Time-Attack, Vs- und
Battle-Mode stehen wiederum vier
Spielvarianten zur Auswahl und die
Rennen werden ereut an den be-
kannten Schauplétzen wie z. B
dem SchloB3, der Eiswelt oder dem
Geisterhaus (dort tummeln sich di-
verse Gepenster am Streckenrand)
ausgetragen.

Wir sind uns sicher, daB sich alle
Mario-Kart-Lliebhaber gemeinsam
mit uns auf einen wirdigen Nach-
folger freuen duirfen.




n alter Tradition gab es neben
dem sehnsiichtig erwarteten ,Super
Mario Kart R" auch noch eine
ganze Reihe anderer Titel auf Video
zu sehen.

Beeindruckende Fortschritte hat seit
November ,StarFox”/,StarWing”
gemacht. Was Nintendo prasen-
tierte zahlt unzweifelhaft zu den
optisck imposantesten N64-Spie-
len. Wahrend das SNES trofz FX-
Chip-Unterstitzung noch einige
Mihe mit der Polygongrafik hatte,
ist davon auf dem 64-Bitter selbst-
verstandlich keine Spur zu ent
decken. So stirzen sich Fox
McCloud und sein Team in die ra-
sante 3D-Schlacht mit aufwendig
texturierten und animierten Gegr-

nern, was natirlich zahlreiche spek-
takulare Explosionen zur Folge hat.
Es finden sich auch die Spielele-

DAS SHOOT ‘EM UP DER
NACHSTEN GENERATION

mente wieder, die seinerzeit fir
die nie fertiggestellte SNES-Fortset
zung geplant waren, zum Beispiel
Kampfe auf Planetencberflachen mit
Panzern und anderen Vehikeln.

Auf StarFox 64 darf man wohl mit
Recht gespannt sein, das fertige
Spiel ist allerdings auch in Japan erst
gegen Ende des Jahres zu erwarten.

StarFox 64 nutzt viele der zahlreichen Hard-
warefeatures des Né4. Doch sicherlich wird die
Technik der Spielbarkeit nicht die Show stehlen

berraschenderweise wurde

,Body Harvest” auf der E* auf
das Vorschau-Video verbannt, ob-
wohl der Titel vor kurzem noch als
Kandidat fiir den Japan-lounch ge-
handelt wurde. Optisch mag das
Spiel sicherlich nicht der Reiber
sein, aber das waren DMA Designs
Klassiker wie z. B. lemmings’ oder
Unirally’ ja noch nie. Dafir klingt
die Spielidee auberst vielverspre-
chend. Die Story ist ganz im Stil
alter Sciencefiction B-Movies ge-
halten: Anfang des zwanzigsten
Jahrhunderts gab es auf der Erde
eine Invasion auferirdischer Insek-
tenwesen, auf deren Speiseplan
die Menschheit ganz oben stand.

In diversen Zeitperioden und Lan-
dern missen die Aliens bek&mplft
und Menschen gerettet werden:
Von einer griechischen Insel im Jah-
re 1916 bis hin zur futuristischen Un-
terwasserstadt im Japan des 2 1sten
Jahrhunderts. Dem Spieler steht do-
bei ein Fuhrpark von 130 Fahr-
zeugen, Schiffen und Flugzeugen
zur Verfigung, darunter je nach
Ara Panzer, Motorrader, Missis-
sippi-Dampfer, U-Boote, Mahdre-
scher, Propellerflugzeuge usw. Trotz
dieser Vielfalt soll Body Harvest ein
reines Actionspiel werden

Ein schier uniiberschaubarer Fuhr-
park: die bei Body Harvest zur
Verfigung stehenden Fahrzeuge

Ride

achdem ,Kirby's Air Ride” unter

dem Titel Kirby Bowl 64" auf der
Shoshinkai neben ,Mario 64" der
einzige spielbare Titel war, gab
es in LA. lediglich Videosequenzen
zu sehen. Auch dieses Spiel von
Nintendo/HAL hat sich in der Zwi-
schenzeit optisch weiterentwickelt.

Neben dem Vierspieler-Modus
klingt vor allem die Ankindigung in-
teressant, daf die Endversion einen
Zufallsgenerator fir Strecken ent-
halten soll.

Bislang machen drei der angekiindigten
Spiele von den vier Joypad-Anschlissen

des N64 Gebrauch

reporfage
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Woahrend alle Welt noch iber den
kommenden Softwaremangel! fir
das N64 stéhnt, beweist Nintendo
mal wieder, daf® man alles im Griff
hat. Zehn Spiele waren auf der
Messe bereits in mehr oder weniger
fertigen Versionen spielbar, 23 wei-
tere Titel wurden angekindigt, ins-
gesamt sollen derzeit 50 Spiele in
aer Entwicklung sein. Und dabei ist
noch nicht einmal bekannt, ob und

Doom 64 von Williams ist eine Weiterent-
wicklung des Originals von id-Software

GoldenEye 007 ist das dritte N64-Spiel von Rare. Angeblich
ist auch ein ,Donkey-Kong-Spiel in Arbeit

reportage

Noch gibt es keine authentischen Né4-Bilder von Mission Im-
possible. Derzeit ist man bei Ocean noch fleiBig am rendern

welche Spiele von den japanischen
Third-Parties zu erwarten sind (So
machen immer noch Geriichte iber
International Superstar Soccer 64
(Konami), ,Rave Racer’ (Namco)
und ,Street Fighter 3’ (Capcom)
die Runde. Eines der
Spiele, das zum US-Start
verfigbar sein soll, ist
zum Beispiel TETRIS-
| PHEAR von Ninten-
do/H20O. Es gab zwar
auler einer nebulésen
Presseerklarung (, Tetris-
Phear kombiniert die Pu-
zzle-Elemente von Tetris
mit mitreifdender Action,
fesselnder 3D-Grafik
und explosivem Sound.
In einer virtuellen Welt der Zukunft
mub der Spieler Tetris-artige Blécke
enffernen, um zum Kern einer ro-
tierenden 3D-Sphare vorzudrin-
gen.”) nichts von dem Spiel zu se-
hen. Und zwar deshalb, weil die-
ses Spiel kein TetrisKlone sein soll,
sondern ganz neu, ganz anders,
viel origineller und einfach genial.
Man halte sich lediglich bedeckt,
weil man befirchtet, die Konkur-
renz konne die ldee
klauen. Nicht ganz ab-

Nights" bereits einen ef-
genen Analog-Stick an.
Urspriinglich sollte es
fir N64 ja nur exklusive
Originalentwicklungen
und 3D-Spiele geben. Wie schnell
alle guten Vorsétze dahin sein kén-
nen, wenn es um einen fir Amerika

64, cbenfalls von Wil
liams. Man verspricht
(natirlich) packende Ac-
tion, fesselnde Atmos-
phére und erstmals 3D-
Gegner. Auch der offi-
zielle Doom-Nachfolger
Quake’ (PC) wird als
heiber N64-Kandidat
gehandelt. Auberdem finden sich
bei Williams noch drei weitere Au-
tomatenumsetzungen auf den
Ankindigungslisten:

War Gods ist der akiuelle Auto-
matenprigler, erstmalig mit digita-
lisierten K&mpfern in 3D. Ro-
botron X ist ein 3D-Update des

Se) wrchhgen Ti e| wie ,Morfal Kom

Der erste 3D-Priigler von Williams: War
Gods (Abb.: Arcadeversion)

bat" geht, zeigt der letzte in der
Reihe der spielbaren N64-Titel.

Mortal Kombat Trilogy ver

eint alle Automatenspie-
le in originalgetreuer Um-
setzung (erstmals haben
die Kampfer beispiels-
8 weise die Originalgrofe)
auf einem Modul. Von
3D also keine Spur. In-
klusive der obligatori-
¥ schen versteckten Figh-

wegig, schlieBlich kiin-
digte Sega fir ihr kom-
mendes Saturn-Spiel

ter veranstalten somit gut 30
Charaktere einmal mehr den Kampf
um die Erde.

In die gleiche Kerbe schligt Doom

uro[fen Shoot'em-UpKlassikers ,Ro-

botron 2084 (von ,De-
fender-Schépfer Eugene
Jarvis, Projekileiter von
Cruis 'n USA'). Area
31 ist ein ,Virtua Cop™-
Klone, der Automat
stammt von Atfari.

Daf’ Nintendo aus den
Fehlern der Vergangen-
heit gelernt hat, beweist
die Nintendo-SportsRei-
he fir das N64. Nach-
dem man zu SNES-Zeiten dieses
Genre anfangs dem Mega Drive
UberlieB, sind nun eine ganze Rei-
he Sportspiele in Arbeit. Neben
dem erwdhnten Wayne Cretzky
Hockey' sind geplant: NBA Hang
Time (Wilioms), Ken Griffey
Jr. Baseball (Rare) Monster
Dunk (ein skurriles Basketball mit
Monstern; von Mindscape) und eine
FIFA International Soccer-
Variante von Electronic Arts.

Das Shoot ‘em Up Robotech:
Crystal Dreams von Game-

Mortal Kombat Trilogy ist eine originalge-
treve Kollektion aller Spielautomaten

Tek wird bestimmt nicht nur die Fans
der Robotech-Zeichentrick-Saga be-
geistern. Im transformierbaren Robo-




DIE KOMMENDEN NG64-SPIELE

Robotron X, ein 3D-Update des fossilen Klas
sikers (Abb.: Arcadeversion)

und bestiickt mit zahllo-
sen Laser-Waffen, erwarten den
Spieler effektvolle Weltraum-
schlachten. Das Abenteuer Crystal
Dreams soll den Auftakt einer Ro-
botech-Reihe aut Nintendos Pracht-
stiick darstellen und auf jeden Fall
zum Deutschland-Start des N64 er-
haltlich sein

GoldenEye 007 is! die erste Film-
umsetzung von Nintendo, fur die
P’Ograrmﬂ lerung ze'cl”mﬂ‘ wieder
1. Der 3D
Shooter, der an Segas ,Virtua Cop’
orientiert sich naturlich stark
Zahlreiche

Raumschiff

einmal Rare verantwortlic

erinnert

an der Story des Films

RoboTech verspricht, ein spannendes Welt-
raum-Shoot-"em-Up zu werden

Originalschauplatze wurden datir
im Computer nachgebaut, auch
die Charaktere des aktuellen Bond-
Abenteuers werden ihren Teil zur
Handlung beitragen

Auch Ocean setzt auf zugkraftige
Filmtitel. Bei dem 3D-Action-Ad-

venture Mission Impossible
zum gleichnamen Kino-Knaller mit
Tom Cruise (in Amerika vor kurzem
gestartet,
che mehr Geld ein als Jurassic Park)
mussen in der Rolle des Top-Agen-

spielte in der ersten Wor

ten Ethan Hunt einzelne Missionen
durchlebt werden
derem, durch Gesprache Ratsel zu
osen, Gegenstande und Waffen

Es gilt unfer an-

zu finden und diese an Schauplat-

wie einem mit atomwaffen-

Zen

Auch auf Area 51 ist nicht gerade eine exklusi-
ve Originalentwicklung (Abb.: Arcadeversion)

bestiickten U-Boot oder dem U.S
Regierungsgebaude erfolgreich ein-
zusetzen. Eine hohe Bewegungs-
freineit des Protagoni-
sten und zahllose, an-
Spiel-Per
sollen dem
Game die notige At

wahlbare
spektiven

mosphare verleihen.
Freak Boy von Vi
gin wird wohl ein sehr
s Ac-
tionspiel mit Jump&Run:
Der ,Held
des Spiels, eine Art Cy-
borg, kann diverse Wat
fen assimilieren, seinen Korper mor
phen und dabei unzahlige Eigen-
schaften und Fahigkeiten erlangen
(Klingt nach einer
Plok’ und den Borg aus Star Trek —
The Next Generation ..

Ultra Descent isf ein NO4-Up-
date des erfolgreichen PC-3D-Ac-
tionspiels. Wenig bekannt ist bis-
lang noch Gber Silicon Valley
und Ultra Combat. Unklar ist
das Schicksal der beiden
Shoshinkai-Titel Buggy Boogie
und Creator, die
Nintendos Presseerklarung kurz er-

ungewohnliche

Elementen

Mischung aus

auc }
noch in

Zwar

wahnt werden, aut der Messe aber

nicht zu sehen waren. Ganz ver-
schwunden sind die beiden Dre:
am-Team-Titel ,Red Baron’ (Sierra)

und ,Top Gun' [Spectrum
Holobyte)

RollenspielFans werden
momentan noch
nachlassigt. The Le-
gend of Zelda 64
und das Magnetic Disk
Drive ,64DD" wurden
Nintendo auf der

Messe nicht weiter er-

vVer-

vOon

Ebenso unklar ist
ob Enix an Dra-
gon Quest arbeitet. Kurz

wahnt
auch,
nach der Messe wurde
zwar noch das
des DD64
lein schmucker Untersatz
zum Né4), naheres wird
aber erst auf der Sho-
shinkai Ende dieses Jah-

-
res zu erranren sein

™
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Kommenden Monat berichten wir iiber den
langerwarteten Nintendo®-Start in Japan

n64-software

Area 51 Shoot ‘em Up Williams

Blast Corps Action Nintendo/Rare
Body Harvest Action Nintendo/DMA
Buggie Boogie Action Nintendo/Angel Studios
Creator Strategie Software Creations
Cruis 'n USA Rennspiel Nintendo/Williams
Doom 64 Action Williams

FIFA International Soccer ~ Sport Electronic Arts
Freak Boy Action/Jump&Run  Virgin

GoldenEye 007 Action/Adventure  Nintendo/Rare
Ken Griffey Jr. Baseball ~ Sport Nintendo/Rare
Killer Instinct Prigelspiel Nintendo/Rare
Kirby's Air Ride Action/Rennspiel  Nintendo/HAL
Mission Impossible Action Ocean

Monster Dunk Sport Mindscape

Mortal Kombat Trilogy ~ Priigelspiel Williams

NBA Hang Time Sport Williams
PilotWings 64 Simulation Nintendo/Paradigm
Robotech: Crystal Dreams Shoot ‘em Up GameTek

Robotron X Shoot ‘em Up Williams

Silicon Valley Action BMG/DMA
Shadows of the Empire  Action Nintendo/LucasArts
StarFox 64 Shoot 'em Up Nintendo

Super Mario 64 Jump&Run Nintendo

Super Mario Kart R Rennspiel Nintendo
TetrisPhear Puzzle Nintendo/HO

The legend of Zelda 64 ~ RPG Nintendo

Turok: Dinosaur Hunter  Action Acclaim

Ultra Combat Action GT Interactive

Ultra Descent Action Interplay

War Gods Priigelspiel Williams
Waverace 64 Rennspiel Ninfendo

Wayne Gretzky's

3D Hockey Sport Williams

1997
4.Q. 1996
3.Q. 1996
4.Q. 1996
1997
3.Q. 1996
4.Q. 1996
1997
1997
4.Q. 1996
4.Q. 1996
4.Q. 1996
4.Q. 1996
4.Q. 1996
1997
4.Q. 1996
4.Q. 1996
3.Q. 1996
4.Q. 1996
4.Q. 1996
1997
3.Q. 1996
4.Q. 1996
3.Q. 1996
4.Q.1996
3.Q. 1996
1997 (64DD)
3.Q. 1996
1997
1997
1997
3.Q. 1996

3.Q. 1996

(Die genannten Termine entsprechen dem geplanten US-Release )

reportage




Krawall im Komposthaufen: Die Regenwiirmer proben

den Aufstand und versorgen uns so ganz nebenbei mit

einem gar kostlichen Mehrspieler-Modul ...

pdtestens seit den furiosen Es-

kapaden eines gewissen Earth-

worm Jim wissen wir, daf} in
den unscheinbaren Kriechtieren,
gemeinhin auch Regenwirmer ge-
nannt, ein enormes Unterhaltungs-
potential steckt. War es im Fall
von Jim noch ein einzelner
Wurm im Kampfanzug,
der die Lachmuskeln aufs
heftigste strapazierte,
so scheint es bei
,Worms" noch dicker
zu kommen: In diesem
Game treten die Herrschaf-

BAZ 3O INY

Feigheit vor dem Feind: In einer selbergegra-
benen Grube kann man ruhig abwarten

ten gleich im rabiaten Viererpack
auf und sind dariberhinaus auch
noch bis an die Zéhne bewaffnet!

KAMPFWURMER
IN AKTION

Die Regeln des Spiels sind recht ein-
fach: Bis zu vier Teams, bestehend
aus jeweils vier kampflisternen
Kriechtieren treten auf einem zu-
fallsgenerierten Gelénde gegen-

Kleine Flugstunde gefdllig? Sollte ein Wurm
das Bild verlassen, gilt er als fot

einander an. Sieger ist jenes Team,
das den nun folgenden Schlagab-
tausch Uberlebt — und dabei ist al-
les erlaubt, was die heimische Wal-
fenkammer zu bieten hat und was
dem Wurm natiirlich so richtig weh
tut. Das diesbezigliche Angebot
ist recht reichhaltig, von Granaten
Uber diverse Schuwaffen bis hin

' 0 TOTAL! 7/96
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zur extrem praktischen Zielsuchra-
kefe ist alles dabei was die Herzen
kalter Kriecher hher (und auch
bald gar nicht mehr) schlagen l&ft.
Neben dem Standardarsenal be-
sitzen die Wirmer aber auch noch
diverse Extrawaffen, beispielsweise
weitstreuende und schmerzhafte
Bananenbomben oder explodie-
rende Schafe. Und fiir den Fall,
daB einmal die Munition ausgeht
und in den vom Himmel fallenden
Nachschubkisten mal nicht der ge-
eignete Argumentationsverstérker
zu finden ist, kénnen die Herr-
schaften auch noch auf andere Op-
ionen zuriickgreifen. Ein freundlicher
Stold in den Riicken hat schon so
manchen VWurm tber eine Klippe in
den Tod fliegen lassen, auch die

-

=

Mit diesem Waffenarsenal heizen sich die
Wiirmer gegenseitig kréftig ein

Méglichkett, sich im Gelénde ein-
zugraben, hat so ihre Reize.

Und so darf jedes Team Zug fiir
Zug versuchen, durch geschickten

MEHRSPIELERSPASS
IST GARANTIERT

Einsatz der vorhandenen Mittel,
die gegnerischen Teams maglichst
schnell durch gut geplante und gno-
denlos ausgefiihrte
,Wormalities' aus-
zuléschen. Ein Mords-
spal — vielleicht nicht
ok unbedingt fir die Pi-
xelwirmer, wohl aber
fur die Spieler am an-
deren Ende des Joy-
pads. Bis zu vier
menschliche Strate-
gen gleichzeitig kan-
nen die Kontrolle iiber
ein eigenes Wurm-Platoon iber-
nehmen. Da fliegen bei guter Stim-
mung nicht nur auf dem Bildschirm
die Fetzen! Alles in allem haben die-
se Kampfwirmer das Zeug zu ei-
nem explosiven Mehrspieler-Kult
spiel = mit einer Sprengkraft, wie
man sie seit Bomberman-Zeiten
nicht mehr erlebt hat. Wir berichten
genaueres, sobald die fertige Ver-
sion in den Kampf zieht. (Sofern wir
angesichts re-
daktionsinter-
ner Wurmku-
ren noch die
nétige Zeit
dazu haben
sollten ...)
Michael

Anton
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5P ST«
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' N64!
Vorbestellungen
ab 26.06. moglich!

Holt Euch die
ultimative
Videospiele-
Konsole!
Preis auf Anfrage.

Sony PlayStation

PSX + Demo-CD (dt.) 389,90
RGB-Kabel (dt.) 29,90
Link-Kabel (dt.) 49,90
Antennenkabel (dt.) 54,90
Memory Card (dt.) 49,90
PSX-Controller (dt.) 49,90
Commander Cont. (dt.)

49,90

—

D &

149,90
89,90
adidas Power Soccer (dt.) 95,90

Mad-Catz-Lenkrad (dt.)
NeGcon Cont. (dt.)

Agile Warrior (dt) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 89,90
Battle Arena Toshinden (dt.) 89,90

Battle Arena Toshinden 2 99,90
Beyond the Beyond (dt.) 89,90
Chronicles of the Sword 99,90
Criticom (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90

D 99,90

Descent (dt.) 99,90
Destruction Derby (dt.) 89,90
Discworld (mit dt. Sprache) 99,90
Extreme Games (dt.) 89,90
Extreme Pinball 99,90
FIFA Soccer '96 (dt.) 89,90
Galaxy Fight 99,90
Gex (dt.) 99,90
Goal Storm (dt.) 89,90
Hebereke's Popoito (dt.) 89,90
Jack is Back (dt.) 99,90

Jupiter Strike

89,90

Kileak The Blood (dt.) 89,90
Krazy Ivan (dt.) 89,90
Loaded (dt.) 89,90
Megarace (dt.) 99,90
Magic Carpet (dt.) 94,90
Mickey's Wild Adv. (dt.) 89,90
Museum Piece 1 (dt.) 99,90
Myst (dt.) 99,90
NBA - In the Zone (dt.) 99,90
Need for Speed (dt.) 99,90
Necronome (dt.) 99,90
NFL Game Day (dt.) 99,90
NFL Quarterback Club (dt.) 94,90
NHL Face Off (dt.) 99,90
Philosoma (dt.) 89,90
Psychic Detective 99,90
Rapid Reload (dt.) 79,90
Rayman (dt.) 89,90
Resident Evil (dt.) (uncut!!) 89,90
Revolution X (dt.) 99,90
Ridge Racer Revolution 99,90
Shellshock (dt.) 99,90
Silverload (dt.) 99,90
Starblade Alpha (dt.) 89,90

Street Fighter — T. Movie (dt.) 49,90

Tekken (dt.) 89,90
Total NBA 96 (dt.) 89,90
True Pinball (dt.) 99,90
Twisted Metal (dt.) 89,90
Warhawk (dt.) 89,90
Wing Commander lll (dt.) 94,90
wipEout (dt.) 89,90
Worms (dt.) 89,90
WWF Arcade (dt.) 99,90

Sega Saturn
Saturn + 1 Pad (dt.) 399,90

AT
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Action Replay (dt)

79,90
Universal Adapter 49,90
Antennenkabel (dt.) 59,90
SAT 1 Controller (dt.) 49,90
SAT 2 Controller (dt.) 59,90
Probotector (dt.) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 99,90
Aftermath (dt.) 109,90

Battle Ar. Toshinden Remix 89,90

Bug! (dt.) 99,90
Blackfire (dt.) 99,90
Clockwork Knight 1 (dt.) 89,90
Clockwork Knight 2 (dt.) 99,90
Congo (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
D 99,90
Descent (dt.) 109,90
Daytona USA (dt.) 99,90
Digital Pinball (dt.) 99,90
FIFA Soccer '96 (dt.) 99,90
Galactic Attack (dt.) 89,90

Galaxy Fight

Gex (dt.) 99,90
Mystery Mansion (dt.) 99,90
NFL Quarterback Club '96 89,90
™~ ‘-.d

NBA Basketball (dt.) 99,90
NHL All-Star Hockey (dt.) 99,90
Panzer Dragoon (dt.) 99,90
Parodius (dt.) 89,90
Primal Rage (dt.) 99,90
Pebble Beach Golf (dt.) 99,90
Rayman (dt.) 99,90
Robotica (dt.) 99,90
Revolution X (dt.) 99,90
Sega Rally Ch. (dt.) 109,90
Shellshock (dt.) 109,90
Shinobi X (dt.) 99,90
Street Fighter — T. Movie 99,90
Slayer (dt.) 99,90
Theme Park (dt.) 99,90
Thunderhawk 2 (dt.) 99,90
Titan Wars (dt.) 99,90
Toshinden Remix (dt.) 109,90
Valora Valley Golf (dt.) 109,90
Victory Boxing (dt.) 99,90
Virtua Cop + Gun (dt.) 145,90
Virtua Fighter Remix (dt.) 59,90
Virtua Fighter 2 (dt.) 109,90
Virtua Hylide (dt.) 99,90
Virtua Open (dt.) 99,90
Virtua Racing (dt.) 99,90
Virtua Snooker (dt.) 109,90
wipEout (dt.) 89,90
World Series Baseball (dt.) 99,90
Game Boy
Aladdin 59,90
Alleyway 39,90
Animaniacs 59,90
Asterix & Oberlix 54,90
Asteroids & Missile Com. 59,90
B.C. Kid Il 54,90
Bubble Bobble 2 59,90
Cutthroat Island 54,90
Die Schlimpfe 59,90
Donkey Kong 54,90
Donkey Kong Land 59,90
Duck Tales Il 59,90
Dr. Mario 39,90
Earthworm Jim 59,90
Earthworm Jim 2 54,90

FIFA Soccer '96 49,90
Galaga & Galaxian 54,90
John Madden '96 49,90
Kirby's Dream Land I 59,90
Lion King 59,90
Mario Picross 39,90
Mario & Yoshi 49,90
Mega Man 3 39,90
Mickey Mouse V 59,90
Micro Machines 2 49,90
NBA Jam T.E. 49,90
NBA Live '96 49,90
NHL Hockey '96 49,90
PGA Tour Golf 49,90
Pinocchio 59,90
Power Rangers 49,90
Probotector 39,90
RoboCop vs. Terminator 39,90
StarGate 39,90
Super Mario Land 1 39,90

Super Nintendo

Super Nintendo (dt.) 179,90
Action Replay 3 (dt.) 69,90
Fire Adapter & 39,90
Controller (dt.) 29,90
Asterix und Obelix (dt.) 129,90
‘“—*—-‘-
; $ 4
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Batman Forever (dt.) 99,90
Breath of Fire 2 (dt.) » 119,90
Blazing Skies 129,90
Bomberman 3 (dt.) 119,90
Demolition Man (dt.) 99,90
Donald in Maui Mallard 139,90
Donkey Kong Country 2 99,90
Dschungelbuch (dt.) 99,90
Earthworm Jim 2 (dt.) 119,90
FIFA Soccer 96 (dt.) 109,90
Flintstones — T. Movie (dt.) 119,90
Mega Man 7 (dt.) 109,90
NBA Live '96 (dt.) 109,90
NHL '96 (dt.) 109,90
Pinocchio (dt.) 119,90

Power Ranger — The Movie 109,90

Primal Rage (dt.) 119,90
Secret of Evermore (dt.) 109,90
Sailormoon 129,90

Star Trek — Deep Space Nine129,90
Street Fighter Il Turbo (dt.) 79,90
Super Mario All-Stars (dt.) 59,90
Super Mario Kart (dt.) 64,90
Super Mario World 2 (dt.) 109,90
Superstar Soccer Deluxe ¥129,90

Tetris & Dr. Mario (dt.) 69,90
Theme Park (dt.) 109,90
Tim in Tibet (dt.) 119,90
Toy Story (dt.) 129,90
WeaponLord (dt.) .« 139,90
WWF Arcade (dt.) 119,90

Bahrenfelder StraBe 187 . 22765 Hamburg (Fiinf Minuten vom Bahnhof Altona entfernt)
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Auf der Electronic Entertainment Expo, die im Mai
in Los Angeles stattfand, wurden nicht nur High-

End-Spiele fiir das Nintendo* vorgestellt, auch

Super-Nintendo-Fans kamen auf ihre Kosten

uletzt gab sich Ninten-
Zdos Knuddelheld in Kirby's
Dream Course’ und

dem knobellastigen Kir-
by's Ghost Trap’ ein
Stelldichein. Auf der E*
stellten das japanische Pro-
grammiererteam HAL mit ,Kir
by Super Star” ein neues Game
mit dem rosaroten VielfraB® in der
Hauptrolle vor. Nicht weniger als
acht verschiedene Spiele wurden auf
das 32-MBitstarke Modul gebannt,
fur genigend Abwechslung ist also
gesorgt. Bei dem turbulenten Gourmet
Race mibt lhr beispielsweise versu-
chen, Euch so viele Obijekte wie
maoglich einzuverleiben. Verschiede-
ne Strecken und sogar eine Grand-
PrixOption werden bei diesem aufer

DER ROSAROTE VIELFRASS
IST WIEDER UNTERWEGS

gewshnlichen Rennspiel geboten.

Spring Breeze ist dagegen ein tro-
ditionelles Action-Spielchen in ge-
wohnter Kirby-Manier. Fans von
Nintendos Knuddelhelden wird je-
doch eine Neuerung auffallen. Ein
Kleiner Helferling, der Gber alle Féhig-

e 4 i _'.v .t :
i g | s 2 1 £
e e =
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keiten der Gegner verfigt, die Kirby
einsaugt, steht unserem Helden tap-
fer zur Seite. Dieser sogenannte ,Hel-
per kann sogar von einem zweiten
Spieler gestevert werden.

-9 i
Ny L S
@ TOTAL! 7/96

Samurai Kirby ist ein schnelles Reak-
tionsspiel, bei dem wiederum nur
einer alleine antreten kann. Ebenso
verndlt es sich mit Megaton Punch,
einer echten Kraftprobe fiir geiibte
Joypad-Artisten. Zudem befindet sich
ein versteckles, neuntes Spiel auf
der Cartridge, das den Titel Milky
Way Wishes tragt. Nicht nur Ac-
tion-Fanatiker, sondern auch Anhén-
ger von Rollenspielen sollen bei die-
ser Zugabe auf ihre Kosten kommen.
In grafischer Hinsicht setzen die

Entwickler aut die bewdhrte kunter-
bunte Niedlich-Optik, der die zahl

N

Eine ganze Menge abwechslungsreicher
Spielabschnitte stehen unserem Helden bevor

Neben gewohnten Action-Jump&Run-Abentevern bietet Kirby Super Star eine Menge Neves

reichen Vorgéngermodule schon ihren
Kultstatus zu verdanken haben.
Abgefahrene Kompositionen und
gelungene Soundeffekte untermalen
das Geschehen auf passende Art
und Weise.
Ob und wann Ninfendos neuvester
Titel hierzulande erscheinen wird,
steht leider noch nicht fest. In Japan
kommt das Modul in diesen Tagen
auf den Markt, amerikanische Su-
perNintendo-Freaks diifen sich da-
gegen erst ab Herbst an Kirby Super
Star erfreven.

Klaus Kock




0521/64234

SUPER NINTENDO:

0521/ 64234

Addms Family Vokes 7995 DV Int. Superstur Soccer el 12995 DV Porodius 4995V Super Punch out 49,95 DV
Bass Toumament 12995 US  Jungle Strke 99,95 DV Pinbal Dream 7995 DV Super Tuiam 2 69,95 DV
Big Sky Trooper 119950V KidGown 4995 DV Podky& Rody 2 109950V SWATKats 109,95 US
Boogermean 119950V KingArthur & the Kright of 129,95 US  PowerRangers-TheMov. 109,95 DV Teano Seaeto.t.Stas 119,95 US
Brain Lord 7995 Us  KbysDreamCowse  99.95DV Prehistork Man 10995 DV Tetrs & Dr. Mario 99,95 DV
Brondish 9995 Us  Kiby's Ghost Trop 9995 DV Revolufion X 12995V Theme Purk 109,95 DV
Breath of Fire 9995 DV Legend of Zelda 9995 DV Robotrek 7995 US  Timeap 119,95 DV

Lord of Derkmess
-~ Lufia

139,95 US Tim in Tibet
11995 US  TwboToons
10995 DV iRy
10995V

13995 US
129,95 US
12995 DV

119,95 DV
69,95 DV

59,95 DV

lhr PC- und Videospiele-Spezialist - Detmolder Str. 68 . 33604 Bielefeld - Telefon: 05 21/6 42 34, Fax 05 21/6 42 35
Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebihr = DM 12,-
AB DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen - Lieferung erfolgt It. unseren Geschaftsbedingungen
Handleranfragen erwiinscht . Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD-ROM-Spielen - Ladenpreise kénnen variieren

Saturn e Playstation ® Gameverlei Hdndleranfragen erwiinscht

Tel. 030 421 3767 /4250589 An- 'Coole Preise

an L] e
Fax 030 42137 68 Ausziige aus unserer Preisliste Importspiele Hier!

SN — Savm——J[——psx —— P

True Pinball 89
Bomberman 4 Jp 169 | Alien Trilogy Dt 99 | Adidas Powersoccer Dt 94 | Poed 94 1
Breath of Fire 2 Dt 109 | Congo %&g/ US 109 | Alien Trilogy Dt 95 | Project Overkill ..z 139 :
Chrono Trigger US 144 | Cyberia Q"E?ﬁ@ uUs 99 | Chronicles o/sw Dt 94 | Ran Soccer 2 85 §3 . 14
Donald in Maui Mallard Dt 129 | Die Hard Trilogy ; US 109 | Cyberia US 119 | Resident Evil . 89 | i ? P reis C al 1 113
Donkey Kong 2 Dt 109 | Euro Soccer 96 Dt 99 | Darkstalkers Jp 139 | Ridge Racer Revolutibn Jp 139
Final Fight 3 Dt 99 | Iron Storm US 119 | Descent Dt 94 | Road Rash Dt 99
Front Mission 2 J 149 | MegaManX3 Ip 119 | Extreme Pinball Shell Shock Dt 89
FIFA Soccer 96 Dt 109 | Night Striker Uus 119 Streetfighter Alpha Dt 94 _
Mario RPG i US 139 | Panzer Dragon 2 US 119 | Galaxian 3 Tekken 2 Jp 144 PC-CD ROM
NHL Hockey 96 ,ﬁ’& Dt 109 | Shellshoch Dt 109 | IntheZone Dt 89 | Toshinden 2 Dt 94 | Civilization 2 Dt 89
NBA Live 96 T 2R % 109 | Sim City 2000 Dt 99 | Jackis Back o --:t 99 Total NBA Dt 04 Cyberia 2 Dt 79
Parodius 3 g Jp 179 | Story of Thor Jp 119 | Lenkrad + Gas + ﬁamsc Dt 149 | Track und Field Dt 94 | DukeNukem Dt 79
Pinocchio ¢ WEIDt 129 | Streetfighter Alpha US 119 | Magic Carpet Dt 94 | Tilt Dt 89 | F1 Pole Position Dt 89
Secret of Evermore & Dt 119 | Tilt Dt 99 | MegaMan X 3 Jp 139 | Wing Commander 3 Dt 99 F1 Grand Prix 2 Dt 89
Secret of Mana 2 Jp 189 | Ultimate Mork US 119 | Molo Toon 2 Jp 139 | Worms Dt 89 Siedler 2 Dt 69
Toy Story Dt 129 | Vampire Hunter Ip 119 | NBA Live 96 Dt 94 | Umbau ohne Booten ab 79 Spycraft Dt 77
Urban Strike Dt 119 | Virtua Fighter 2 Dt 109 | Need for Speed Dt 94 | RGB Kabel 39 Warcraft I + Data 09
Superstar soccer de lux Dt 129 | X-Man Dt 89 *| Panzer General Dt 99 | Sony Playstation jetzt schon ab 499 Wing Commander 4 95

i

Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28. Fiir nichtabgen

nené Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht
angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. o

Ladenpreise konnen abweichen!

Unsere Multimedia Shops in Berlin
PRENZ’'L BERG

MARZAHN
Marzahner Promenade 47 Hans-Otto-Str. 28
nahe Alex

neben A-Z

SPANDAU

Seegefelder Str. 75
nahe Rathaus




Keine Sommer-Olympiade ohne dazugehériges Videospiel. Das konsolenerprobte
Sportspektakel von Konami wurde aufgrund der Olympischen Spiele in Atlanta

wiederbelebt. Sportliche Ertiichtigung ist im wahrsten Sinne vorprogrammiert!

TRACK & FIELD

WORLD RECORD » SG&6P
ap

1P,

Vor jeder Disziplin wird Euch die jeweilige
Steverung erklcirt

ie Olympischen Spiele stan-

den schan anno 1992 im Mit

telpunkt von Konamis Sportsi-
mulation , Track & Field”. Wer nach
dieser Zeit eine SGB-Unterstitzung
erwartet, wird enttuscht, denn do-
mals dachte man noch nicht an ei-
nen soichen Adapter. Dennoch,
Track & Field hebt sich wohltuend
von den Ublichen Ruttel und Trigger-
Sportspielen ab.

ASIITIA

Gelungenes Sportspiel, das
gelegentlich mehr als
blof3es Triggern erfordert

Elf verschiedene Leichtathletik-Dis-
ziplinen bietet das Modul, die ent
weder zum Uben einzeln anwdhl-
bar oder im Turnier-Modus nach
einander durchgespielt werden kon-
nen. Vor jedem Event wird die
Steverung erklart, die meist nur auf
einem Prinzip beruht: Es mufd auf
den zwei Buttons so schnell wie

LWORLD RECORD

IP 01=caz(Pls
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Besonders beim 100m-Lauf oder éhnlichen Sportarten miissen die Knapfe sehr schnell gedriickt
werden. Wundert Euch nicht, wenn lhr danach genauso erschépft seit, wie ein echter Sporfler

SPEED =

Track & Field” ist grafisch sauber. Die Athleten sind hervorragend animiert, und die Hinfergriinde
wurden mit viel Liebe zum Detail erstellt. Der Stabhochspringer beispielsweise ist sehr gelungen

moglich rumgehammert werden,
um den Power-Balken der gut ani-
mierten Spo;’fler G'\_JfZU|CJl'J€F'| So

ELF OLYMPISCHE DISZIPLINEN
WARTEN AUF DIE SPORT-FANS

sprinten und schwimmen diese
schneller, springen weiter, reifden

mehr Gewicht und schleu-

WORLED

1P

RECORD A H=s=sc653
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dern den Speer weiter. Ei
nige Disziplinen erfordem
noch ein zusatzliches Akt

vieren des Steuerkreuzes,

um beispielsweise den Wurf
winkel beim Hammerwerfen
optimal einzustellen. Einzig

das BogenschieBen wird e

SPEED =

was anders gesteuert, denn

Ungliicklicherweise kann man das Spiel wéhrend der

einzelnen Wettkimpfe nicht pausieren

H [T = IS 1
es gilt, den AbschuBwinkel
dem Gegen- und Seitenwind
anzupassen

TOTAL! 7/96

,Track & Field" ist ein vergniigliches
Sportspiel, das per Link-Dialog-Ka-
bel sogar zu zweit gegeneinander
gespielt werden kann. leider wur-
de nicht daran gedacht, Super
Game-Boy-Usern eine Zweispieler
Funkfion zu spendieren, dafir lassen
sich auf dem Super Nintendo mittels
eines Daverfeuer-Pads locker olym-
piareife Spitzenleistungen er-
schummeln. Allerdings lassen sich
die Bestmarken aufgrund fehlender
Highscrore-liste und Batteriespei-
cher sowieso nicht abspeichemn.
Trotz dieser Kritik macht das kurz-
weilige Programm Spaf3 und bietet
unterhaltsames, graustufiges Olym-
pia-feeling fir unterwegs.
Michael Koczy

Beim Hammerwurf sind schnelle Reflexe ge-
fragt, um den Hammer nicht ins Aus zu werfen

POWER £ — ]

Hau ruck! Wer am besten triggert, stemmt die
schwersten Gewichte in die Hohe.

\ ANEGATINIA 4

Keine Bestmarken-Tabel-
len, kein Zweispieler-Mo-
dus fir Super Game Boy

Gameplay
Das Spielprinzip ist zwar schon recht angestaubt, den-
noch iberzeugt die Umsetzung der Disziplinen.

DauverspaB

Um mehr als nur kurzzeitig zu unterhalien, fehlen ei-
nige wichtige Features.

Grafik 2

Die Animationen sind detailliert, und auch die Hinfer-
griinde wissen zv gefallen.

3-

AuBerst wenig Effekte, dafir ist der Applous des Publi-

kums ein stimmungsvolles Rauschen.

TOTAL!-CHECK

Continues .........
Speichetkopaziidl ............
Erhaltlich .......vvvvevceccd




STAR TREIK:

CROSSROADS OF TIME

Die Ur-,Star Trek’-Serie feiert in diesem Jahr ihren

30. Geburtstag. Neben einem achten Kinofilm, werden

die Fans nun auch mit dem langerwarteten Spiel

zum Ableger DS9 versorgt.

Sisko verschlégt es unter anderem zuriick an die Front, denn die legenddre Schlacht bei Wolf 359

entfacht erneut. Wie auch in der Fernsehserie, erweisen sich die Borg als geféhrliche Gegner

ie Wartezeit bis zur Austrahlung
der vierten ,Deep Space Nine'-
Staffel kénnen sich die Trekkies
und Trekker nun mit dem Super-Nin-

. —
e

el b s |

Lagebesprechung mit Major Kira. Auf diese
Weise erhdlt man wichtige Informationen

tendo-Spiel ,Crossroads of Time' ver-
kiirzen. Wie der Titel schon andeutet,
begebt Ihr Euch zusammen mit Corm-
mander Sisko in ein

ranische Hohlenratte verwandeln
kann, und Maijor Kira, die ein Runa-
bout durch den gefahrlichen Gammer-
Quadranten stevert. Der zeitreisende
Commandant wird im weiteren Ver-
lauf des Spiels noch mit einem dun-
klen Kapitel seiner Vergangenheit
konfrontiert. Er findet sich an Bord sei-
nes alten Schiffes, der U.S.S. Sara-
toga, wieder und fihrt die erbitterte
Schlacht gegen die Borg.

Sisko ist leider nicht besonders agil in
seinem schicken Sterentloftenanzug.
Bevor er den Phaser geziickt hat,
kénnen die Feinde meist schon einen
Treffer landen. Obwohl Sisko iber
zwei Llaufgeschwindigkeiten und die
Méglichkeit, an

spannendes Zeit-
reiseabentever, in
dem |hr auch auf
Lt. Dax, Major
Kira, Odo, Chief
Q'Brien und die

 \POSTTINY

Interessante Story, PaBwor-
ter, unterschiedliche Aufga-
bengebiete der Charaktere

Vorspringen
hochzuklettern,
verfiigt, sind kom-
plizierte Passagen
nur mit sehr viel

Geduld  und

restlichen DS9-Be-
satzungsmitglieder
trefft. Ben Sisko
muBd zu Beginn
Sprengsdtze von
Deep Space Nine

Unausgereiftes Level-
design, grafisch und
akustisch nur Mittelmaf3

Ubung zu mei
stern. Zum Glick
werdet |hr in re-
gelmaBigen Ab-
standen mit niitz-
lichen PaPwortern

beamen, die
schlagfertige Terroristen in den
Frachtrdumen versteckt haben. Spéter
schlipft Ihr in die Rollen von Form-
wandler Odo, der sich in eine bajo-

versorgt.
Technisch reicht das Programm nicht
Uber das Mittelmald hinaus. Die Ge-
sichter der beliebten TV-Stars sind
zwar mit wenig Phantasie zu erken-

Commander Sisko kann sich sogar an einigen Stellen an der Decke hangeln. Schade, daf3 die
Spielfigur dabei nur iiber sehr wenige Animationsphasen verfigt

nen, jedoch
sind ihre Be-
wegungen
noch steifer als
die der Akteu-
re der Serie.
Die Hinter-
grinde sind
ebenfalls nicht
besonders ge-
lungen und

wirken  sehr Neben dem Tricorder und der blanken Faust, habt lhr auch zwei verschiede-

eintonig. Cle e Phaser zur Verfiigung, sobald sie von Euch eingesammelf wurden

ches gilt auch
Gameplay 3-

fir die Musik. Auber der legenddren
Titelmelodie wurden keine Original

Die hakelige Steverung zerrt am Nervenkostiim, und
einige Passagen sind einfach nicht gui durchdachi.

Musiken im Spiel verwendef, son
dern lediglich mabBig komponierte

Diidelsongs.
e Daverspafl 3
ALLE STARS DER TV-SERIE SIND Spielerisch ist das ﬁftmesghr mau. Nur Fans werden
AUCH IM SPIEL VERTRETEN dank der Story dariiber hinwegsehen kinnen.

: '
Grafik 3
Twar wartet der routinierte Grafiksil ohine Uberra-
schungen auf, dafir ruckelt und flackert aber nichts.

EXLC 4 +

Die Backgroundmusik nervi schon nach kurzer Zeit
und die Soundeffekte sind selten digitalisiert.

Genre .............. Action/Jump&Run

Lovel ... B

Schwierigheit ...

Continues ...........con. 0 -
Speicherkapazifd ............16 MBit

Echiiltlich .................. im Handel

TOTAL! 7/96 0

Bedauerlicherweise hat das Spiel an
der hakeligen Steverung und dem
unausgereiffen leveldesign sehr zu
leiden. Die ,Star Trek “ypische Hand-
lung macht das Programm trotz der
aufgefihrien Mangel fir alle hartge-
sottenen Fans der KultSciencefiction-
Serie dennoch interessant.
Christian Henning

Muster: Game Costle, Hamburg




Hallo, Freunde! Nicht nur un-
ser Layout hat sich in dieser

wm Ausgabe verandert, wir ha-

ben auch einen neuen SNES-Champ! Diddy Kong hat Yos-

hi dank Eurer zahlreichen Zuschriften vom Tron gestofBen.
Laguna sei dank verlosen wir in diesem Monat das Kno-
belspiel ,Hungry Dinosaurs’ . Auf vielfachen Wunsch ha-
ben wir auch eine variable Rubrik eingefiihrt ...

DIDDY’S KONG
QUEST

L J&R = Note: 1- » Test 1/96

YOSHI'S
" ISLAND

" _J&R * Note: 1+ * Test 10/95

VORMONAT

SECRET OF
- MANA

Act./Adv. » Note: 1- » Test 12/93

a and

e
1)

SUPER MARIO 3
IL I!KeenRsJI-el * Note: 1 » Test 11/95 g

SECRET OF
EVERMORE

- Act./Adv. » Note: 2 » Test 2/96

VORMONAT

CHRONO
" TRIGGER

Rollenspiel » Note: 1- « Test 11/95

VORMONAT

ZELDA II

(13 Act./Adv. » Note: 1 » Test 8/94

VORMONAT

. FINAL
v FANTASY Il

= Rollenspiel » Note: 1 = Test 2/95

<]

VORMONAT

. SUPER
STREET FIGHTER I

I Priigelspiel » Note: 1- » Test 9/94

VORMONAT

DEMON'S CREST \)\ |

| Act./J&R » Note: 2+ » Test 4!95

: el Was uns In dlesem Monat a
msendungen ins Haus flatterten trotzt jeder Beschml ng

k Euch allen. Besonders freuen wir uns iber die wund

Das Spiel ,Hungry
Dinosaurs’ kénnt
lhr diesen Monat
bei uns gewin-
nen! Lest einfach
den Kasten unten
rechts, und lhr
wil3t, was lhr zu
tun habt!

VORMONAT
a ')

VORMONAT
cn>

VORMONAT
4~

VORMONAT
oo>

VORMONAT
-t
o

:”EAMLAND 2

&R * Note: 2 » Test 8/95

VORMONAT

HOUE B duEYUL
uy
kit

HHBY - FEEEYE

L 2

[
O TSTEI

Redaktionstip :;;Mmﬁgf

' Gehért in jede Sammlung’ verdient,

es ,Super Mario All-Stars’. Alle drei

Super Morio'-Spiele sowie der a-




ein Grund, Euch in der TOTAL! mit den ent-
sprechenden Special-Moves zu versorgen.

Viel Spaf3 beim Ausprobieren!

' Goriki Tenbu >y +B

Goriki Fujin <« g y\> +B

Shippu Tsuki (upper)  y 4= +B

Shippu Tsuki (lower) | ¢ <« +B

Goriki Raijin springen, y N> +B
Choriki Daibutsumetsu § 3§ \ > < + B
Kyoriki-jakouretsubu >~ # | ==X § + A+B

Southefi Cross <e==- W\ + B
Cyclone yy> +B

Ogre Slash =y +B
Head Crush  springen, § W+ + B
The End LY > <= +B

La Fin W\ \<=> +A+B

Red Fire V> +8B
Blue Water >§y +B

Green Wind ¥ # <= +A

Dark Finish ~ §y Q¥4 <> +B
Bad End W\ <=> +A+B

Tornado V4= +A

Flaming Crescent =~ % + B

Arc Slash springen, § # <« + B
Air Dance springen, § /<= + A
Ribbon Attack - gAWw <= + A +B_
Sweet Kiss > > <« +B

Stardust Night % g%\ <*=+ +A+B

Rekkuzan Y>> +B

Hisyozan >y +B

Senkouga VA= +A ;
Suiseikyaku springen, § /< + A}
Gekkosen springen, § A + A
Sisyozan <y ¥ +B

Ryugekidan N\ +A
Bani-mosyukenv AV = pgy\>+B
Enma-ressyusai §y=# Ak < § +A+B
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Rekkuzan
Hishouzan

Ryuseikyaku
Syugekidan

Byakki-mosyuken

Enjin-syuraha

Thunder Ring

Aurora Revolution

Rattlesnake
Call Me Queen

Salamander

Mystic Sphere
Pagoda Kick
Falling Sphere
Sphere Burst
Claw Attack
Wind Breaker

ya>+B
-p-v\-i-B
springen, Y4 <+ A
® +A

AV Y\> +B
AYy> <= +A+B

Wenn ein so populdres Priigelspiel seinen
Weg von einer 32-Bit-Konsole auf den Game
“=Boy macht, ist das fiir uns selbstversténdlich

V#<+B
>y = +B
Yu\> +B

o> =g + B

W \=> +A+B

<«§ +B
springen, -4 § # <« +B
>y +B

>g A< +AB

Mystic Sphere Burst e g }* > = +B
Ultra Wind Breaker <« 2 <« + A + B

Sonic Slas—"  y4+ +B

Deadly Raise &~ §N +B

Leg Crush Vo< +A

Scottish Moon  springen, ¥ ¢ <= + A

Hells Inferno > VeV >+B

Rainbow Splash =+~ 4 § <€+ <« + A+ B

-ire Strike *\-P +B
Power Thrust >y +A
Spinning Charge ~ § 4\ <= +B
Batter Up > AV < +B

Mega Fire Strike <= g2 4\ QY # <= +B
Mega Brutal Stomper jw <= £y x> + A +B




An der Flopfront hat
sich wenig verandert.
Die ,Power Rangers’
verteidigen erfolgreich
ihren ersten Platz ge-
gen Beethoven's 2nd e ey =
und Rise of the Robots.  Auch weille Geistermammuts machen
das ,Power Rangers-Spiel nicht besser

Ein Hund, vier Pfoten und der zweite
Platz in Eurer Flop-Liste (Beethoven)

i

Manches schmerzt gar fiirchterlich, so
auch ,Rise of the Robots’,

Wir haben eine neue Rubrik, in der wir diesen
Monat die Spiele mit der besten Grafik kiiren, im
kommenden Monat etwas anderes. Schreibt uns
einfach Eure Anregungen hierzu!

UPER
MARIO BROS. 3

&R » Note: 1 » Test 6/95

VORMONAT
N>

VORMONAT
4-

A t'_'.--f-'A:u:‘il_v;'-: Note: 2 » Test 3/96

Act./Adv. s Note: 2 » Test 2/96

SUPER

MARIO BROS.

&R * Note: 2+ « Test 7/94

R *» Note: 1+ » Test 10/95

"CHRONO TRIGGER

PROBOTECTOR

Spieletip von Spieletip von % \ Spieletip von Spieletip von

Peter Gossnitzer Johannes Sven Elsen Patrick Mosur
Super Mario Wieland Secret of Mana Demon’s Crest
Kart (SNES) Diddy’s Kong (SNES) (SNES)

Quest (SNES)

Dieses Spiel
garantiert eine
einzigartige Lang-
zeitmotivation.

Tolle Grafiken,
super Sound, ab-
| wechslungsreicher
Levelaufbau und

.| SoM ist das
d genialste
Action/Adventure

DKQ ist ein affen-
starkes Spiel. Es

Durch die vielen Strecken und den
tollen Battle-Modus wird dieses Spiel
unschlagbar. Auch gegen die Uhr zu
fahren und gegenseitig Rekorde zu
brechen, ist sehr aufregend.

gibt tolle neve und alte Freunde. Dixie
Kong hat viele witzige Anima-
tionsphasen, und auch sonst sieht die
Grafik noch besser aus als beim

Vorgdnger. Der Sound ist eins A.

aller Zeiten. Super Grafik und total
cooler Sound machen es einfach zum
besten Dreispieler-Game fiirs
SuperNintendo, das ich jedem
wdarmstens ans Herz legen kann.

langer Spielspaf3 machen Demon'’s
Crest zu einem TOTAL!-genialen
Action/Jump&Run. Ein absolutes
MuB fir jeden, der gruselige Gegner
und schwere Level bevorzugt.

GEWINNEN!

solen-Spiele auf eine Postkarte oder Briefl Erwahnt auBerdem Euren personli-
chen Flop-Kandidaten des Monats! Wenn lhr noch ein Foto (z. B. ein PaBfoto
oder ein witziger Schnappschuﬁ{

zu Eurem Lieblingsspiel schrei

Wenn lhr die Leser-Charts mitgestalten
wollt, so schreibt uns Euver Lieblingsspiel
oder eine Chartliste fiir alle Nintendo-Kon-

von Euch beilegt und ein paar kluge Satze
gl — umso besser. Und damit

sich Euer Engagement lohnt,verlosen wir ab sofort unter
allen Einsendungen

ein SNES-Modul!!

Gewinner vom vorigen Mal ist: Oliver Giinther aus

Bergkamen.
Viel SpalB mit Deinem TOTAL!-Abo!

Ciao, bis nachsten Monat!
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\ Unsere persdn- Super Mario RPG,
liche Meinung zu: SNES, S. 50

b §,@

YYYYY
Einfach geniall Fir ol
gediente ollenspieler ist

a

s Spiel zwar zu ein

fach au?efollen, aber

evorzugte Genre: dies wird durch die bril
Action- und Rollenspiele  |ante Story, die Ab-
y  Lieblingsspiel:  \vechslung und zahlrer
! / Super Mario RPG (SNES)  che Gags wetigemacht.
YY77Y
Endlich mal ein Mario-
Jump&Run nach mei-
' nem thst::hmG?k!!l
) - [Nach Diktat auf un-
L 0 ue:_?m G;nre. ol bestimmte Zeit in Rich-
2 '..msg.':'hi. ennsi:.uel.e tung Bowser's Keep
SIMM:sﬁo RFG“} NIEJ;. verreist .. .)
Y777
/%) Schade, daf dieses
hochinteressante, ,Ma-
4 ¥ riogeniale’ Rollegfplei
nicht in Deutschland
e B S echlich st und ler
e Liebli i ! der auch nur auf dem
1 s egspiel  USSNES luh. RPG-
/ Fans wird's argern!
! \
YYY5Y
g Normalerweise kann
ich mich nicht sehr fir
» RPGs begeégeern, Su-
” Mario ist je-
! “‘F“"“"’G?“"'. ﬁce)::h eine Ausnahme.
e Shoat herh Umﬁiugelsm? Kein SNES-User sollte
Goomon 5 (SNES) sich dieses Modul ent-
gehen lassen.
;s YYYYY
Vergeft, dafd ich mich
'| N mal als RPG-Hasser
Z ; __eoa.altel ho%e[ D‘uesesi
Ry piel ist obergenia
/ kmw“m und halt fir einen Ken-
on, JOR, SN0t €M S, ner viele InsiderJokes
1 Super Metmoi ( bereit. Ein MuB!
\ Die Wertungs- Y9977
* erklarung: TOTAL! genial!
: Mehr davon!

seel)

Ciao, Totalinis, ciao, Fans!

Angesichts der derzeitigen Diirreperiode auf dem 16-BitMarkt
=~ J"———/ stehen Thomas bereits die Haare zu Berge, Christian hinge-
gen bevorzugt es, ein (merkwirdiges) Grinsen Uber sein
Gesicht zu verteilen (Er denkt dabei wahrscheinlich ans
Nintendo*l), und die restliche Redakfion wird von unzeig-
baren, weil Gberaus graBlichen, Gesichtsmuskelzuckungen
geplagt. Doch in kirze werden diese Beeintrachtigungen herr-
lichen Gansehaut-Attacken weichen, denn das N* ist schon bei-

nahe in Sichtweite ..

Track & Field
GB, S. 40

YYv
Stupides Button-ge-

frigger kann ja so un-
terhaltsam sein ...
Aber eigentlich macht
diese Art Spiele erst
mit vier Leuten so rich-

tig Spaf.

177y

Fir Sportspiele habe
ich allgemein nicht viel
tbrig, und auf dem
Game Boy spiele ich
lieber ActionGames
Abgesehen davon
halte ich das Spiel fir
nicht sonderlich gut

7YY

Mir persénlich ist das
Gameplay von Track
& Field ein wenig zu
einténig, Game-Boy-
Extremsportler kénnten

jedoch Gefallen an
diesem Modul finden.

Y7
Offen gesagt kann ich

mich auf Konsolen (und
schon gar nicht privat,
go 'nb%éeﬁl nichsi fiir
rf eistern. opie-
leFr)iosch ist T&F sicher-
lich fir Interessierte ein
gutes Programm.

\AAA/

Gutes und inter-
essantes Spiel!

Goemon 5,
SNES, S. 64

g e s e

7777

Das Spiel hat zwar we-
nig mit der Mystical-
Ninja-Serie zu tun, aber
das simple’ Spielprin-
zip ist trotzdem sehr
kurzweilig.

777

Die ublichen grellen
Grafiken und schré-
gen Sounds, das Ga-
meplay hat allerdings
etwas an Charme ver-
loren. Sind das die er

sten Alterserscheinun-
qen?g’a

7Y

Noch ein gelungenes
Spiel, das nicht in
Deutschland erschei-
nen wird. Knobel und
StrategieFreunde wer
den %[en Spab ha-
ben, mich hat's aber
nicht beeindruckt.

1777

Dr. Yang auf Abwe-
gen. Goemon 5 ist
ein gelungener Kno-
belspielspal® der et
was anderen Art, der
nicht nur ImportFreaks
ans Herz gelegt sei.

ok

Verriicktheiten ist man
ja schon von Konami
gewohnt, aber wie sie
es schaffen, immer
wieder so einen ... in
ein gutes Spiel zu
packen, ist mir unver-
standlich.

17y

Noch gut, aber
nicht mein Ding!

® Die Firma Ackleim & Paste plant, ein

Brauche ich nicht.

Brandheifl
und so top-
aktuell, daB man es

kaum glauben mag: die geheim-
sten Neuigkeiten aus der Branche.

® Der Product Manager von Nintendo of
Oberschlesien, Herr Olaf Odnetnin, gab
auf einer inoffiziellen Pressekonferenz be-
kannt, daf® das Nintendo™ (vormals Ul-

trab4) nun hochstwahrscheinlich Godot*

heiffen wird und doch schon Ende 1998
auf den deutschen Markt kommen soll.

o TOTAL! 7/96

bahnbrechendes Joypad namens ,Virtual-
Pad' fir zitka 299 éM anzubieten. Das
hochmoderne Bedienelement soll eine Bat
terie, Airbag, Stoppuhr, Temperaturanzei-
e, einen Reservetank und ein gesondertes
Eoch mit 92 doppelseitigen Klebestreifen
besitzen. Die Verwendung der Features im
einzelnen ist allerdings noch etwas unklar

o SuFefNES ~ Special Edition: So lautet
der offizielle Name einer griinen Sonderkol-

lektion des Super Nintendos. Die 200 DM
teure Sammlerkonsole wurde speziell fir

Auf welches N64-Spiel freust Du Dich
am meisten und warum?

Super Mario 64, Super Mario Kart R, Blast C?Tﬁ,
\/\}::zrercce 64, TUI%T(: Star Fox 64, Body Har-
vest, eigentlich alle Spiele, die ich auf der E* se-
hen und/oder spielen durfte. Ganz besonders
freve ich mich nafirlich aut Super Mario Kart
Rleza?) (welche Uberraschungl). Hauptséch-
lich fir Reza, denn schlieBlich soll er ja auch mal
wieder eine Chance auf einen Sieg haben ...

Eigentlich ware das ja Final Fantasy VIl gewe-
sen, aber hat ja wohl nicht sollen sein. Also%:leibt
nur die Hoffnung auf die Zelda-Umsetzung, auf
dab sie fir dieses Genre auch auf der neuen
Hardware den Grundstein lege.

Derzeit freue ich mich noch auf Star Wars:
Shadow of the Empire. Sowohl die Bilder als
auch die Videoszenen versprechen galokfi-
schen (Action)SpaB und haben mich machtig
neugierig gemacht. Doch wenn erst ein her-
vorragend realistisches Rennspiel in der Art von
z. B. The Need For Speed (3DO, PSX] an-
gekiindigt wird ... Wir werden sehenl

Kurz nach dem Launch des Super Nintendos

hat mir das futuristische Rennspekiakel F-Zero

die Sprache verschlagen. Als ich das Video von
Waverace 64 sah, war mir klar, mit welchem
Spiel ich mich néchtelang einschliefen wer-
de. Waverace 64 ist mein ganz klarer Sofiw
Favorit fir Nintendos neue 64-BitKonsole.

Eigentlich fiebere ich schon allen N64-Spielen
enlgegen. Aber am meisten freue ich mich a
Mario 64, weil KlausD. und Reza es scho
len durften und aus dem Schwairmen nicht mehr
herauskamen. Seitdem prife ich stindlich mein
Bankkonto und schaue nach, ob ich schon im
lotio gewonnen habe, damit ich mir eine Ja-
panreise leisten kann.

A/ v

Lahme Gurke!  Spiele, die die Welt
nicht braucht!

vernarte SNES-Anhanger produziert. Rick-
spiegel, Autoreverse, abschaltbare Weg:
fahrsperre und tiefergelegter AV-Ansch|u%
sollen den Kaufer reizen. Bereits 500.000
Vorbestellungen wurden verbucht.

® Die Firma Wirdschon bietet ein Light-
Gun- bzw. Super-Scope-ghnliches Gerét
an, mit dem man aktiv in diverse Ballspiele
wie z. B. Basket oder Handball eingreifen
kann. |hr miBt den ledernen ,Schall-Ball’
zielgenau gegen die Mattscheibe werfen,
wobei die Positionsdaten per Ultraschall
Ubertragen werden — Kostenpunkt: 49 DM
inklusive Luftpumpe und Femgedienung



Neves aus dem
l-l.elbor!

Marktliicken - Wonach sich Spieler-
herzen wirklich sehnen ...

TOTAL! hat wieder
einmal keine Mihen
und schon gar keine
Kosten gescheut, Euch
uber die aktuelle
Situation am Video-
spielemarkt zu infor-
mieren. Thema dies-
mal: ,Welche Spiele
sind noch nicht erschie-
nen, und worauf
sollten sich die Ent-
wickler und Marke-
tingstrategen zukinftig
besonders konzen-
trieren?’. Unsere Nach-
forschungen wurden
unter der Leitung von
Prof. Dr. Strementz
Kurzkopf gefihrt!

® Ebenfalls bislang nicht angekindigt
ist ,The Voice of Schreinemakers’, eine
Nuschel- und Mitleids-Simulation fur
zwei bis neun Spieler. Farblich hiibsch
gefrennt, sitzen die Teilnehmer in be-
quemen Roll-Sesseln und versuchen,
sich gegenseitig ohnmdachtig zu nu-
scheln, oder schwere Energieverluste
durch standige Betroffenheits-Moves

nervorzururen

Klapprad, Kinderwagen oder Rollschu

| N e f \
age he (erspielbar] zur Verfigung. Das

LA

gultigen Schiilerausweises v

werden durfen

. el b ! i et Y R . [_E‘J'T"”‘-]?‘_. RUr emner - eingesct

Anzah! von Kéaurern

® Vorgeschlagen wurde desweiteren

ein Super Marios Verkehrsunterricht"

Spiel, das dem beliebten ,Super Mario f
Kart" nachempfunden sein soll. Dabei

wird der wifbegierige Videospieler in

eine Welt voller Ampeln und Verkehrs

zeichen enffUhrt. Aus der Sicht von

zehn anwahlbaren Charakieren

(Woaric und Lakitu sind auch dabei)

missen beispielsweise eine verwirren

de Kreisverkehr-Stage, eine unibersicht n. Und
liche Zebrastreifen-Passage und ein 50 ¥
RuckwartsEinparken-level gemeistert

werden. Dazu stehen wahlweise

Supeertendo o
Actraiser 2 a e
Big Sky Trooper ot 0,98
greath of Fire 2 - 10 %8
Chrono Trigger = i
Clayfighter 2 9l 12095
Donald Duck ot 120,98
Donggg Kong 2 a3 }5‘3%%
ﬂg};ereke Popoon - Dc?l i
hnt.Sup.ST.Soccer delu oo

John Madden 95

D 30-4640441]

- Brunnenstr, o nhof Bernauer Sir-

| direkiam

SSR— at 139.95
i ——— 72005 Story 99.95
pal 39.95 Toy Lor 59,95 2
99,95 Weapon pal 59,
gl strike d 5006 Wid&Wacky SPOrS - Tat 109,95 139,95
Mario Allstars dt 5995 Worms dt 10995
Mario Kart Us 139,95 Yoshis lslan at 599 -
Mario RPG at 109,95 Zelda 1l ay 3 dt 89.95
Megaman X3 al 49,95 Action RepHudson)
Micrornashine 2 4t 119,95 Muttitalb 2 (H 389,95
NBA Live 96 gt 8995 PplayStation dt 79.95
NHL Hockey '96 dt 12995 pestruction Derdy dt  99.95
Pinocchio 99.95  NHL Face Off 89,95
primal chre dt 109955 Tohshinden 2 444,00
punch QU pal 899 saturn T 89,95
Theme ParK ore at 119.95 soccefl é 99,95
secret of Everm da 69.95 Euro S0 L dt e
Star Treck-Next GeN- g 50,05 Shell SHOCH at 8%
stunt Race FX gt 99.95 ViruaFighte
Tetris 2 al 49.95
T?n\/ Toon :

| quf Anfrage.
isC n
nler und preisanderunge ”

und viele andere Tite

__ Druckfe o
alten. Versand:
{j.'gr?c?hi\ll\i 9 DM porto+NN

552
Vo3 Artikeln

bis 16.00 UNT
verschick!
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12053 Berlin
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Nintendos Vorzeige-
Klempner fallt

in der ersten (und
leider auch vorerst
letzten) Kooperation
zwischen Nintendo
und Square véllig aus
der Rolle: Mario als
Held eines Rollen-
spiels? Eine ebenso
ungewohnliche wie
reizvolle

Konstellation.

PRINZESSIN TOADSTOOL

en Alltag im Mushroom-Kénig-
reich kennen wir eigentlich be-
stens: Ein fieser Bosewicht no-

mens Bowser entfihrt die arme Prin-
zessin Toadstool, der mutige Klemp-

ner Mario eilt sofort zur Rettung

Nachdem der edle Retter in sei-
nem unnachahmlichen laufund-
HuptStil einige Hindernisse iber-

wunden hat, klopft er dem Entfiihrer

o TOTAL! 7/96

ordentlich aut die Finger, befreit
die Prinzessin und bringt sie wieder
sicher nach Hause. Doch diesmal
sollte alles vollig anders kommen,
denn die Klopperei um die Prin-
zessin wird plétzlich unterbrochen
Ein riesiges Schwert schlagt in Bow-
sers Schlof ein und macht sich dort
breit. Exor heif’t die Riesenklinge,
und sie verkiindet stolz, daf} dies

ACITUIA

Harmonische Kombination
zweier Welten, geniale
Grafiken

der Anfang einer Invasion ist. Der
bose Smithy mochte mit seiner Ban-
de die Macht an sich reiflen und
hat seine Schergen in die ver-
schiedenen Regionen des Kénig:
reiches entsandt

Solche Vorhaben kann unser Klemp-
ner beim besten Willen nicht ak-
zeptieren, und so macht er sich aut
den Weg, um Smithy Manieren
beizubringen. Doch das ist leichter
gesagt als getan, denn mit der In-
vasion hat auch eine wahre Mon-
sterflut eingeselzt, die dem Helden
das leben ziemlich schwer macht
Erschwerend kommt noch hinzu
daf die Prinzessin verschwunden
ist, Mario hat also noch ein zu:



-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
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s. Gliick-

licherweise haben auch noch eini-

satzliches Problem am Hal

ge andere leute eine Rechnung mit
Sml'hy offen, so dafd Mario auf taf-
|froH|gz— Umer stitzung hoffen kann.

Schon bald schlieBt sich Mallow
dem Helden an. Der Kleine ist zwar
eigentlich aut der Suche nach sei-
ner wahren Herkunft hat aber ab-
solut nichts gegen einen Trip mit pro
minenter Begleitung einzuwenaen.
Kurze Zeit spater helfen die bef
den einem Herrn namens Geno
aus der Patsche, der sich mit Un-
fersiufzung
ten Nachrichten bedankt:

und weiteren schlech-

Durch

EIN KLEMPNER MIT SCHLAG-
KRAFTIGER VERSTARKUNG

Smithys Aktivitaten wurde die Star
Road zerstort, und nur wenn alle sie-
ben, Uber die lande verstreuten
Sterne gefunden werden, kann der
Frieden wieder hergestellt werden.
Uberraschende Unterstitzung er-
halt diese Dreierbande gar durch
Bowser, der sein Eigenheim gerne
zurick hatte. Mit seiner Hilfe gelingt
es, die Prinzessin aus den Klauen ei-
nes hﬁumcmmqpn Bosewichts zu
befreien, und die Truppe ist kom-
plett: Mit diesem dynamischen
Quintett sollte es kein Problem sein,

In dieser Welt beginnt das Abentever
unseres mutigen Klempners ...

In der gerenderten Welt
des Spiels finden sich
viele bekannte Elemente
aus anderen Mario-
Games wieder

Eine gute Ausri-
stung ist der halbe

GERENDERTE GRAFIKEN UND
MARIO-SOUNDTRACK

Smithy ordentliche Manieren bei-
zubringen, aber der Weg bis dahin
ist noch sehr weit

Schon beim ersten Feindkontakt
zeigt sich, daB ,Super Mario RPG”
etwas aus dem bisher gewohnten
Rahmen der Mario-Spiele fallt: Ein
einfaches Auf-den-Gegner-Hipfen
beseitigt die Differenzen namlich
nicht, sondern ruft einen Rollenspiel
typischen Kampfmodus auf. Dort
darf den Gegnern Zug um Zug die
leviten gelesen werden, wobei di
verse Optionen zur Auswahl ste-
hen: Bei den normalen Attacken
brauchen sich die Recken nicht ein-
mal die Finger
schmutzig zu ma-
chen, denn es steht
ein breites VWaffen-
zur Verfi- |
gung. Wahrend
Mario beispiels-
weise gerne zum
Hammer greift oder
Koopa-Panzer
durch die Gegend
kickt teilt die Prin- §
zessin ihrerseits Hie-
be mit Regenschirm
oder gar einer Brat

arsenal

v v o i CnnCoin

lietern Ertahrungspunkte und Gold
fir die Reisekasse.
Wahrend der Kampfe ist Geschick

im Umgang mit dem Joypad emp-

GELUNGENE KOMBINATION
ZWEIER SPIELE-WELTEN

fehlenswert, denn bei gutem Timing
laf3t sich der angerichtete Schaden
betrachtlich erhdhen. Aber auch
an vielen anderen Stellen ist Ge-
schicklichkeit
Trumpl, denn so
ganz ist der
Klempner sei-
nem Genre nicht
untreu gewor-
den: Viele Pas-
sagen lassen
sich nur mit ent
sprechender Joy-
pad-Artistik mei-
stern, auch war-
g fen zahlreiche
Bonusspiele auf

ihre Entdeckung

pfanne aus. Magie
darf natiirlich auch
angewendet wer-
den: bis
verschiedene Zau-
berspriiche lernt je-
der Kampfer im Ver

ZU sechs

lauf des Spiels. Al-
lerdings verbrauchen diese Spezi-
alattacken Energie, die in Form von
Flower Points nur begrenzt zur Ver-
figung steht. Als dritte Option kon-
nen ltems zum Einsatz gelangen,
und weglaufen kann die Truppe
natirlich auch noch. letzteres soll-
te allerdings nicht zu oft getan wer-
den, denn nur erfolgreiche Kampfe

Alles in allem
funktioniert die
Kombination
zweier unter-

schiedlicher
| Genrewelten
hervouog_'_end

Durch den emgebm chip |
Spiel nur auf einem nicht umgebc
Gerdit ohne Schwierigkeifen. Zwar
Kombination aus einen: MM‘#
bauten Euro-SNES und dem alten Umversa.‘
adapter aus dem Hause Fire manchmal zum
Erfolg, allerdings besteht dabei die Gefahr
von Abstiirzen und dem damit verbundenen
Verlust der Spielstinde!

Weg zum Erfolg ..

Sind Berijml.mga-
angste mit unge-
wohnten Spielele-
menten erst einmal
abgebaut, fihlt
man sich in der Welt von Super
Mario RPG schnell wie zu Hause
Die Story erreicht zwar nicht die Tie-
fe eines Square-Spiels, und auch die

VLAY

Story verlauft zu linear,
etwas wenig musikalische
Abwechslung

Musik kann manchmal etwas ner
ven, Entschadigung gibt es aber
massenhaft: Opulente Rendergrafik
im Mario-Stil, hcrvowogende Ani-
mationen und Grafikeffekte und die
vielen (oft versteckien) Extras und Zu-
gaben wissen zu getallen. Das ein-
zige, was zum vollkommenen Gliick
noch fehlt, ware eine PAL-Version
Michael Anton

Gameplay 1

Eine gelungene Kombination aus Rollenspiel- und typi-
schen Mario-Elementen.

Dauverspaf}

Die etwas zu lineare Story wird durch zahlreiche Bo-
nusspiele ergiinz!.

Grafik |
Klempner mit Renderwahnsinn: So gut sah bislang
noch kein Mario-Spiel aus!

Soun d'

Die stéindig gleiche Musik wiihrend der Kampfe nervi

mit der Zeit doch etwas ...

TOTAL!-CHECK

_________________________ Rollenspiel

TOTAL! 7/96




Die Waffen der Helden
s sind von etwas unge-
wohnlicher Natur, aber
# dos mindert ihre Effekti-
vitdt nicht ...

Die Endgeg-
& ner sind meist

recht stattliche
s Erscheinungen

On the Expert course, the blocks
will fall AND the jumps are harder.
Youill.get a Frog Coin there. v

: : &
Amiisante Einlage: /{
Whack-A-Goomba’

bringt eine Belohnung

6O O 26Ok b 06 26 6 Db OF 6 b O 6 2 b b 6 b

... praktische Extra zu gewinnen. Allerdings ist dabei etwas Geschicklichkeit vonnéten!

@ TOTAL! 7/96



Die Zauber der
* Helden werden

eindrucksvoll in
< Szene geselzt

Achtet auch auf die
Komplettlésung in der
kommenden Ausgabe!

TOTAL! 7/96




Die Rollenspielgiganten Enix und Square haben
beide recht viel gemeinsam, beispielsweise eine
sechsteilige Rollenspiel-Serie. Allerdings ist das
Epos von Enix bei uns relativ unbekannt - ein

guter Grund fir eine genauerere Vorstellung.

ie hierzulande erhélilichen
Titel aus dem Hause Enix
kann man bequem an einer
Hand abzahlen: ,Soulblazer”,
lusion of Time" sowie die bei-
den Teile der ,Actraiser”-Serie —
das war es eigentlich auch
schon. DaP diese Company
aber wesentlich mehr zu bieten
hat, das wissen zumindest
alle begeisterten Rollenspieler,
die auch vor einem Importmodul
keinen falschen Respekt haben.
Spiele wie ,EV.QO.", ,The 7th
Saga”, ,Robotrek” und ,Brain
) Lord" zeigen weitere Facetten
aus dem Kénnen dieses Soff-
warehauses. Allerdings fuhrt der eigentliche Kas-
senschlager, némlich das sechsteilige ,Dragon
Quest"Epos, eher ein Schaftendasein in diesem unr
serem lande — ganz im Gegensatz zu Japan, wo

Kampfe gibt es in den vielen
Dungeons natiirlich zuhauf!

diese Serie obsoluten Kultstatus besitzt. Dabei
lief die ganze Geschichte eigentlich eher schlep-
pend an: Als ,Dragon Quest” Anfang 1986 fir
das NES erschien,
riB das Spiel zu-
ndchst niemanden
so richtig vom
Hocker. Erst mit et
was Nachhilfe durch Presseberichte kamen die
Spieler auf den Geschmack — und dann gleich
richtig: Das Spiel verkaufte sich blendend,
und die legende sagt, dal} Enix seinen
Mitarbeitern gleich ein ganzes Jahresge-
halt als Bonus zahlen konnte. Die beiden
Nachfolger kamen im Jahrestokt und wur-
den begeistert aufgenommen, sprich mil-
lionenfach verkauft. Nach einer Durst-
strecke von zwei Jahren kam dann schlief>
lich ,Dragon Quest V" heraus, das wohl
fast ganz Japan fir einen Tag lahmlegte:
Kids schwanzien am Erscheinungstag die
Schule, Leute Gbernachteten vor den Laden

GSAMER
RT

Dragon Quest IV Dragon Quest V Dragon Quest VI

Dragon Quest Il Dragon Quest Il
o Queat 1987 1988 1990 1992 1995
NES NES NES SNES SNES

TOTAL! 7/96




~ und die Erstauflage von iber einer Million Mo-
dulen war schon am ersten Tag ausverkauft!

Der technische Fortschritt machte auch vor der
Serie nicht halt, und so
erschien der fiinfte Teil fir |

das SNES, kurze Zeit |

spater wurden auch die | o
beiden ersten Teile aufge- =

peppt und gemeinsam in ein SuperNES-Modul
gepackt. leider war mit dem Wechsel auf das
SNES auch der Support fiir die westliche Welt

waren noch unter dem Titel ,Dragon
Warrior" auf den
gekommen, doch damit war nun
Schlub. (Schade, aber verstandlich,
denn im Vergleich zu den
Millionenverkaufen in Japan lohnte
der Aufwand fir die paar tausend
Longnasen’ nicht mehr.) Den
vorldufigen Héhepunkt
Drachenwahn schlieflich Ende 1995, als das
lange erwartete ,Dragon Quest VI
: endlich herauskam.
In satten 32 MBit
findet sich alles, was
die Serie so erfolg-
reich macht: Eine
komplexe Story mit vielen Haupt und
Zusatzaufgaben, eine Viererparty aus
Charakteren mit individuellen Féhig-
keiten und Entwicklungsméglichkeiten
sowie ein fast schon Tradition gewor-
denes Kampfsystem. Ein gefundenes
Fressen also fur alle Rollenspieler —
sofern sie der japanischen Sprache
mdchtig sind. Denn ohne entsprechende
Kenntnisse ist kein Blumentopf zu gewinnen.
Fir alle, die dennoch mal reinschnuppern
mochten, eine kleine Einstiegshilfe: Nach dem
Aufwachen mit dem Dorfdltesten in der
nérdlichen Hitte reden, danach ins Dorf im
Siden und dort mit allen Leuten reden. Jetzt zum
Abgrund im Westen, dem Mann helfen und
abstirzen. Aus der Unferwelt geht es iiber den
Brunnen im Norden wieder zuriick. Jetzt im
Dorf den geretteten Mann suchen und
ansprechen, danach zuriick ins Heimat-
dorf. Nach dem Fest geht es zum SchloB
im Siden, dort erhdlt man den Auftrag,
den siidwestlichen Turm zu erforschen. Ist dies
geschehen, zuriick ins SchloB marschieren. Der
Mann im SchloBhof sucht ein Pferd, das im

CHANCE FUR
WESTEN

verschwunden: Die NES-Spiele

US-Markt

erreichte der

Eine riesige
Welt wartet
auf ihre Er-

3l forschung ...

T AT D2 A

FIES 7 BOEE

s e .,_‘r.
7B

Der Kénig erteilt den mutigen Helden neue Instruktionen

Westen mit Hilfe des neuen Begleiters
gefangen werden kann. Wurde der Gaul
abgeliefert, steht einer weiteren Reise nach
Osten nichts mehr im Wege — viel Gliick ...

Michael Anfon
Muster: O.L.T., Stuttgart

.. und das Drumherum

Ergénzend zu den Spielen gibt es in Japan auch passendes Zubehér zur Kultserie ~ vom Buch iber Comics bis hin zu Sammelfiguren und Lésungshilfen

TOTAL! 7/96




Spieler

HAL/Nintn"do

NENNNNNNNNNNNNNNN

er Kirby-Erfinder hat trolz ge-
chhtgeren N64-Produktionen

noch Zeit gefunden, die Game-
Boy-User mit einem neuen Knobel-
spiel zu versorgen. In ,Adventures
of lolo" steuert Ihr den putzigen Ti-
telhelden durch viele Spielszenen,
die in 18 level unterteilt sind. Eure
Aufgabe besteht darin, samiliche
Herzsteine einzusammeln und ei-

ADVENTURES OF LOLO BIETET
KNOBELLEVEL EN MASSE

nen Schlissel fur den Ausgang der
Stage zu finden. Dabei stéren ver-
schiedene Monster das kniffelige
Unterfangen, die sich aber mit ei-
nem SchuB aus der Eierkanone
auch zur Mithilfe Gberzeugen lassen
konnen. Durch die Eier werden die
Biester zeitweilig unschadlich ge-

Einige Monster laufen stiindig im Kreis herum, wéhrend andere an eine
Stelle fixiert sind und den kleinen Lolo mit Feuerbdllen beschiefien

macht und lassen sich von Euch
verschieben. Auf diese Weise kann
lolo zum Beispiel feindliche Schis-
se abblocken. Eine weitere Hilfe-

TOTAL! 7/96
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LEETTLTLET

Aufruhr im Edenland! Irgendein Frechdachs hat sich saémtliche Musiknoten

unter den Nagel gerissen. Der kleine Lolo muB3 sich nun als Held beweisen.

stellung sind Sonderlcons, die den
Helden in einen Briickenbauer oder
Sprengmeister verwandeln. Von
diesen Extras kann allerdings nur

strierend sein, wenn lhr Euch kurz
vorm reftenden Ziel einen fatalen
Fehltritt erlaubt und den Level von
neuem beginnen miBt.

ptre vy

Use Alilma as a
shield Ffrom +he
Tefe |

Gebrauch gemacht werden, wenn
zuvor genigend Herzsteine ge-
sammelt wurden. AuBerdem muf3
man sich die Anwendung gut Gber-
legen, da die ltems streng limitiert
sind. Samtliche Level sind bild-
schirmgrof und
werden, wie bei
den meisten Kno-
belspielen dieser
At Ublich, aus
der Draufsicht be-
frachtet.
Das Spiel ist von
vorn bis hinten
gut durchdacht.
Sogar ein Pal-
wortsystem wur-
de nicht verges-
sen. Jedoch erfor-
dern die level ein
gehdriges Maf an Konzentration,
und schon bei einem einzigen Feh-
ler bleibt meifit nur noch die Restart-
Option. Dies kann besonders fru-

Auf Wunsch kann ein Hilfsmenii aufgerufen
werden. Dort werden Tips & Tricks verraten

Die putzige Knuddel-Grafik ist tech-
nisch einwandfrei, stellf jedoch auch
keine zu hohen Anspriiche an die
Hardware. Eine nette Hintergrund-

 \POSTTINEY

Innovatives Leveldesign,
kindgerechte Figuren,
Pafdwérter

\ ANEGATIN'A 4

Fir die ganz jungen Seme-
ster etwas zu kompliziert,
fur altere Spieler zu kin-
dische Aufmachung

musik und ein poar witzige
Soundeffekte peppen das Spiel
noch akustisch auf

Offensichtlich konnte man sich bei
HAL mal wieder nicht entscheiden,

welche Zielgruppe man ins Auge
fassen wollte. Fir die jungeren Se-
mester ist' das niedliche Tiftel-Pro-
gramm zu empfehlen, jedoch sind

5.

=
>

-
-
-
-
-
-
-
-
-
L4
-
-
-
-
-

...ﬁ ol

einige Level trotz Hilfestellung recht
kniffelig geraten.
Christian Henning

Cameplay . JE

Lolo hat frofz seiner schmiichtigen Statur eine Menge
auf dem Kasten und lift sich gut stevern.

Daverspa KB

Aufgrund des Umfangs und der PaBwarter ist dos
Game fiir Genre-Fans der richtige Zeitverireib.

Grafik &P

Die simplen, aber detaillierten Akteure und
Hintergriinde wirken angenehm bersichtlich.

3+

Mehrere heitere Musiken untermalen die Level. Die
wenigen Soundeffekte kinnen ebenfalls iiberzeugen.

TOTAL-CHECK - vy 3

Gearw ....................Knobelspiel

T RN e . i 18
Schwiarigheit ..............onsteigend
Continues ................... Pafiwarter
Speicherkapezitit ............] MBit

Erhililich ...................im Handel
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repor

Die in dieser Ausgabe vorgestellten Spiele sind hervorgehoben.

Titel

Alien 3

Blackhawk

Breath of Fire Il

Chrono Trigger

Cool Spot

Demon’s Crest

Diddy’s Kong Quest «
Donkey Kong Country /
Earthworm Jim

Earthworm Jim 2

F-Zero

Final Fantasy il

Flashback

International Superstar Soccer Deluxe
Jimmy Conners Pro Tennis Tour
Kid Klown in Crazy Chase
Legend of the Mystical Ninja
Lost Vikings, the

Madden NFL 94

Metal Warriors

Might & Magic Il

Mystical Ninja 3

NBA Jam Tournament Edition
Parodius

Pitfall - The Mayan Adventure
Populous Il v/

Puzzle Bobble

Rock ‘n’ Roll Racing
Secret of Mana /
Shadowrun

Sim Cityv

Smash Tennis
StarWing

Stunt Race FX

Super Aleste

Super Bomberman 3
Super Mario All-Stars /
Super Mario Kart

Super Mario World v
Super Metroid

Super Probotector

Super Street Fighter Il /
Super Tetris 2 & Bombliss
Super Turrican 2

Theme Park

Ultima VI

Unirally

Utopia

Yoshi's Island ./

Zelda Il - A Link to the Past

}

14 40

; auf, auf thr mutigen
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Genre

Action
Action/Adv.
Rollenspiel
Rollenspiel
Jumpé&Run
Action/J&R
Jump&Run
Jump&Run
Junp&Run
Action/J&R
Rennspiel
Rollenspiel
Action/Adv.
Sport

Sport
Jump&Run
Action/Adv.
J&R/Strategie
Sport

Action
Rollenspiel
Jump&Run
Action/Sport
Shoot ‘em Up
Action/J&R
Strategie

Action/Strategie

Rennspiel
Action/Adv.
Rollenspiel
Strategie
Sport

Shoot ‘'em Up
Rennspiel
Shoot ‘em Up
Action
Jump&Run
Rennspiel
Jump&Run
Action/J&R
Action
Prigelspiel
Action/Strategie
Action/J&R
Strategie
Rollenspiel
Rennspiel
Strategie
Jump&Run
Action/Adv.
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Test in
6/93
1/95
4/96
11/95
11/93
4/95
1/96
1/95
12/94
1/96
10/94
2/95
1/94
11/95
6/93
3/95
4/94
7/93
3/94
7/95
5/95
7/95
3/95
6/94
1/95
8/94
6/95
2/94
12/93
8/93
2/94
7/94
9/94
8/94
9/93
11/95
9/93
10/93
8/94
8/94
4/94
9/94
10/93
7/95
7/95
8/94
6/95
8/94
10/95
8/94
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Das Remake eines Klass.'kers

Im Zeitalter von Atari VCS & Co. sorgte u. a.
ein Spiel fir Furore: ,Pitfall’ entfihrte den
Spieler in einen Urwald, in dem es galt, un-
ter Zeitdruck Geheimnisse herauszufinden.

Etliche Jahre spater ist Pitfall-Harry mit seinem
Sohn erneut auf Dschungel-Safari. Doch der
Ausflug gerat zum geféhrlichen Unterfan-
gen, denn Harry Senior wird von einem Go-
lem-Monster entfihrt. Nun muf Sohnemann
zeigen, dab auch in ihm ein furchtloser Aben-
teurer steckt. Durch zehn spannende level fihrt
die Rettungsaktion, die nicht selfen an die drei

Indi ‘J -Fil : Dsch - und —— e - | Schwierigkeit .,::::::.,,.,unsleigend
naianajonesiime ennnerm. LSChunger und — pifal zeichnet sich besonders durch seine hervorragen- (ORtGS .............er5piebor
Abentever-Atmosphére pur, das ist ,Pitfall = den Animationen aus. Doch auch spielerisch weif3 das | Spoheckoparl ........16 MBi

Tt TOL ..............1/95

The Mayan Advemure _
Ubngens das UrPnFcﬁ*%t @ls Bonusspnel

ke
e |

Nostalgie olé! In inem versteckien Winkel des Spiels darf
das steinalte Ongma;' Pitfall gedaddek nocﬁemmuf werden

abenteverliche Action/Jump&Run zu gefallen

Dte Goh‘ef mussen verruckf sem -

4 Wer schon immer mol in che Rolle etnes;:"'.
 Coftes schlispfen wollte, der ist mit ,Populous
- II" bestens beraten. S@|e|cht ist die Aufgabe

~ aber nicht: Oh
-Gluubtgen und |_hren untersfutzenden G

ne eine groBe Anzahl von

*_Wunder bewwken Also_rnuﬁ zunat:hst dos ei-j
. gene Volk gehegt und gepflegt werden bis |
es zahlreich und strukiure '
ausreichend Energie fir g ~
wie etwa den Kcmpf gegen cmc:lere Gbﬁef:' _ :

___;q-uem 2 mdchen stehf dc:mn eine -.Vie zc:hl.-.__
";gar nlcht so fetner Waunder und Kc:tastro— :

_ sowie dnspréchender optischer Verpq Ckung
verspricht lang Gnholtenden Spcﬁ be-m'_.strc{;f-;'
-tegischen Sp|eI .

lark genug ist, um |
réPere Aufgqben )

Hersteller ....../maginger

Garre <o SiTTNRgIR
o | Schwierigkail ............ansteigend

Speicherkopazitiit

T
e 12 MBI
94

Es muB mchr immer , Tetr:s sem’

Die beiden putzigen Dinosaurier Bub und Bob
debitierten vor Urzeiten in dem Klassiker
Bubble Bobble'. Einige Jahrchen spater wao-
ren die beiden zuriick und glénzten in einem
neuen Geschicklichkeitsspiel mit hohem Sucht

Heif3er Anwairter auf das Préidikat ,Niedlichstes Strategie-
spiel’ : ,Buzzle Bobble’

fakior. Das Spielprinzip ist recht simpel: Vom  I3sen sie sich auf und lassen dabei eventuell
unteren Bildrand werden mit einem Geschitz  an ihnen héngende Kugeln vom Bildschirm
Blasen in Richtung Decke geschossen, wo sie  fallen. Einfach, aber herausfordernd, da die
normalerweise kleben bleiben. Berihren sich  Bdllchen von den Seitenréndern reflekfiert
dabei wenigstens drei gleichfarbige Blasen, werden und dariber hinaus noch einige

Bub und Bob haben gemeinsam alle Hénde voll zu tun, um
zu verhindern, daf3 ihnen die Blasen zv nahe kommen

Schikanen, wie sich senkende Decken, ein-
gebaut wurden. Ob alleine oder im Zwei-
spielerModus: ,Puzzle Bobble” vermag lan-
ge vor dem Bildschirm zu fesseln.

Herstoller .......................Sunsoft
Spieler ...............1=2 (simultan)
Genru .............. Action/Strotegie
lovel ................3 Spielmodi
Schwierigksit .......... ansteigend
(onfinues ...................PoBworter

Speicherkupazilil ............6 MBit
Tln TOTAL ...................5/93

rotaL 7/96



Rock "Tn’ Roll Ra«

Born to be wild

In der fernen Zukunft strotzen Rennwagen nur
so vor Waffen und anderen Extras. Das
packende ZweispielerVergnigen ,Rock ‘n’
Roll Racing” besticht vor allem durch seine
Features, die enorm viel Spielwitz mit sich
bringen. Neben PS starken Motoren sorgen

vor allem solche Extr
werfer, Minien oder
spannende Rennaction
santen Rundkursen. Je
rung erhaltet lhr Siegpramie
nen der Rennbolic
verstarkt werden |
finanziellen Mitte
hohere Klassen aul
einen der an
kauft. Unter anderem b
der brillante Soundtrac
lente DigitalVersionen fe
Hymnen der 7Qer Jahre ut
das Geschehen.

Horstoller .....................Inferplay
Spleder ................1— 2 (simultan)
Gearu .........................Rennspiel
Lovel......... 30 + 3 Cup-Klossen
cereene TS HEIGRNA
B 151

Drei Freunde auf Abenteuertour

,Secret of Mana” gehért zu den recht selten
zu findenden Square-Spielen, die ihren Weg
aus dem Land der aufgehenden Sonne auch
nach Deutschland gefunden haben. Ziel des
Action-Adventures ist es, das Geheimnis um

S ! S ‘ LN S B B
BT — B | S -

Drei Kinder gegen das Base. ,Secret of Mana’ birgt viele
Gefahren, aber auch ebensoviel Spielspal3

den legendéren Manabaum zu liften: Dun-
kle Machte machen sich dessen Kréfte zu-
nutze und ein Trupp mutiger Helden macht
sich auf den Weg, dem bosen Treiben Ein-
halt zu gebieten. Neben komplexer Story, at

Besonders durch den Dreispieler-Modus avancierte
,Secret of Mana’ schnell zu einem zeitlosen Klassiker

mospharischen Grafiken und melodischen
Sounds sowie zahlreichen Kampfen und
Ratseln wird auch ein MehrspielerModus ge-
boten: Erstmals in diesem Genre durften
sich drei Spieler gleichzeitig ins Abenteuer
stirzen. leider handelt es sich bei dem
Nachfolger von ,Mystic Quest’ (Game Boy!)
jedoch um eine einmalige Angelegenheit,
die Fortsetzung ist nur in Japan erhéltlich.

Hersiller ............... Square Soft
Spieler ...............1-3 (simultan)
Genro .............. Action/Adventure
Schwierighat ............ ansteigend
Confinues .....................Batterie
Speicharkapazitil ...........16 MBit

w Shadow-

| gl YV X g
Eine distere Zukunft

Das als Pen&PaperRollenspiel sehr populére
,Shadowrun"-Szenario hat seinen Weg in die
Konsolenwelt gefunden: Auto-matenprofi Data
East sorgte fir die Umsetz-ung auf das SNES,

Vorkenninisse des Original-Regelwerks sind nicht unbe-
dingt Voraussetzung, erleichtern jedoch den Einstieg

dank laguna kamen auch deutsche Shado-
wrunner in den Genul des Abenteuers. Das Le-
ben als Cyberpunk im Seattle des Jahres 2051
ist wahrlich kein Zuckerschlecken, wie der
Held des Spiels feststellen muB. In seinem
Kopf tickt eine Zeitbombe, nach deren Ent-
scharfung kommt er den Ublen Plénen eines B&-
sewichts auf die Spur und muB sie vereiteln.
Trotz einiger Schwéchen in Sachen Grafik

kann ,Shadowrun” dennoch voll Gberzeugen,
denn die komplexe und abwechslungsreiche

Story entschadigt dafiir.
Horstollar ....................Doto Easl
Gearu .....................Rollenspiel
Schwierigheil ....ansteigend
(onfines ........................Botterie
Speicherkapazitit .8 MBil
Testin TOTALL....................8/%3

reportage
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W Sim c nfy
Schaffe schaffe Stédtle bave!

"Die' ,Sim"-Serie' aus dem Hause Maxis geniel3t
in der Computerwelt dank ihrer komplexen
- und manchmal auch recht spleenigen Simu-
lationen schon seif langem einen besonderen
 Ruf. Einige Titel dieser Reihe wurden auch fir
- das SNES umgesetzt, wobei ,Sim City”
glemh in mehrfacher Hmmchfgionzen kann,
namhch als ersfer, bester und einziger bislang
“in Deutschland erhélilicher Vertreter der er-
_folgreich'eh StrategieReihe. Trotz des relativ
hohen Alters kann diese detailreiche Stad-
tebau-Simulation auch heute noch voll und
gcmz begeistern. Ziel des Spieles ist es, aus
- einem mickrigen Kuhdorf eine blhende Me-
__ ropole zu schaffen, wobei man als Birger-

meister und Stadtplaner in einer Person natiir-
lich alle Hénde voll zu tun hat. Mit deutschen
Texten und SNES-Mouse-Unterstitzung ist
Sim City mit Sicherheit auch heute noch einer
der reizvollsten Vertreter dieses Genres ...

Zahlreiche lcons helfen dem Spieler beim Bau einer neven
Metropole. Zudem steht ein Helfer mit Rat und Tat zu Seite
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Das Graven am Jahresende: Die Steverbilanz deckt Ever
Wirtschafissystem auf. Es zeigt sich Gewinn oder Verlust

seeenneen) Missionen
wcinstellbar

e Mintendo
... Slralegie

......Batterie

Tennis
Spiel, Satz und Sieg

Im Gegensatz zum hervorragenden Jimmy
Connors Pro Tennis Tour” ist ,Smash Tennis”
keine reine Simulation des Filzball-Sports.
Vielmehr wurde Wert auf kleine Gags und

schwungvolles Gameplay gelegt. Das be-
deutet jedoch nicht, daf} Spielbarkeit und
Daverspal® vermnachassigt wurden. Im Ge-
genteil, denn Smash Tennis wartet mit vie-
lerlei Schlagvarianten und Optionen auf. Fer
ner befinden sich die Courts auf unge-
wohnlichem Terrain — mal am Badestrand
oder auf dem Gipfel eines Berges. Zudem
sind die Austragungsorte mit reichlich Gags
versehen: Katzen, die wild umherhuschen
oder Kokosnisse, die aus Palmen ge-
schossen werden kénnen. Einziges Manko
der Cartridge ist allerdings der karge Sound
und die etwas krafzige Sprachausgabe.
Spiel, Spaf und Unterhaltung wird bei
Smash Tennis grofgeschrieben, welches ef-
nes der wenigen gelungenen Fun-Sport-
module ist.

Schw:ng den holden Sch!ager Bei ,Smash Tennis’ gibt es
dank der verriickten Pléitze Gags am laufenden Band
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w StarWing
Mége die Macht mit Euch sein!

Das erste Modul mit dem leistungsstarken

FX-Chip hieP Mitte 1993 ,StarWing” (Star-

Fox). Dank dieses Power-Bausteins war die

fir damalige Verhélnisse revolutionére 3D-Po-

lygongrafik méglich, die dieses Shoot ‘em Up
Uber Nacht zum Klassiker aufsteigen lieh.

Der Spieler nimmt im Cockpit eines Kampf-
gleiters Platz, um dem galaktischen Bé&se-
wicht Andross das Handwerk zu legen. Be-

gleitet von drei Wingmen fliegt Ihr dabei iber
skurrile Planetenoberfldchen, durch Astero-

idenfelder und verwinkelte Raumschiftkorri-

dore. In bester Krieg der Sterne’-Manier
wird dabei auf alles geballert, was die Stirm
hat, sich Euch in den Weg zu stellen. Star-

Wing ist eines der umfangreichsten SNES-Bal
lerspiele und biefet eine unglaublich dichte
Spielatmosphéire — es gehért in jede wohl-

sorfierte Spielesammlung!

Unglaublich: Sowohl grafisch als auch spielerisch weif
,StarWing’ auch heute noch die Massen zu begeistern

wenen-Shi001 'EM UP

wesesseesesssss.BTSPIEIDOT
it .............B MBit
s 8/94
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StTunt

Race FX
Uber Stock und Stein

Das zweite FXModul hief3 ,Stunt Race FX”
und wartete erneut mit Polygongrafik auf.
Erstmals wurden bei einem SNES-Rennspiel
Obijekte und Hintergrund Elemente in Echtzeit
berechnet und dargestellt. Doch neben — fir
damalige Verhdltnisse — ungewdhnlicher Op-
fik, begeisterte vor allem die Nintendo-typi-
sche Spieltiefe.

In den vier verschiedenen Spielmodi lassen
sich insgesamt 20 Kurse befahren, die min-
desfens so abwechslungsreich und knifflig sind
wie die in ,Super Mario Kart'. Platz genom-
men wird dafir in vier unterschiedlichen

Wahrend des Rennens kann jederzeit zwischen einer
Aufen- und einer Cockpit-Perspektive gewechselt werden

Fahrzeugen, die sich sogar aus der Ich-
Perspektive steuern lassen. Trofz Innovatio-
nen in Sachen Gameplay kann Stunt Race
FX in einem Punkt nicht begeistern: Der
ZweispielerModus gleicht einer Zeitlupen-
Darstellung. Fir einen Spieler allein, birgt das
Modul aber auf alle Félle lang anhaliende
Unterhaltung in sich.

In speziellen Parcours missen Sterne eingesammelt wer-
den. Dort kann man sich besonders gut mit der Steve-
rung der Polygon-Boliden vertraut machen

e NinfENdD
Spleler .............. 1-1 (simultan)
. ....Rennspiel

«rr..0 Sirecken
< NSIeIGENd
-.....Botterie
B MBI

............

' 'Adopier Ic:fuft ,,Su~ '_

:':. .' Tro!z Jmposanter Eﬁek!ﬁascheres geht das SNES mchf in
.die Kme Compffe hat wirklich ganze Arbelr geleistet

Gearn ...... ..Shoot em Up
Schwiarighait . ..einstellbar
Confinss ..................unendlich
Speicherkapazitl .............8 MBit
Test in TOTAL......9/93 = Import

Bomberman 3

Pyromanen unter sich

Die niedlichen Sprengmeister kommen nicht
zur Ruhe. Wie sonst Bt es sich erklaren, daf
die Pyromanen vom Dienst mittlerweile zum
vierten Mal auf dem SNES auftreten — zu-
mindest in Japan.

,Super Bomberman 3" wartet mit der ge-

wohten Spreng-Action auf. In verschiedenen,

bildschirmgroBen Arenen gilt es, die Kon-
kurrenz mittels geschickt plazierter Bomben |
vom Screen zu fegen. Dabei erweisen sich di- ~ Im
verse Extras als sehr hilfreich, die allerdings
erst aus Hindemnissen herausgesprengt werden
e riesi-
gen Eiern entschlipfen, bieten enorme Spiel-
vorteile, sind aber bei alteingeschworenen
Bomberman-fans umstritten. Wéhrend der
Story-Modus nur Kurzweil biefet, ist im Batfle-

missen. Besonders die Reitiiere, die

Modus fir — und das ist das Neue = bis zu

finf Spieler gleichzeitig endlos langer Splel -
spaB® angesagt. Doch Vorsicht! Bei Bomber-

man besteht absolute Suchtgefahr!

b Welien, 10 Arenen
<.....mitfel

& YP TOTAL! 7/96




Nach Hot-Bs Sport-
fischerei ,Bassin’s Black
Bass’ folgt nun bereits die
nédchste Angelsimulation
fir Nintendos 16-Bitter.

er Videospiellaie wird es kaum
Dfu'r moglich halten: Barsche an-

geln auf einer Heimkonsolee Wo
soll da der Witz liegen?
Etwas Wahres ist schon dran, denn
wilzig ist das Angelspiel ,Mark Davis'
The Fishing Masfer" nun wirklich nicht.
Ganz im Gegentell, die sehr ins De-
tail gehende Simulation erfordert tak-
tisch klugen Einsatz der zahlreichen
Hilfsmittel und Utensilien, die einem
Nicht-Angler in Begriff und Ausse-
hen véllig fremd sein dirften.
Dem ProfiFischer Mark Davis gelang
es 1995 als erstem, sowoh| das Tur-
nier BASS Angler of the Year, als
auch den Wettkampt BASS Masters

Die Angel auszuwerfen ist weniger grafisch und spielerisch aufregend als vielmehr ein ziemlich
normaler Handgriff. War der Wurf zu weit oder zu flach, wird dies unten rechts angezeigt

fangers’. Auf jeden Fall sind aber
Englischkenninisse beim Durchforsten
der zahlreichen Menus sehr von Nut-
zen. Ist Euch die Wahl des Werk-
zeugs' aus Unkenntnis der Materie
nicht gegluckt, kann es durchaus sein,
dab Ihr auf die angezeigte Uhr startt,
hin und wieder an der Leine zupft und

Das A und O des Angelsports ist selbstver-
stéindlich eine hochwertige Ausriistung

Classic zu gewinnen. Seine Erfah-
rungen feilt Euch Davis zundchst in ei-
ner kurzen [englischen) Einleitung mit.
Sodann befindet Ihr Euch im Shop,
dessen umfangreiches Fachsortiment
feilgeboten wird. Satie 10.000 Dollar
dirft |hr investieren. Dabei stehen
mehrere Angeln, ein GuBerst gut sor-
tiertes Angebot an Kédern, Haken fiir
alle Lebens- und Sterbenslagen und
sogar Accessoires wie Handschuhe
oder Baseballkappe zum Kauf bereit.
Nachdem |hr Euch dann eines von
finf Territorien ausgesucht habt, dar-

UMFANGREICHES
FACHSORTIMENT

in wiederum einzelne Angelplatze
und letzlich noch den genauen Stan-
dort bestimmt habt, geht's an die
Vorbereitungen. Die richtige Angel mit
dem richtigen Kéder am passenden
Haken auszusuchen, ist dann ent-
weder Glickssache oder die Ent-
scheidung eines Erfahrenen Fische-

Ohne Haken und Wurm aktiviert (befestigt)
zu haben, léiukt praktisch gar nichts

Euch fragt, was Ihr eigentlich gerade
macht. Hat dann endlich ein Fischlein
in den zappelnden VWurm gebissen,
durfte sich die Begeisterung in Gren-
zen halten, denn das Modul bietet
grafisch nur sehr wenig. Erfreulich ist
hingegen die Prémie, mit der |hr Eure

ALCIIIA

AuBlerst detailreiche
Ausstattung, fir Angler
durchaus inferessant

\ ANEGATINIA 4

Sehr spezielle Spielidee,
grafisch 6de, wenige
Animationen

Ausriistung aufstocken kénnt.
Freunde herkodmmlicher Genre wird
das Game kaum interessieren, le-

diglich Angelfreunde, SimulationsFe-
teschisten und Action-Hasser werden
dem Ganzen etwas abgewinnen
kénnen. Dann jedoch, wenn die vie
len Puzzle-Sticke einer Angel in den
richtigen Hénden sind, kann die Si-
mulation Lust auf mehr machen. Im be-
sten Falle regt sie an, die eigene An-

Die vielen Angelpléitze kénnen frei angewdihlt
werden. Es gibt keine Einschréinkungen

gel aus dem Keller zu fischen und den
nachsten Bach oder See aufzusu-
chen. Petri heill  Thomas Hellwig

Gameplay . EL

Angeln ist nun mal fiirchterlich langatmig, in diesem Foll
aber (fiir Kenner) durchaus interessant.

Daverspah |

Einmal mit der Materie ouf du und du, konnen die
Turniere schon einige Stunden begeistern,

Crafik g

Nur sehr wenige Animationen, triste Farben und recht
einfollslose Landschaften herrschen vor.

Sound gL

Die akustische Seife beschriinkt sich auf eine mifige

Hintergrundmusik und wenige Sounds.
TOTAL!-CHECK BAZIT
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Importspiele laufen
nicht ohne weiteres
auf den bei uns
ublichen PAL-
Gerdaten. Es gibt drei
Moglichkeiten, sie
dennoch bei uns zu
betreiben.

1. Sogenannte
US/Japan-Adapter
uberbrucken
Blockerchips und
Geschwindigkeits-
abfragen.

2. Mit einem Action
Replay 2 oder 3
erzielt man den
gleichen Effekt.

3. Ein Umbau
versetzt den
Benutzer in die
Lage, zwischen dem
50- und 60-Hz-
Modus hin- und
herzuschalten.
Achtung: Im Falle
eines Umbaus
verfallt der
Garantieanspruch!
Ever Fernseher muf
in der Lage sein,
Bilder mit 60 Hz
darzustellen.

Nintendo hilft bei
Fragen zu
Importspielen nicht
weiter.




Importspiele laufen
nicht ohne weiteres
auf den bei uns
ublichen PAL-
Geraten. Es gibt drei
Méglichkeiten, sie
dennoch bei uns zu
betreiben.

1. Sogenannte
US/Japan-Adapter
Uberbrucken
Blockerchips und
Geschwindigkeits-
abfragen.

2. Mit einem Action
Replay 2 oder 3
erzielt man den
gleichen Effekt.

3. Ein Umbau
versetzt den
Benutzer in die
Lage, zwischen dem
50- und 60-Hz-
Modus hin- und
herzuschalten.
Achtung: Im Falle
eines Umbaus
verfallt der
Garantieanspruch!
Ever Fernseher muf}
in der Lage sein,
Bilder mit 60 Hz
darzustellen.

Nintendo hilft bei
Fragen zu
Importspielen nicht
weiter.

Im Land der aufgehenden

Sonne prdsentiert Konami

dieser Tage eine weitere
Fortsetzung ihrer erfolg-
reichen ,Goemon’-Reihe.
Doch entgegen aller
Erwartungen handelt es
sich bei dem Titel keines-
wegs um ein Action-
Adventure ...

Nintendo-User lediglich am

ersten Teil der ,Goemon'-Serie
erfreven. Unter dem Titel ,The legend
of the Mystical Ninja" kam das Action-
Adventure vor knapp zwei Jahren
auf den deutschen Markt. Nachdem
Konami zu Beginn des Jahres den vier-
ten Teil der Goemon-Reihe der
japanischen SuperNintendo-Fange-
meinde beschert hatte, prasentierte
die KulkSoftwareschmiede vor kurzem
das langersehnte ,Goemon 5”.
Importkundige SNES-Fans erwartet
bei dem vorliegenden Spiel zuncchst

L\POSITINEYN

Hohe Spielbarkeit, gelungene
hnische Prasentation, moti-
vierender Zweispieler-Modus

H'erzulande durften sich Super-

Die Slot-Machine ist nur eines der zahlreichen
Mini-Spielchen, die geboten werden

@ TOTAL! 7/96

eine groe Uberraschung. Im Ge-
gensatz zu seinen vier Vorgdngem
wartet Goemon 5 nicht mit den ge-
wohnfen Jump&Run- und Adventure-
Elementen auf, sondern ist vielmehr
ein reines Denkspiel. Dem Spieler, der
die Rolle des Doktor Yang tibernimmt
~ Kid Ying fritt dies-

nicht direkt in die Steverung einge-
griffen werden, durch geschicktes
Umlegen von Feldemn, die mit Pleilen
versehen sind, 6Bt sich der permanent
blind drauflos laufende Held in die
gewinschten Bahnen lenken. Zu Be-
ginn des Spiels stellt dieses Unter-

fangen noch kein all

mal nur am Rande  KONAMIS KULT-CHARAKTERE zu groBes Problem

in Erscheinung -
stehen unzahlige
knobellastige Level bevor. Das Spiel-
prinzip ist dabei relativ einfach. Es
muB3 versucht werden, Dr. Yang durch
ein labyrinthartiges Spielfeld zum
Ausgang zu dirigieren. Dabei kann

AUF ABWEGEN

dar, in den fortge-
schrittenen leveln ma-
chen dem Spieler jedoch beispiels-
weise riesengroe Zahnrader und
andere Widrigkeiten zu schaffen.
Auch zahlreiche umherirrende Geg-
nersprites frachten unserem Helden




Das knallbunte Parod:us 3 wartet nicht
nur mit abgefahrenen Endgegnern auf ...

=% In Japan genieBen sie
m schon ldangst Kultstatus,
aber auch in hiesigen
Gefilden avancierte Kon-
ami seit Beginn der Super-
Nintendo-Ara zu einer der
bekanntesten Software-
schmieden. Klassiker wie

beispielsweise die Shoot-
i| 'em-Up-Persiflage ,Parodi-
Us' oder das legenddre Action-
Spektakel ,Super Probotector
gehen auf das Konto dieser Ent-
wickler. Doch auch zahlreiche,
hierzulande véllig unbekannte Ti-
tel pflastern den Weg von Konami.
Zum Beispiel dirfen sich japani-
sche Super-Nintendo-Fans schon
seit knapp zwei Jahren an der Da-
ting-Simulation ,Forever with you’

In dem witzigen Vorspann seht lhr Dr. Yang
vor einer recht bekannten Konsole sitzen ...

Spannnend! Im Zweispieler-Simultanmodus
kénnt lhr gegen einen Freund anfrefen

auf Schritt und Tritt nach dem Leben.
Zwischen den Spielabschnitten —
Goemon-Fans kennen diese Prozedur

erfreuen. Bei diesem Game ist es
die Aufgabe des Spielers, m&g-
lichst vielen Schulméadchen Ver-

bereits — hat Dr. Yang die Méglich-
keit, sich in kleinen Laden mit niitzl-
chen Ausristungsgegenstanden ein-
zudecken. Neben Extra-leben kann
er dort gegen Bares beispielswiese
Rustungen, die Schuiz bei Feindkon-
takt bieten, kauflich erwerben.
Zudem bietet Goemon 5 einen sehr
unterhaltsamen Zweispieler-Simul
tanmodus, bei dem ihr gegen einen
Freund antreten dirft. Dabei miissen
die Spieler versuchen, moglichst vie
le Dr.-YangClones zu den beiden
Levelausgangen zu lotsen.
Mit der Grafik haben sich die Ent-
wickler sichtlich Mihe gegeben. Alle
Figuren und Objekte wurden geren:
dert, und die feilweise sehr ausge-
fallenen Hintergriinde strotzen nur so
vor Farben. Zudem féllt die gute Ani-
ation der Akteure positiv auf. In
__ punkto Akustik
S griff man, wie
W schon bei den
anderen Goe-
4 mon-Teilen,
groBtenteils auf
ferndstliche Kldin-
| ge zurick. Zu-
| sammen mit den
witzigen Soun-
deffekten wird
| so eine gelun-

AMI - BIG 1IN JAPAN

abredungen mit gleichaltrigen
Junglingen zu verschaffen.
Aber auch Pferde-Rennsport-
sowie diverse Baseball- be- .
ziehungsweise Softball-Mo- ;
dule erfreuen sich in Fer-
nost groBter Beliebtheit.
Das wohl bekannteste Bei-
spiel fur ein Game, das
deutschen Super-Nintendo-
Usern vorenthalten blieb, ist
zweifelsohne der zu Beginn
des Jahres in Japan auf den
Markt gekommene dritte Teil der
Ballerspiel-Serie Parodius. Das liegt
einerseits daran, das es sich in der
Augen von Konami nicht lohnt,
ein Shoot ‘em Up mit sehr eigen-
willigem Grafk-Design, 32 MBit
Speicherkapazitat, SA-1-
Spezialchip, sowie einer
Batterie auf den deut-
schen Markt zu bringen.
Diese Firmenpolitik mag
zwar 6konomisch sein,
europdischen und ame-
rikanischen Super-Nin-
tendo-Besitzern entge-
hen dadurch jedoch ei-
nige, durchaus nicht nur
fir den japanischen Soft-
waremarkt interessante Super-
Nintendo-Perlen.

,Powerful Professional Baseball” ist ein erfolg-
reichas Sportspiel aus dem Hause Konami

Besonders die Niedlich-Optik hat es den ver-
wéhnten japanischen SNES-Usern angetan

gene musikali-
schen Unterma-
lung geboten.

Zwar handeltes f
sich bei Goe-

mon 5 nicht um
ein Action-Ad-
venture, der Ko- I
nami-Kult-Cha- |

rakter Dr. Yang B
gibt jedoch auch s
im vorliegenden Denkspiel eine esshi
gute Figur ab. Die interessante Spiel-
idee ergibt in Verbindung mit dem
ausgezeichnlen Gameplay und der
gelungenen technischen Prasentati-

Gameplay 2

Die originelle Spielidee und die gute Steverung mo-
chen Goemon 5.zu einem Highlight seines Genres.

Der Zweispieler-Simullanmodus sowie der mofivie-
rende Schwierigkeitsgrad sorgen fir Unterhaltung.

viele japanische Texte,
weitere Spielmodi waren
wiinschenswert gewesen

Grafik 2

Nicht nur das einfallsreiche Nippon-Design, auch die
gute Animation der gerenderten Charaktere gefiilly,

on ein hochmotivierendes Programm, W 2
das nicht nur Sympathisanten der
Goemon-Reihe ans Herz gelegt sei.
Interessierte SNES-User missen
ledoch nach der Imporiversion Aus-

Die Japano-Kompositionen und die einfallsreichen
Effekie bilden eine angemessene Soundkulisse.

ToTAL-cHEck K7V 41 i
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schau halten, da das Game hierzu- Love .. 1060
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w16 MBI
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Ahoi, Landratten! Wolltet
lhr schon immer mal den
Seefahreralltag des 17.
Jahrhunderts
kennenlernen? Dann
solltet Ihr unbedingt den
Seesack packen und bei

,Pirates!” anhevern ...

war das Seebdarenleben da-

mals wirklich nicht. Weder
Schwimmwesten gab es, noch First-
Class-Kabinen — und die Verpfle-
gung war auch nicht sonderlich
gut. Aber da mu3 man durch, und
so schlipft Ihr in die Rolle eines
jungen Abenteurers, der sein Gliick
auf den sieben Weltmeeren versu-
chen mochte. Die Erspamisse rei-
chen gerade noch fir einen kleinen
Kahn, ein paar Mann Besatzung
und etwas Proviant, und schon kann
die Kreuzfahrt durch die Karibik
losgehen.
Natirlich kénnt Ihr Euch als ange-
hender Freibeuter so einiges erlau-
ben, allerdings solltet lhr schon dar-
auf achten, mit wem lhr Euch anlegt:
Immerhin ist die Epoche, in der das
Abenteuer spielt, eine Zeit der Umr
briche und Unruhen. Gleich vier
Nationen streiten sich um die Vor-
herrschaft in den karibischen Ge-
wassern, und auch die werten Kol-

Zugegeben, ein Zuckerschlecken

eiee " 4

Volle Breitseite! Bevor das Schiff geentert
wird, sprechen die Kanonen

legen aus der Piratenzunft sorgen fir
Arger. Allzuviele Feinde solltet Ihr
Euch daher zu Beginn Eurer Karriere
nicht machen, wer allerdings zu
vorsichtig durch die Gegend

T ——

.".ﬁlfﬂ!f

Schwing den holden Degen! Als echter Pirat kimpft man natiirlich Mann gegen Mann mit dem
Kapitén des gekaperten Schiffes. Es kann schlieflich doch nur Einen geben ...

schleicht, der bekommt von ganz
anderer Seite Probleme: Immerhin
besteht Eure Mannschaft aus Pira-
ten, und die Leute wollen eben nun
mal von Zeit zu Zeit ihren Beruf
ausiiben. Also sollte man ihnen den
Spab gonnen und
des ofteren auch
ein kleines Seege-
fecht riskieren.

Ziel einer solchen
Seeschlacht ist es
zundchst, das geg-
nerische Schiff zu
stellen und ,enter-
reif' zu schiefen.
Dazu ist geschick-
tes Navigieren er-
forderlich, bei dem

Windrichtung und  Per Schiff kann die komplette Karibik der damaligen Zeit erforscht

Die erbeuteten VWaren kénnen spa-
ter in freundlichen oder neutralen
Stadten in Gold oder Proviant um-
getauscht werden, auch biefef so
ein Landurlaub noch andere Ab-
wechslung: Ein Besuch beim orli-

Geschwindigkeit werden. Mit giinstigem Wind und der richtigen Navigation steht

bertcksichtigt wer-
den missen. AnschliePend darf mit
dem gegnerischen Kapitan ein klei-
nes Sabelduell ausgefochten wer-
den, nach dem Sieg kann das er-
oberte Schiff geplindert werden.

Bei den Héndlern in den verschiedenen
Stéidten wird die Beute verkauft

Falls der Kahn noch einigermafBen
seetauglich ist, kann er der eigenen
Flotte einverleibt werden, anson-
sten mufd das Beutegut umgeladen
werden.

Eurem Tatendrang nichts mehr im Wege ...

chen Gouverneur kann neue Infor-
mationen Uber die politische Lage
bringen, in den Tavernen warten
neue Leute aut eine Heuer und dort

Wer sich fotal verschwommen hat, sollte per
Sextant die Position bestimmen

kdnnen auch Geriichte aufge-
schnappt werden — beispielsweise
Uber versteckie Schétze oder das
Schicksal der Familie des Helden.
Und falls die Piraten auf den Ge-

Die Qual der Wahl: Sowohl bei den
Landurlauben als auch bei Begegnungen ...

... auf hoher See stehen verschiedene
Aktionsméglichkeiten zur Wahl

schmack des Landlebens gekom-
men sein sollten, &Rt sich so eine
Stadt auch mal zur Abwechslung
Uberfallen und ausplindem ...
Langweilig wird das Piratenleben
also so s¢hnell nicht, datfir sorgen
die vielen Aktionsmoglichkeiten und
die komplexe Abenteuerwelt. Zwar
gibt sich das Spiel in Sachen Gro-
fik und Sound recht sparsam, das fut
dem Spielspal jedoch keinen Ab-
bruch. Wer also noch nach einem
unterhaltsamen Klassiker mit viel
Tiefgang sucht, der sollte schleu-
nigst die Segel hissen und in Rich-
tung Flohmarkt oder Grabbeltisch in
See stechen!

Michael Anton
Muster: Game Castle, Hamburg

Gameplay BT

Die gelungene Mischung aus Piraten-Acfion, Handels-
simulafion und Abenteuer begeistert immer noch.

Dank des hohen Suchtfaktors kann die Erforschung
der Karibik zur Lebensaufgabe werden.

Grafik LN

Bis auf gelegentliche Zwischenbilder und die
Acfionsequenzen wird optisch wenig geboten.

sound  JEA

Zeitgemiifle Hintergrundmusiken sorgen fiir
Atmosphiire, die Effeke sind eher mau.

TOTAL!-CHECK
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Die Vogelperspektive bietet gute Ubersicht im Kampf mit den feindlichen Soldaten. Probotector

schiefBt dabei in Laufrichtung, was mitunter zu Komplikationen fihren kann

Die am Boden befindlichen Panzer kénnen zum einen mit dem LenkschuB3 und zum anderen aus
dem Laufen durch Schiisse nach schréig unten bekcmpft werden. Dies ist aber sehr schwierig

Auf dem Super Nintendo ist ,Super Probotector’ auch heute noch einer der

beliebtesten Action-Knaller des Genres, aber auch die Game-Boy-Fassung bietet

packende Level im aufregenden Kampfgetimmel einer gegen alle.

it stark bewaffnefen Soldnermn
Mzogen schon NES-Besitzer vor
eflichen Jahren in den Kampf
gegen Red Falcon und seine bose
Gefolgschaft. Das in Japan und Ame-

" A YA LA R 49

Bricken unter denen brodelnde Lava
flielt und kémpft Euch durch ein Meer
von herumkrabbelnden Aliens. Da-
bei wechselt die Darstellung der Sze-
nerie in bestimmten Leveln in die Vo-

ZWEI PERSPEKTIVEN

Boot, Panzer, Riesenspinne efc.| er-
fordern hochste Aufmerksamkeit. Ein
falscher Tritt, ein schlecht gezielter

e o

Die Riesenspinne ist nicht sonderlich
beweglich, aber durchaus gefdhrlich

rika unter dem Namen Contra’ be-
kannte Action-Spiel biefet auf dem
Game Boy im grofen und ganzen
dieselbe Spannung wie auf den

groBen Konsolen. Der Levelumfang
und das Woffenarsenal wurden bei
der Umsetzung nur geringfiigig ab-
gespeckt. So rennt und springt |hr
also durch zerstorte Stadte, Uberquert

Ccassic e seeunssssssaenums )

Das getroffene Extra liegt am Boden,
Probotector kann es leicht einsammeln

gelperspektive, aus der Ihr ghnlich wie
bei ,True Llies' Euren Helden von
schrag oben seht. Gelegenflich flie-
gen Symbole wahrend der wilden

STREU- UND LENKSCHUSS

SchieBereien vorbei, die nach ihrem
AbschuB diverse Exiras freigeben.
Probotector’ kann auf diese Weise
seine Walffen aufpowern - bis zu
dreimal -, oder sogar neue Waffen
hinzubekommen. Zielsuchende Schiis-
se und eine sehr effektive Super-
wumme gehoren dazu. Ohne diese
Unterstiitzung hdtle es der Kampfro-
boter ziemlich schwer, denn die
grofBen Gegner am Ende der Level (U-

angegriffen, da heift es, wendig sein!

SchuB, schnell habt Ihr ein Leben ver-
loren und sehnt Euch nach einer
PaBwortfunktion oder zusdtzlichen
Leben in Form von 1 Ups.

L VTR
r

LML

An diesem Punkt fallen dann auch die
Schwachstellen des Moduls auf: Ein
oaar Level mehr hétten es schon sein
dirfen, und der Schwierigkeitsgrad ist
auch aufgrund der wenigen Conti-

L A S I N o o & |

LN

nues recht happig. Hauptscichlichen
Ausgleich dafir bietet das saubere
Handling des Séldners und die vielen
packenden Action-Szenen.
In seiner Ausstattung etwas mager,
kann Probotector’ spielerisch um so
mehr mitreiBen und auch heutzutage
durchaus noch gegen Genre-Ver-
wandte bestehen.

Thomas Hellwig

Sinmcicniactit 1993




i, Toys!

Willkommen zum zweiten und letzten

Teil unserer ,Toy Story’-Kompleit-

lésung. Nachdem lhr Woody und Buxz

sicher durch das Fast-Food-Restaurant
geleitet habt, warten jetzt die
wirklichen Gefahren auf Euch! ch

=

Level 8: Im Greifer-Automaten

oder . Wahrlich ein Jump&Aun, dieses ,Toy Story™

ol

Das Ende ist nicht
mehr weit. Von nun
an geht es nur noch
iiber ein paar plat-
zende Elektroniktei-
le, und schon seit hr
so gut wie im Ziel.

An dieser Stelle gibt es
endlich eine Restart-

= Flagge. Laft sie Euch

nicht entgehen!

Dieser Level kostet Ner-
ven. lhr mif3t Woody
sehr genau steuern, um

auf den fahrenden Platt-
formen nach oben sprin-

gen zu kdnnen. Auf ei-
nigen Plattformen emp-
fiehlt es sich, etwas lén-
ger stehenzubleiben.

tips & tricks

Sids Werkbank ist ein Ort des Grauens fiir alle Spielzeuge. Zwischen Bunsenbrennern und
Dartpfeilen muf3 sich Woodly seinen Weg bahnen, um mit Buzz Lightyear fliehen zu kénnen.

Der Level ist zwar ellenlang, bietet aber wenig Neves. Die Hindernisse
wiederholen sich sehr bald. Achtet auf die gefdhrlichen Spinnen!

s A
YT

Sid hat Woddy mit Hilfe einer Lupe angekokelt. Daraufhin rennt der Cowboy wild nach vorn.
Waihrend dieser Zeit kénnt Ihr ihn nur bedingt stevern. Auf Spriinge muf3 z. B. verzichtet werden.

. <

N
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Dieser Level sieht auf den ersten Blick nicht sonderlich schwierig aus, doch beim zweiten Hinsehen erkennt Ihr die An-
sammlung von Haken. An denen muf3 sich Woody geschickt schwingen, in der Luft drehen und mit seiner Peitsche ...




Komplettiésung - Teil 2

Level 3: Im Automaten-Labyrinth

Das [abyrmfh ist J’euchr Orientiert Euch emfach an der rechfen Wand ! Woody muf3 Aliens mit a'er Pe:fsche gegen d:e Kfoue sch;'agen Geht neben
Buzz in die Hocke, und friggert den Schlag-Button, wenn die Klaue kommt!

oder , Wifit Ir, es soll da 50 'n Spiel geben . . .

Das Hangeln kennen wir ja bereits aus vorangegangenen Leveln. Dabei ist es im Grunde
das selbe Prinzip, blof3 in never Aufmachung. Wer bis dorthin kommt, kommt auch weiter.

Nach dieser Restart-Flagge taucht plétzlich Sid auf. Woody
stellt sich ,tot’ und bietet dem Lausebengel damit ein gutes Ziel.

Eine Schale mit Wasser [6scht das Feuer - vorriibergehend! Nach kurzer Zeit
entfacht Woodys Hut erneut, und das Dilemma geht nochmal von vorne los.

Puh! Das war eine
ziemlich hitzige Ange-
legenheit. Doch blof3
keine Midigkeit vor-
schiitzen, es ist noch
nicht iiberstanden!

- nach dem néichsten héher gelegenen Haken schlagen. Wenn es auf An-
hieb nicht klappen sollte, denkt immer daran: Ubung macht den Meister!

Sids Werkbanh

Level 10
oder ,0r. Phibes Horrorkabinett st nichts dagegen!

spielzeugen

Level 11: Hampf den Mutanfen

oder ,Wow, ein Harate-Arm!



tips & tricks

Ja, Freunde, glaubt es ruhig! Auf dieser Doppelseite seht lhr einen einzigen

Level! In der langsten aller ,Toy Story’-Stages wird Woody von Sids beiBwitigem

foller Bob

Level 12
oder . Rollin’, rollin’, rollin™

P

&




Koter Nero gejagt. Aber mit Hilfe von Roller-Bob und seinem f )
Skateboard kann der Stoff-Cowboy dem rasenden Hund entkommen. t

Wenn Ihr Euch von dem an-
schlieBenden Geschwindig-
keitsrausch wieder erholt habt,
macht Euch fir den zweiten
und letzten ,Micro Machines”-
dhnlichen Level bereit!




_—— -

Level 13: Gib Gummil

oder .. Boah ey, voll mif ohne Fuchsschwanz das banze!

Diese Batterie ist nic

leicht zu bekommen,

man schnell daran vorbei
rast. Kehrt wenn nétig um,
und sammelt sie unbedingt
ein, denn sonst schafft Ihr
es nicht ganz ins Ziel!

Die Sterne markieren nicht
nur die Route, sie kénnen
Euch auch ein T Up be-
schaffen, indem Ihr 50 von
ihnen einsammelt

tips & tricks

Alles fertigmachen zum Endspurt! Die folgenden beiden Level sind mindestens
ebenso rasant wie die Original-Szenen im Kinofilm. Doch nachdem dies

Uberstanden ist, dirft lhr endlich den Abspann bewundern!

So, das ist nun der letzte Level. Laf3t Euch viel Zeit, Buzz zu stevern! Das ist kein Rennen!

ey

.
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Level 14: Raketen-Mann

e

Wenn Ihr es Gber den
Lastwagen geschafft
habt, seid Ihr schon fast
am Ziel. Stevert Buzz
nun vor das Vorderrad
des Lkws und danach
iiber das blave Auto!
Gratulation, lhr habt's
geschafft!

fAchtung, jefzt . .. moment, jefzf gleich

oder . Gleich ist es geschafft



TIPS & TRICKS
WANTED!

Liebe Leute, lalit
Euch sagen ...

Um die Tips & Tricks auch weiterhin so interessant und viel-
seilig wie bisher gestalten zu kénnen, sind wir natirlich auf
Eure Hilfe angewiesen. Schickt uns Eure gesammelten Tips
& Tricks, Eure Cheats, PaBwérter, levelcodes, Special
Meves und was sonst noch so in diese Rubrik paBtl Am
besten ist es, wenn lhr eine Schreibmaschine oder einen
Compuler benutzt, damit MiBversténdnisse beim Ubertra-
gen ins Heli (alles schon dagewesen) vermieden wer-
den konnen. Wir erwarten sehnsiichtig Fure Post!
Schreibl an die untensiehende Adresse!l Egal ob
Auvtomat, Game Boy, NES oder SuperNES, ob
Modulcode, Kurztip, Cheat oder umfangreiche
Kompletllosung: Jeder, der mitmacht und dessen
Beilrag abgediuckt wird, hat die Chance, belohnt zu
werderl Vergebt jedoch nicht, Euren Absender im
Brief anzugeben! Eine kleine Anderung in  Sachen
Cewinne haben wir auch noch zu vermelden: In
Zukunlt verlosen wir unter den Einsendern, ein abge-
druckter Beitrag vorausgeselzt, jeweils drei
sechsmonatige TOTAL!-Freiabos!!!

Noch eine Bitte an alle poten-
tiellen Kartenzeichner: Zeichnet Eure
Meisterwerke bitte auf weiflem, unkariertem
Papier mit einem schwarzen Filzstift, sonst konnte
es Probleme geben, die Karfen ansféindig ins Heft
zu bringen. An eines solltet Ihr aber immer denken:
Falls ein Trick mal nicht gleich funkfionieren sollte,
gebt nicht aufl Manchmal miissen Tastenkomr-
binationen sehr schriell und méglichst
flissig eingegeben werden.

S

SELECT START

Wir benutzen gelegentlich die hier aufgefiilhrten Abkiirzungen
fir die Richtungsangabe auf dem Joypad.

X-plain Verlag
TOTAL! - Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 5/96 heiflen:
Nathalie Martin, Birstein
Fatih Tosunlu, Offenbach
Robert Lehmann, Gerla

Der Rechisweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain
Verlages diirfen nicht teilnehmen

0 TOTAL! 7/96

SuPERNES

NHL Hockey 96
Versteckte Teams:

Bei Sportspielen ist es mittlerweile
ia fast schon normal, daf} versteck-

te Teams, geheime (Promi-|Spieler
oder dhnliches per Cheat bzw.
PaBwort aufrufbar sind. NHL
Hockey ‘96 macht da natiirlich

keine Ausnahme:

Wenn die Credits (Mitarbeiter-Liste)
im Titelbildschirm ablaufen, haltet
Select gedriickt und triggert die |-
und R-Tasten (abwechselnd oder
auch gleichzeitig)! Driickt dann
Startl Nun erscheint der . Game-
Setup’-Screen und eine Stimme
sagt: ,KRog.”. Im Anschlul} lassen
sich vier neue Teams auswahlen.
Stefan Gangersleben, Hamburg

International

Superstar Soccer

Falls jemand noch nicht bis zum
Dream Team vorgestoPen sein soll
te, kann er sich mit dem folgenden
Pabwort direkt in die Begegnung

‘beamen":

2HHVI-HDVBO-DVBCG-
VBCGV-BCGVB-CGVBCG

Marco Hafele, Bretten

Batman Forever

Mit dem Riddler im Trainings-
Meodus zu spielen, ware doch
sicherlich eine feine Sache. Kein
Problem: Gebt einfach den Cheat
fir die Levelanwahl (stand schon in
TOTALlI 2/96) ein! Driickt dazu im

Options-Meni links, oben, links,
links, A, B, YI

Nun noch die Special-Moves des
Herren Riddler:

u.nten (halten) + Y (triggern)

X (friggern)

links, rechts + X
unten,”umen-rechts, rechts, unten,

unten-rechts, rechts + Y

Stephan Bukschat, Straubing

Secret of Mana
Wer sich noch einmal mit dem
,Geheimnis von Mana' beschafti-

gen will und dabei auf den einen
oder anderen Tip oder Trick nicht
ganzlich verzichten mochte, der
darf folgendes versuchen:

Um mit einer beliebigen Walfe die
Superattacke ausfihren zu kénnen,
ohne dab sie einen hohen level
erreicht hat, muP zundchst minde-
stens eine VWaffe mit einem hohen
level ausgestattet sein. Wenn |hr
diese mit dem B-Button aufgeladen
habt, tauscht lhr die Walffe mittels
des zweiten Controllers mit einem
anderen Charakter. Erreicht die



Waffe des ersten Spielers also
ihren hochsten Wert, mift lhr auf
dem zweiten Controller Y driicken,
um in das RingMenii zu gelangen,
wo lhr die Walle tauschen kénnt.
Diemo Klésel, Duisburg

Star Trek -

Starfleet Academy

Als Ergénzung zu unserem Cheat
aus TOTALl 4/96 hat uns Hans
Peter folgendes zukommen lassen:
Nachdem |hr die zusatzlichen
Schiffe aktiviert habt, solltet Thr im
oberen Bildschirmbereich den
Gorn-Kreuzer und im 'unteren
Bereich ein Schiff der Constitution-
Klasse anstevern. Driickt nun L, R
und Select gleichzeitig, um das
Spiel abzubrechen! Danach
begebt Ihr Euch in den Gefecht-
strainingbildschirm. Dort befindet
sich ein Raumschiff, das aussieht
wie die Excelsior, jedoch als
Prototyp A klassifiziert ist. Es ist
schneller und besser bewaffnet als
ein Schiff der ExcelsiorKlasse. Die
echte Excelsior wird derweil vom
Schlachtschiff zum schweren
Kreuzer gewandelt, und lhr kénnt
mit dem neuen Prototyp A uner-
reichte Orfe aufsuchen.

Hans Peter Spenrath, Grevenbroich

Give N Go

Wem der Schwierigkeitsgrad in
diesem Spiel nicht hoch genug ist,
der sollte im Titelbildschirm den
Konami-Cheat anwenden: oben,
oben, unten, unten, links, rechis,
links, rechts, B und A.

Gékay Ozerden, Gelsenkirchen
Buer

StarGate

Es hat eine ganze Weile gedavert,
bis wir brauchbare (aber vor allem
lesbare) PaBworter Zur
Filmumsetzung ,StarGate’ bekom-

men haben. Nun kénnen wir Euch
endlich alle Missions-PaBwérter
prasentieren. Um das Spiel durch-
spielen zu kénnen, mussen alle

Atombombenteile gefunden wer-
den — insgesamt sind es sieben.
Vorab eine kleine Erklarung der
Symbole des Stargates im
PaBwortsystem:

Skarabdus (k. Krabbelkafer) = K
Dreieck mit Punkt darin = D
Wasserzeichen (Wellen) = W
Geschwungenes /A" mit Punkt
darin = A

Das Pi-ghnliche Zeichen (m), RAs
Auge = R

Quadrat bzw. leeres Feld = F
Schiffssymbol = S

L]

Mission

2
3
4
S
6
7
8
Q
]

Pabwort
RKSRKKR
RDSRFSW
RDKRFFW
RDKWKEFR
RDKWFAW
RDKVWFAR
RDKWRKW
FKRRKRF

0 FKFRRKR
Carsten Werner, Worms

Breath of Fire Il
Woas man in der Kiiche nicht so
alles an feinen Sachen zusammen

mischen kann. Probiert doch mal
folgende Rezepte aus!

2 x Extract, 2 x Sniper, 4 x Help
BL = lite P

4 x Herb, 4 x Urchin, 2 x Help BL
= Extract

4 x Antidot, 2 x Tear Dr = Vinm

2 x Charcoal = Herb

2 x Tuna = G8 Bait

4 x Frizbee, 2 x Dinker = Biscuit

2 x Antidot = Tear D

2 x Herb, 4 x Charcoal = Help Bl
2 x Urchin = 2 x Help Bl

4 x Unagi, 2 x Shave Ice = Guts
Bl

2 X Unogi = ohave |ce

2 x Cure All = Frizbee

2 x Pile Worm = Pan Pizza

4 x Minnow / oder zwei verschie-
dene Angriffszauber nach Belieben
= Luck Cndy

4 x Cure All, 2 x Frizbee, 2 x
Cond Up = Dinker

3 x Shave lce, 2 x Guts BL, 2 x
Medicate = Pwr Food

2 x F Spice = Misosoup

3 x luck Cndy, 3 x Guts BL, 3 x
Pwr Food, 3 x Dinker, 3 «x
Misosoup, 3 x Cond Up, 4 x Pile
Worm = Goldbarren

Christian Grofl und Daniel
Wagner, Ostlutter

GAME BoYy

Kirby’s Dream Land

Mehr Energie und mehr Leben,
wer hdite das nicht gerne2! Im
Traumland-Spiel mit Kirby geht das
so: Driickt im Titelbildschirm unten
+ Select + B (gleichzeitig)! Im nun
erscheinenden Geheim-Meni dirft
lhr leben und Energie aufstocken
und zudem noch den Soundtest

TOTAL! 7/96 @

ausprobieren.
Nikolas Hagemann, Ahaus

Tetris Blast

In Funferschritten unterteilt présen-
tieren wir Euch an dieser Stelle
levelcodes von Andreas Siegert.

WS I-._.' [_
TDYJDDLD

0 MYDQGGKK

15 eYYWGFDK

20 BLTFWHCL

25 KGMNPMGC

30 J!/PRBBB

35 Y/CFNCD

40 GGBQGS)B

45 JXWGSFG

50 HZKBPYJK

Durch die folgenden levelcodes
sind neue Steine verfigbar:

Level ]

5 ZX.CRHC

10 CDRRWTHM

15 YFFKGBPD

20 CX.DGBWK
Andreas Siegert, A — Wien

Es gibt eine Handvoll
Spiele, die von der
Bundesprifstelle fir
jungendgefahrdende
Schriften (BPjS) im
Rahmen einer inhaltli-
chen Prifung indiziert
bzw. sogar beschlag-
nahmt wurden.
Bislang zdahlen noch
keine GB-Spiele dazu.




TIPY & TRICKS

Auch diesmal préasentieren wir Euch in Die kinstlerische
unserer ,kiinstlerischen Ecke’ lustige und

schone Zeichnungen, die Ihr freundli-

cherweise Euren Tips und Tricks bzw.

Auch diese hibsche
Zeichnung eines Mon-
sters aus ,Secret of Ever-
more’ tréigt leider keine
Adresse auf der Riicksei-
te. Einen Platz in der
kiinstlerischen Ecke der
TOTAL! hat sie aber den-

noch verdient.

aus Straubing stammt die-
ses auffdllige Briefcover. Tips
und Tricks von Stephan findet
Ihr auf den vorhergehenden
Seiten. Danke, Stephan!

Vincent hat uns eigens zum aktuellen Mario-
Rollenspiel-Ereignis einen Klempner in Ori-
ginalfarben gezeichnet. Vielen Dank an Dich,
Vincent!

orties éromu 7/96

Leserbriefen beigefiigt habt. Bitte denkt
an Euren Absender auf der Riickseite
der Zeichnung, fehlt er, erscheint Ever
Name auch nicht im Heft! Also, dann ...

des Action-Helden haben wir die-
ser vor Sebastian Kram
aus Eberswalde d=n

; .
Vorzug gegeben
o

Wer ist das siileste Maskottchen im Videospieleland,
Mario oder Sonic? Geliebt oder gehaf3t, die Entschei-
dung, welcher Jump&Run-Held denn nun der schénere
ist, sollte jedem selbst iberlassen sein.

Und wer ist der oder die siifle Zeichner{in)? Leider
stand keine Adresse auf der Riickseite.




ihr habt es so gewollt ...
Offensichtlich verspiren immer mehr von Euch den
Drang, ihre Videospiel-Hochstleistungen der Offent-
lichkeit kundzugeben. Wir haben spontan reagiert
und prasentieren Euch ab sofort monatlich die brand-
neue Highscore-Rubrik.
Und um gleich richtig durchzustarten, weihen
wir diese Rubrik mit einem Super-Mario-Kart-
Wettbewerb ein:
Auf vier Kursen der Nintendo-Raserei konnt Ihr zei-
gen, was in Euch steckt. Mit welchem Fahrer lhr Euch
auf die Piste wagt, bleibt Euch iiberlassen. Unsere
einzige Bedingung ist, dai Ihr im 150-ccm-Grand-Prix-
Modus fahrt und zwar mit der PAL-Version von
Super Mario Kart auf einem 50-Hz-SNES (PAL).

Die Splelregein
Schiiet Euer Super Nintendo iiber einen VHS-
Videorecorder an Euren Fernseher an! Dabei miifit Ihr
darauf achten, dai} Ihr das Scart-

oder Antennenkabel der Konsole in

,Super Mario Kart-
Competition

uie nunuye cuiydaiiysuuoiise ue>
Rekorders steckt. Danach muft Ihr
auf einem freien Kanal die Frequenz
Eurer Konsole einstellen. Nun
braucht lhr nur noch eine
Videokassette, um Euren
Rekordversuch aufzuzeichnen. Dabei
miissen sowohl die Einstellungen im
Optionsmenii, Fahrzeugwahl, sowie die Einblendung
der gefahrenen Zeit nach dem Rennen deutlich zu
sehen sein. Wollt Ihr versuchen, auf mehreren
Strecken Rekorde aufzustellen, sorgt bitte dafiir,
daf} die verschiedenen Aufnahmen unmittelbar hinter-
einander auf dem Band plaziert sind. Wir wiirden uns
freuen, wenn lhr uns auch noch einen Brief beilegen
konntet, in dem Ihr Euren Namen samt Adresse und
Telefonnummer, gut leserlich notiert. Eure Bestzeit
miflt Ihr an dieser Stelle auch noch einmal erwahnen.
Steckt den Brief mitsamt Eurem zuriickgespulten
Tape in einen DIN-A4-Briefumschlag und schickt ihn,
um an den Highscores der TOTAL! 7/96 teilzuneh-
men, bis zum 26.6.96 an folgende Anschrift:
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Lagoon (SNES)

Frank Kubeth hat es bis in die
Dwarven-Wiste geschafft, kommt
nun aber nicht in die Hohle, da
ihm ein Felsblock den Weg ver-

47,047 WAL DS

sperrt. Wie kann man den
storenden Riesenkiesel aus dem
Weg rGumen?

Zelda IV (GB)

Thomas und Monika fragen sich
und die leser, wie man den
Woundertunnel hinter dem
Wasserfall betreten kann, und
wo der FloBverleih zu finden ist.

Solstice (SNES)

Tom Gornik hat auf Death Island
schon acht der zwalf Tokens ein-
gesammelt, aber spdtestens im
Raum O8/0A ist fir ihn mangels
weiterer Schlissel Endstation.
Was ist zu tune

Asterix & Obelix (SNES)
Tom Casagrande sucht verzwei-
felt nach den levelcodes fir die
spannende Rémerhatz.

Indiana Jones Greatest
Adventures (SNES)

Patrick Hemmerlin wiirde gerne
wissen, ob es bei diesem Spiel
einige hilfreiche Cheats gibt.

Antworfth

Might & Magic Ill (SNES)
Matthias Kerker verrat Corinna
die von ihr so dringend gesuch-
ten PaBwérter:

Grabsteinratsel SECRET
Kopfratsel EPSILON
Arachnoid Cavern 20.301

Whiteshield JOABARY
Free Reign OGRE
Blackwind TEN
Greywind CIRCLE
Dragontooth 20.000

Yoshi’s Island (SNES)
Christian Schulze hat die l6sung
fir Heikes Problem mit den rofen
Minzen. Diese verstecken sich in
level 1-7 in den blinkenden
Eiern: SchiePt man mit diesen
Eiern, die in den gelben Blécken
Uber der Tir zum Bonusspiel zu
finden sind, auf Gegner, s ver-
wandeln sich diese in die
begehrten Minzen. Allerdings
sollte darauf geachtet werden,
daf die Miinzen bei dieser
Akfion auch bequem eingesam-
melt werden kdnnen und nicht
etwa in einen Abgrund fallen!

Earthworm Jim (GB)

Heiko Brohl hat fiir Franz einige
praklische Action-Replay-Codes
auf lager:

Energie 0464 D7C1
leben 0205 D6C1
Plasmaschuf3 0101 Q6CI1
normaler SchuB 0436 93C1

Kirby’s Dream

Land 2 (GB)

Benjamin Becker verhilft Torsten
zum 100%igen Erfolg. Fir den ist
namlich einiges zu erledigen: Es
missen alle Teile des Regen-
bogenschwertes eingesammelt
werden und der absolute End-
gegner mit diesem Schwert
besiegt werden. Weiterhin sind
nach dem Sieg Uber einen End-
gegner deren RGume nochmals
zu betreten und die Bonusspiele
perfekt zu absolvieren.

Fehlen dann immer noch einige
Prozentpunkte, hilft nur noch ein
kleiner Trick: Als erstes besorge
man sich einen Helfer und bege-
be sich dann mit diesem Helfer
an eine Stelle, wo man normaler-
weise einen weiteren Helfer
bekommen wiirde. Statt diesem
erscheint nun ein Blob. Hat man
Gliick und es ist ein weiblicher
Blob (erkennbar an den necki-
schen Haarschleifen), gibt es
nicht nur ein Extraleben, sondern
auch einen Prozentzuwachs.
Sind dann die 100 % erreicht,
gibt es eine Uberraschung!

. @ TOTAL! 7/96

AP ¢

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ..

Doch das mufl nicht sein!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch hedriickt. Wenn wir Euch helfen kdnnen, wer-

den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-

ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiiter solltet Ihr die Antwort lesen

kdnnen. Das funkiioniert aber nur, wenn [hr auch fleiflig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn lhr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

Eure Post geht an:

X-plain Verlag ® TOTAL! Helpline
Friedensallee 41 » 22765 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschrifen!!!

Animaniacs (GB)

Benjamin kann Torsten auch bei
diesem Spiel mit Endgegner-
Taktiken weiterhelfen. In Szene 1
muld man mit Wakko immer auf
die linke Seite der Rampe schlo-
gen, wenn Ralph auf der rechten
Seite steht. Erscheinen Pinky und
The Brain auf der Bildflache, soll

te man sich an den rechten Rand
begeben. Doch Vorsicht vor den
Bomben und fallenden Stacheln,
da heifdt es Ausweichen!

Der Zwischengegner von Szene
2 wird dadurch besiegt, dafB
Wakko auf die Kuchenmaschine
haut und Ralph somit einige
Male trifft. Beim Endgegner muB
Woakko zunéchst die Kiste so vor

die Kamera verschieben, daf
man sie gerade durch einen
Sprung erreicht. Nun betritt man
die lok und den Kohlenwagen.
Sobald die lok abgekoppelt ist,
haut man mit Wakko in den
geeignefen Momenten auf den
Hebel rechts von den Kohlen.
Die Zwischengegner in Szene 3
sind leicht zu besiegen, den
ersten braucht Dot nur anzuflirten,
beim zweiten gilt es, den Feuer-
ballen auszuweichen, Auch der
Endgegner ist theorefisch kein
groberes Problem: Einfach immer
nur auf den gegeniiberliegenden
Schalter hauven ...

Zu guter letzt noch der Zusatz
level, der nur in den hoheren
Schwierigkeitsstufen zugénglich
ist: Dort flitet Dot zundchst mit
Pinky, der daraufhin mit Bomben
wirft. Diese werden mit Wakkos
Hammer angezindet, sobald der
Roboter in der Nahe ist. Mit
gutem Timing ist das Drama
schnell beendet.



Hallo, Freunde des gesunden Schummelns!

Schickt uns bitte Eure erspielten Action-
Replay-Codes fir das ARP Il oder lll!
Solltet Ihr eventuell selbst welche suchen,
werden wir sie nach Maglichkeit fir Euch
abdrucken. Kommenden Monat gibt's
dann auch wieder mehr Codes.

Die Beitrdge auf dieser Seite stammen von: Sebastian Stapper, Ralf Matthai, Ronny
Zeichenkinstler’ Nikolaus, Anne Striebel und Sven Jédicke. Schénen Dank auch!

X-plain Verlag
TOTAL! ARP-Codes
Friedensallee 41
22765 Hamburg

e Chaos in the Windy City

7E14 2705 unendl. leben

: SEE 7E59 4A06 unendl. blaver

B. C. Kid Eisball
ZE10 1EO2 unendl. leben 7E5Q 4C06 unend. lila Re-
bound
Busts Loose 7E59 4EQ5 unendl. roter
7EOO 8EO3 unendl. Leben Flammenball
/E00 QEO3 unendl. Energie 7ES59 5005 unendl. goldener
Hitzeball
Eek! The Cat 7E59 5203 unendl. schwarzer
7E1F E503 unendl. leben Kegelball
7E59 4808 unendl. weiber
Michael Jordan: Knuckle-Ball

BESTELL

TOIAL!

n£| i

’-’TESTS NEW < s mesf [T

]

7E14 1C0O5 unendl. Energie

Mighty Max

7EO02 8CO5 unend!. leben Pl. 1
7EO03 8CO5 unend!. leben Pl. 2

7E02 Q403 unendl. Energie
Player 1
7/E03 9403 unend!. Energie

Player 2
7E29 8617 unendl. Zeit

Sparkey’s Quest
/7EOO ABO2 unend!. Leben

GAME BoYy

Mega Man 4
0103 34DF unend!. leben

» VERMISSTE CODES 4

Claymates
7EF7 0605 unend!. leben
/EF7 O8FF

1 4/96 DM 6 80

Garantie: Ich weil, dafd ich diese Bestellung innerhalb von |
kann, Zur Waohrung der Wi N\rLI frist genugt die rachizs

[Poststernpel). Die \Nluorrl fstrist b

unendl. Diamanten

COUPON

Nt mit Absengung

7EF7 0259 unendl. Zeit

Jurassic Park

7E02 8705 Alle Sensoren sind
aktiviert

7E02 8B20 wunendl. Mun. fir
Walffe A

/E02 @508 unendl. Mun. fir
Woaffe B

/7E02 A304 unendl. leben

Pop 'n’ Twinbee

7E1F F608 unendl. Continues

7EOQ0 9C1D unend|. Energie
Twinbee

/7E00 AOO3 unend|. Smart-
bombs Twinbee

7EO0 QE1D unend|. Energie
Winbee

7EOQO A203 unendl. Smart-
bombs Winbee

/EOO 8BAOX levelanwahl,
K=0-0

Super Turrican

7EO4 FBXXX X = Anzahl der
leben

7E04 FDOC unend|. Energie

7E05 0330 unendl. Rollzeit

/EQ5 0909 unendl. Zeit

7E05 OAO3 unendl. Smartlines

AL

2 TESTS 10\ < s moss JUEHEY

| 5/96 DM 6,80

0 Tagen schrifflich widerruten

Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine 2. Unterschrifi

Datum, Unterschrift

oa Name
<f
(L]
":; Straf3e
<
v

PLZ/Ort

Achtung! Bitte verﬁeﬁ? die Versandkosten nichi!
nahme nicht maglich.

Lieferung per Nac

Datum,/Unterschrift
[Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsherechtigten)

sz; JUBILAUM

6/96 DM 6,80

(7 per Euro-Scheck zur Verrechnung

(Kartennummer bitte nicht vergessen!)

Bitte keine Uberweisung!

Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen eintrogen!
Die Lieferung erolgt schnellstmaglich nach Voratsiage.
Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen
Preislisten ihre Giltigkeit. Briefmarken werden als
Zahlungsmittel nicht angenommen! Die Ware bleibt
bis zur vollstiindigen Bezahlung Figentum des Verlages.
Versandkosten
Infand DM 5~ / Auslond DM 12,—
ADRESSE:
TOTAL! HeftShop, Friedensallee 41, 22765 Homburg

Cras Supwr-M srio-Kalionipiel - Dos Klamprers gridtes Abemsunr



SNES

- Verkaufe SNES, 11 Spiele, z. B.
DKC, Secret of Mana, Mario Kart, Tiny
Toon, WEW: Sports, Yoshi’s Island usw,
plus Super Game Boy, zusammen DM
600, Christian Darre, Damaschkestr. 65,
CostropRauxel, Tel.: 02305-84278 '
Verkaufe Chrono Trigger fir DM 80,
Action Replay MK Il fir DM 60, Tel.:
02661-7864, ab 19 Uhr, Melissa
Verkaufe preiswert meine SNES:, NES-
und GB-Spiele, Gratisliste von Sascha
Nilson, Gedelitzer Weg 19, 29471
Garfow

Tausche Secret of Mana, Secret of
Evermore, Batlletoads, Caplain America,
Judge Dread, True lies, Zelda, Chaoplifter
3, lethal Weapon, Star Trek TNG, Op.
logic Bomb, Tel.: 03581-731102,
Michael

Verkaufe SNES, 18 Spiele, zwei Pads
{Ascii), SGB, DKC 2, Zelda mit Buch,
Street Fighter Il, Aladdin, Parodius,
Axelay, S. Metroid, Earthworm Jim, Pitfall,
S. Turrican usw., mit Verpackung, alles
Top-Zustand, DM 890 (VB), Tel.: 02166
851246, Udo

Suche Modulsammilungen und Konsolen:
SNES, NES, GB sowie Sony PSX und
Saturn, suche auch akivelle Titel fir alle
Systeme von Nintendo, Sega und Sony,
Tel.: 0641970436, Monika

Verkaufe Konsole mit zwei Conirollern
und 11 Top-Spielen, z. B. Super Metroid,
Asterix & Obelix, Animaniacs, Primal
Rage u. a., komplett fir DM 700, Tel.:
07151-18404, Marc

Verkaufen \WWF Raw, DKC, Alien 3,
Batman Forever, Schiimpfe, Castlevania,
Street Fighter Il, True lies, Blockhawk, F-
Zero, Super Ghouls ‘n” Ghosts, Super
Soccer, Tel.: 07581-8972. Andreas und
Udo

Tausche/Verkaufe Demon's Cresi
gegen Young Merlin oder Super Turrican
2 oder Rock 'n’ Roll Racing DM 80, Tel.:
07633-12988, Jan

Suche Super Streei Fighter Il, Tel.: 0234-
286487, Kurt

 Verkaufe 18 S’N.E'S_-Spie.ié., Street
. Racer, Equinox, Micre Machines, Vortex,

Warlock, Populous, Power Monger,

~ Pilotwings, Another World, Brain Lord

usw., alle Spiele DM 20-60, Tel.:
0572375701, Daniel : a2

‘Suche SNES-Spiele, DKC 2, Shadow

Run, Might & Magic 1 und 2, lagoon,
Breath of Fire | und 2, FFL 1, 2 und 3,
Demon's Quest, Secret of Mana 2 und 3.
Fir Gome Boy: FFL 1, 2 und 3, DKL, SML
1, 2 und 3, Mystic Quest, Tel.: CHO61-
6410186, lehmann

Tausche 3:1 lllusion of Time, Super

Ghouls 'n" Ghosts und Mystic Quest mit

Spieleberater gegen Secret of Evermore

(nur di.} und Spieleberater, Tel.: 0375
671678, Daniel s
Verkaufe SNES mit 10 Spielen, z. B.
NBA Live ‘96, Street Racer, Mickey
Mania, NBA Jam T. E. v a., 2wei Turbe:
Controller, Soccer Master und Super
Game Boy fir zusammen DM 750, Tel.:
0234-16580, fens

Verkaufe Mega Man X, WWF Royal
Rumble, Tiny Toon 1, Batman Returns,
Lodar Motthdus Super Soccer, je DM 50,
alle zusammen fir DM 200, Tel.: 04963-
1366, ab 18 Uhr, Alexander
Verkaufe SNES, zwei Pads, zehn
Spiele, z. B. Donkey Kong Country, NBA
Jam T. E., Sim City usw., SMW-
Spieleberater, 27 TOTALI-Ausgaben +
Codes, NP DM 1350, jetzt DM 750,
Tel.: 034364-52600, Jeno

Verkaufe fir SNES, ScartKabel DM
20, Infrarot-joypad DM 60, Batman
Forever DM 60, Young Merlin DM 60,
US-Adapter DM 30, Vortex DM 40,
Robolrek DM 80, Hulk DM 50 und viele
Prigelspiele, Tel.: 04529-624, ab 18
Uhr, Sénke

Verkaufe/Tausche iber 20 Spiele,
z. B. UN Squadron, Cybernator,
lemmings 1, Utopia, Hulk, Wing
Commander 1, Vortex, Probolector, sechs
Game-Boy-Spiele, TOTAL! 6/93-1/96,
Videogames 12/92-7/95, Tel.:
02501-5861 3, Jorg

Suche Secret of Evermore mit
Spieleberater, zahle bis DM 50 oder
tausche gegen Buster Busts Loose, Tel.:
09682-4035, Sebastian

Suche unbedingt Might & Magic 1,
fausche gegen Super Metroid und Mega
Man X. Suche auch Might & Magic 3,
tausche gegen F-Zero und FIFA 95, suche
US-Adapter, Tel.: 09662-1787, Thomas
Suche Yoshi's Island, Puzzle Bobble zum
Kauf oder Tausch gegen Earthworm Jim,
Secret of Mana, Super Street Fighter Il
Turbo, Super Mario Kart, Tel.: 0421-
217623, ab 19 Uhr, Daniel

~ Verkaufe Theme Park DM 70, Sim City
DM 40, -Street Fighter Il Turbo DM 50,
Stunt Race FX DM 50, Super Mario Karf

DM 50, Tel.» 07131-89317. von
15-17.30 Uhr, Biom :

Suche Super Street 'F_Ighf"e} I.I,: Mq_.rc .
- Engel, lgelweg 4, 40885 Ratingen, Tel.:

02102-31624

- Verkaufe/Tausche SNES-S'pieJé, 1
_habe, z. B, Actraiser 2, NFL Quarterback
- Club, Street Racer, Super Metroid, Turbo

Toons, Warlock, The Humans, Joe & Mac
3, Metal Marines, Mario Paint, Tel.:
02666-1484, Stefon ’

Verkaufe fir SNES, Alien DM 50, GP
1 DM 50, Sim City DM 60, WWEF Raw
DM 50, NFL 95 DM 40, alle Spiele Top:

Zustand, PSX-Spiel: Ridge Racer [jap.} DM

60, Tel: 02166370165, ab 18 Uhr,

Murat

Verkaufe SNES mit 20 Spielen, u. o
FF 3, Chrono Trigger, Secret of Mana
und Evermore, Yoshi's Island plus drei
Joypads, US-Adapter und acht Spiele-
berater, Preis auf VB, Tel.: 0371-
517956, Mariin .
Verkaufe SNES [PAL), zwei Pads, 17
Spiele, z. B. Secret of Evermore, |. 0. T.,
Shadowrun u. a. {alle PAL), insgesamt DM
850, Einzelpreis pro Spiel DM 40, Tel :
04133-7296, Henning Lorenz

Suche SNES-Spiele, Final Fantasy Il 'und
Ill, Ogre Battle, Chrono Trigger, Metal
Marines, Super Conflict, Shanghai, Desert
Strike und alle Rollenspiele und Strategie-
spiele, Tel.: 04529-624, ab 18 Uhr,
Senke

Verkaufe fir SNES, Super Turrican 2
DM 350, Terminator DM 40, Super
Hockey DM 40, Chopliffer 3 DM 50,
Earth Defense Force DM 30, ShagFu DM
30, Tel.: 06406-73420, luca
Verkaufe Secret of Mana DM 70, Plok
DM 30, Street Fighter Il DM 30, suche
TOTAL 6/93, 4/94 und 10/95, zahle
DM 3-6, je nach Zustand, bezahle fir
6/93 DM 30-60, Tel.: 0224179470,
Martin

Verkaufe Utopia DM 50, Vortex DM
30, Flashback DM 40, Earthworm Jim
DM 50, Blackhawk DM 50, Fun 'n
Games DM 20, Uni-Adapter DM 20,
alles neue PAL-Spiele (dt.], Tel.: 04308-
1514, Henner

Suche Chessmaster und Secret of Mana,
biete S. Metroid, Plok, Super Mario
World, Tiny Toon, lemmings 2,
Castlevanio 4, Mystic Quest, Mario
Paint, Super Mario World 1 und Sim
City, u. a. auch 2 gegen 1, Tel.: 0791-
89455, Fax.; 0791-89470, Florian
Verkaufe Sim City DM 15, Donkey
Kong Country DM 50, Super Mario

World DM 25, Steet Fighter | DM 15,
Zeldo 3 DM 25, Mickey Mouse 1 DM
20, Tel; 052354151, Steven =

Suche Mystic Quest legend, tausche

dafur Warlock mit Beschreibung, Tel:

0201504737, Tim .= .
Verkaufe SNES-Spiele (US), S. Punch

-Out DM 50, Bonkers DM 80, Super

Turrican DM 40, Street Fighter || DM 40,
lord of Darkness DM 50, INBA Basketball
DM 50, Zelda DM 50, Blusion of Time,
Tel: 04529-624, ab 18 Uhr. Sénke:

‘Suche F1 Pole Position, fausche NFL

Quarerback Club, Tel.: 0201-504451,
Rene g 7 :
Verkaufe SNES-Spiele, z. B. Jungle
Strike DM 70, Theme Park DM 70, Zelda
DM 50, Earthbound [US] DM 65, Slam
Masters DM 60, F-Zero DM 25, Prince of
Persia DM 30, Clayfighter DM 50, Super
Metroid DM 50 usw., Tel.: 09331
89334, Tobigs

Tausche World league Basketball, NFL
Quarterback Club, Mario Woarld. The
legend of the Mystical Ninja, Brutal,
Unirally, International Superstar Soccer
Deluxe gegen fast alle Spiele, Tel.: 0551~
705649, Danny

Verkaufen Super Mario World 2,
Super Street Fighter Il DM 50, WWEF Raw
DM 55, Donkey Kong Country 1,
Blackhawk, True lies, Alien 3, Street
Fighter I, F-Zero, Castlevania IV,
Sc%ﬁ]mpfe und Videos, Preis auf VB, Tel :
07581-8972 @b 14 Uhr, Udo und
Andreas

Suche Eaithworm Jim 2, biste DM 60,
bitte mit Verpackung und Anleitung, Tel.:
02562-23888, Sebastian

Verkaufe Power Rangers 2, Final Fight
2, Mechwarrior, Super Ghouls 'n’ Ghosts,
llusion of Time, Tiny Toon, Busts Loose,
Turfles in Time, alles mit Beschreibung und
Verpackung, Tel.: 02246-3431, Marcel
Verkaufe Wrestlemania DM 60,
World Cup 94 DM 40, Super Mario
World 1, Super Soccer, je DM 35, fiir
Game Gear: PGA 2. Sonic 2, D. Duck
Trouble, Senna GP 2, je DM 20, Tel.:
04851-1772, Christian

Verkaufe Animaniacs DM 50 Kid
Klown DM 40, Wing Commander [US]
DM 30, Super Battletank (US) DM 30,
suche Pittall, Tel.;: 02304-50928,
Sebastian

Verkaufe SNES-Spiele, Striker, Mickey
u. Minnie, Bomberman 2, Super Tennis,
Secret of Evermore oder tausche gegen
Mega Man X3, Earthworm Jim 2 oder
Chrono Trigger, auch gegen 2 in T, Tel.:
09644-1943, Chriatian

Suche Secret of Mana, zahle DM
30-45, mit Anleitung und Spieleberater,

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN!)

NAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
) SNES-Spiele D Hardware+Zubehor

) NES-Spiele ) Sonstiges

) GAME-BOY-Spiele

Datum Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschléagen) kostet fiinf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fiir eine bestimmte Heftnummer. TOTAL!
vermittelt lediglich die Kontaktautnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhdlis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTAL! kann und will die Seriositét der An-
zeigeninhalte nicht Uberpriifen. Adressen und Telefonnummern miissen im Anzeigentext stehen.




Verkaufe Supe
Street F%b/rer 1,

DM 25, Turles 7. "ngh
je DM 30 Super Me

11 Spiele for aur Dy
0896)89 Bernd

~ Suche moglichst preisweﬂes' Earlhworm._:
JimModul, ca. DM 60 (VB], Tel.: 02831 :

4148, von 18-20 Uhr, Chnsloph

Verkaufe SNES mn SGB. Achon-
Replay und 16 Spiele, . a. Blackhawk,

Power Monger, Might & Magic 2, DM
VHB 850, auch Einzelverkauf, Tei
0634092608, Jan'

Suche fir SNES, Asferix & Obelix DM

40, DKC 2 DM 50, Mega Man X2 DM
40 lasse mit mir handeln Tel: 07195
7144] ab 14 Uhr, Mcnuei

Verkaufe Super Ghouls ‘n’ Ghosls DM

30, Mario is Missing DM 35, World
Leogue Basketball DM 25, Stree! Flghter I
DM 25, suche Alien 3, Megc Man X2,
Earthworm Jim 2, Tel
Johannes |

Tausche Aladdin gegen NBA Jam

Benjamin Dross, Mittelst udf Vi 79235‘

Burkheim, Tel.: 07662 1460
Suche Rock 'n' Roll Racing, zahle DM_
90, auberdem suche ich Street Rocer und

andere Rennspiele, alles anbieten! Tel:
0421-8099184, Stephan

Verkaufe SNES-Spicle, Cool Spot, Tiny

Toon und Bubsy, je DM 65 oder tausche
gegen lemmings, StarWing oder
Flashback. Tausche auch 2 gegen 1.
Theme Park, DKC 2 oder NBA Jam T. E.
(nur PAL-Spiele mit Hille und Anleitung),
Tel.: 03931-219503, Mario

Tausche Secier of Evermore gegen
Super Metroid, suche auch Breath of F:re
2, alles Top-Zustand, Tel.: 0381
QO?SSd,Jens

Suche Populous 2, Jimmy Connors
Tennis, Treddlers, King Arthur's World,
alle mit di. Anleitung, Tel.: 0611-87568,
Manuelo

Verkaufe 50/60 Hz SNES, Adapter,
Scartkabel, 9 Spiele, z. B. Final Fantasy |l
u. ll, Chrono Trigger usw., auth einzeln,
Preis auf VB. Tausche auch g. PSX, Tel:
089/6118223

Verkaufe SNES mit AsciiPad und 12
Spielen, NBA live 96 usw., VHB DM
900, alles auch einzeln. Alles in Top-
Zustand, alle Spiele mit QOriginal-
verpackung, Tel 07476/83»44 Toby
Suche Super Street Fighter 2, Tel
02064/2783, Marcel

Verkaufe TOTALI-Hefte, alle aus 1995,
auler Heft 7,11 u. 12. AuBerdem Heft
12/94 u. 8/94 sowie Heft 2/96. Nur
komplett fir DM 63 Tel.:
034491/82586, Michael

Tausche TOTALl 6/93 gegen 7th Saga
1 u. 2. suche fur GB Final Fantasy 1 u. 3,
zahle pro Spiel DM 50, nur Berlin, Tel.:
030/6021566

Tausche Mickey Mania, StarWing,
Road Runner, Mega-loMania, Saber Run
u. a. gegen Chrono Trigger, Super
Turrican 2, Weaponlord, Diddy's Kong
Quest, Final Fantasy 3 v. a., Tel
09401 /4224, Tomy

Suche Yoshi's Island und Secret of
Evermore, Tel.: 0351/4015299
Dietmar

Verkaufe/Tausche SNES-Spiele
habe z. B. Actraiser 2, Fever Piich
Soccer, Ghoul Palral, Joe & Mac 3
Mario Paint, Putty Squad, Street Racer
Super Drop Zone, Warlock usw., Tel
02666/1484

Suche Primal Rage DM 50, lllusion of
Time DM 50 und Chrono Trigger DM 50
oder Breath of Fire 2 DM 50, Tel
02161-572232, Tim

Verkaufe SNES mil 5 Spielen fiir DM
400, auberdem noch ein NES mit 8
Spielen fir DM 300 (keine Original-
beschreibung), Tel.: 0821 /471608
Stettenhotfen

Tausche Asterix & Obelix, Aslerix
Mega Man X und/oder Mystic Quest
legend gegen Intern. S. Soccer Deluxe,

Tel.: 07243/98712 W. Gross, 76275

' Hobe fur SNES 52 Spi
Splele Iund

enms {ZWE?TT‘IG” ‘

ing e§ Monsfers, fe DM' ._

09281 «46774 '

Witd Guns, Wgricﬁck.

96, StarGate, Wing Commander, M.
Karl, Bcﬂleshlp AlkStars gegenF Ffmi

2-3, Chrono Tngger B. of Fire 1=
1ousche ‘auch 2 B Pehne Tel
02761 1 /G7023, ti) 40@ Whr

Suche Mechwarrior 3050, _ISS.D Secrel
_of Evermore, Exhaust Heot 2, Super Stiest
Fighter I, Wecpcntord Fing Fantasy -
1~3, Bomberman: 3, NBA live 96,

Blackhawk, Super Metroid ysw., Tel :
6715?/25945 Sebi

Verkaufe/Tausche ARP 2 DM 50,

NBA Jam: T. E. DM 50, ISSD DM 80,
DKQ DM 80 und mehr, oder tausche
eines gegen Yoshi's lsland oder W) 2,
Tel.: 04144/5431, Carlo
Tausche Theme Park Steel Fighter |l
Tutbo, Street Racer, George Foreman
K.Q. Boxing, Intern. Superstar Seccer,
ISSD, su_che Mechwardor 3050, Secret
o. Mana 1 v. 2, Tel.. 07159/45307
Verkaufe SNES und 11 Spiele mit 2
Joypads, Super Game Boy und Action
Replay I, Spiele: NBA Jam usw., Preis
nach Vereinbarung, Tel.: 03583
A704930, Marlin
Suche Prigelspiele und TOTAL!
Tips&Tricks Band 1, aber nicht SSF I oder
SSF Turbo! Méglichst billig (bis DM 85),
Tel.: D8373/547, Mailin:
Verkaufe RoboCop vs. Terminator, Siunt
Roce FX, Star Trek TNG, llusion of Time,
Secret of Mana, Super Maric Kart, ARP 2, al-
fes im Rahmen von DM 50 bis 70, Tel -
090491 /997223, Beavis
Kaufe zu fairem Preis Breath of Fire Il (PAL)
oder looney Toones Basketball, fausche auch
gegen Mask, Zombies, EW), WWF Arcade
oder WWF Row, hobe cuch Zelda, Probo-
tector 2, NBA Jam, Warioland fur GB, Tel -
05922/1331, Benni
Suche |immy Connors Tennis, Tel.
03461/810003
Achtung! Verkaufe Bubsy DAV 55, [llusi-
on of Time DM 70, Demon's Crest DM 60
M. Nutz DM 60 wvm., Tel.: 0340/833588,
Fr. ab 15.30 Uhr, Sebastian
Verkaufe Yoshi's sland, S. Turrican 2. Pop
‘n Twinbee (ohne V. und Anl ], Sof, Hir iz DM
85 [inkl, Porto), suche Blazing Skies, Unirally,
Tel.: 07031 /673774 Micﬂwoe
Verkaufe/Tausche £V 2 Yoshi's lsland,
Pinball Dreams, Stunt Race FX, NFLQ. Club,
Syndicate. Suche ARP 2 od. 3, Mega Man X3,
nobe und suche noch andere, Tel
06187/22390, Adi
Tausche Wing Commander und TOTAL!
Ausgobe 6/93, suche Yoshi's Island und Star-
V\mq Tel. 066“5/10&7 Juergen
Tausche Spiele, z. B. Crazy Chaose, F 1 Pole
P, King Arthur, lllusion of G.. Big S QK\ Trooper
und viele andere! Suche EW] 1
und Spiele i
03391/358125
Verkaufe SNES mit 10 Spielen, z B. Breatt
OT Fire 2. Secret of Evermore, Theme Park, |l
usion of Time u. a . Action Repl ay { 3 und 2
Paas, Kir DM 700, Tel.: 035475234, ab 19
Uhr, Christian
Suchen Sporlspiele (SNES| bieten: Secret of
Mana, S. Refurn of the Jedi, Zombies, Baiman,
Primal Rage, Pang. Tuttles VI, Crash
mies, Hyperzone u. v. a., Tel

Lo B | ¢ ™
+ 2, Int. 350

PlayStaticn, Te

Dum
08621 /7903
oder 7777 Bemi und Dominic
Tausche Yoshi's lslend gegen Chrono Tr .q
ger und Super Punch Qr gegen Secret o
Evermore [PS: Suche Zeido auf NES] zohle
auch DM 10 J*:’JJ ] 0231-238734
Marlin, ab 19 Uhs
Tausche die USVersion
more qs gen die deulsch sion ven Dorkey
Kong Couniry. Spieleberater von S. ol E. st do
bei. Nur zwischen 14 und 15 Uhr
Tel : 057347539
Verkaufe 11 5

ol Feh o F
Gn SJecret of Lver

anrulen!

sie und Konsale, darunte

_ . RRRacing,
e . ' i he:h Tel:
f Verkuuﬁeﬂuust.‘he Tndncmu Jones DM_
50, Street Fighter Il Turbo DM 40
Dragen DM 50, Dschungelbuch DM 50,
“suche Stchﬂte \
Blockhawk, Tel - 04361 /1238
; Verkuuﬁeﬁuusche S of Mcana FIFA

'55705-4; Claudia
Neoith and South, Elite, Pirates,

NES 26, e ir SNES:  Verkaufe S

1523-...5@23]‘

Mm;; |

f Suche Mega Man {NES] mit Hiille
~ Verpackung und Spieleonieitung, das
~ Spiel soll'in gutem Zustand sein, biete DM
50, Domimk Roth, Pleperatr 13 58099
- Hagen, Tel.: 0233 588045

Verkaufe 25 NESSpicle [US] fiir DM
750, nur komplei Tel 04529{32d ab

18 Uhr, Sonke
~ Suche NES mil Vierspisler-Adapter, vier

Pads und Gauntlet 2, Preis auf VB,
tausche euch gegen SNE&Sp@le Sven
Augustin, Avlenhauserstr. 21, 35789
Weilminster, Tel - 06472 2308

Verkaufe Siper Maric Bros. 1-3, je

DM, 35, Duck Tales DM 30, Kirby's
Adveniure DM 30, Top Gun  mil
Fighterstick DM 60, fir Game Boy:
Kirby's Dream land DM 30, Pogemosler
DM 80, alle + NN, Tel.: 0201

Suche fir NES: Star Wors, Star Trek,
Silen!
Service, Metal Gear, Mega Man 5,
Firehawk, Manioe Mansion, TMHT
Toutnament Fighters, Tel.: 0341-
4212995, Krause

Verkaufe Mega Man 3, Pirates, Alien
3, Cosllevania 3, j&¢ DM 40, B|qfoo|
Super Mario Bros. 1, fur je DM 30,
tausche auch gegen SNES-Spiele, Tel.
07321-55260, Georg

Suche [0 NES, F\utoremnen und Formel
1, Tel.: 03603-3013, Edith
Verkaufe NES mit zwel normalen
Controllern, einem Zoomer und sieben
Spielen sowie Je'som Adventure Island 2,

Super Mario 1 und 3, Kung Fu u. a., fir
DM 180, Tel.: 0041-523461608
Silvano

Verkaufe Ninfendo mit einem Joystick,
vier Controllern und 13 Spielen, z. B
Wrestlemania, Drogon Ninja, Kirby's
Adv., Super Mario land 2 un(l 3, fir DM
300, auch Einzelverkauf, Tel.: 3820412
Tonci, nur Freitogs
Verkaufe NES Spicle. Duck Tales
Mario und Yoshi, Tennis, Super Mario
Bros. 2, Litle Nemo, The Dream Masier,
Super Spike V Ball, co. DM 25, Tel
030-3714312, Reland
Suche Elite. Swordmasters, Timelord
sowie Action: und Priigelspiele- fir NES,
Quch Tausch gegen NES- und GB-Spiele
z. B. Earthworm Jim, StarGale, Faxanadu
Shadewgaie, auch Verkauf, Tel : 04342
4835, lars
Verkaufe NES mil achi Spielen. zwai
loypads, z. B. Kirby's Adventure, Maric
Biothers, Telis, Calitornia Games, Werld
(_‘("I!'.i fir DM 249, auch einzeln Tel
06/22-1304, Andreas
Suche Probolector Rygar. Troejan
Tournament T, E., verkaure 11 Spiele, z
B. Soulstice, Fuxanadu, Shadowgate, fii
GB: StarGate. Q-Bert, Earthworm Jim u
a., Tel.: 04342-4835, lars
Verkaufe NE5  vier Joypads
Vierspieler-Adapter, 12 Spiele, z. B
Super Mario Bros. 1-3, Chip 'n Dale
Track & Field 2. fur zusammen DM 300
auch einzeln, Prels nach VB, Tel - 06831
69300, Bigm

Verkaufe 12 NESSpiele z B Indy
Heat, Off Road, Bigfool, Soccer, Blades
ot Stee \-'\f'r:-s??'.ﬂg Duck Tales, DM
10-25, Tom long, Scheurerstr. 8, CH -
3008 Bem, Tel: 031-3811036

Verkaufe Sccret of Mana DM 50 Plok
DM 40, auch gunstige NESSpiele, z. B
Zelda 1 und 2, Super Marie 1 und 2

05681-7915, Thomas
Suche NESSpiele (maglichst billig), ode
biete Gargoyle's Quest Molocross
Maniacs (beides GB), lausche beides

oder eins (je nach Spiel], Andreas
ubensky, Gérlilzarstr. 23, 02906 Niesky
Suche lolgendes dlieres Spiel: Pirates mit

TOTAL! 7/96

- linf Spiele,

:Beschfelbung und, Korte Sven Trosk&_ &
Geschwister-Scholl- S?roﬁe 74, 14471
© Potsdam, Tel.; 0331903951
Verkaufe Super Mario 1-3, e DM 30,
__Duck Tales, Kwﬁy

s Advenure, je DM 30,
Gun mit Flighter Jysnck DM 50,
gsrdem fir GB Kirby's Dream Land und
agemaster, je DM 30, Tel.: 0201-

57054, Jorg

Verkuufe NES mit zwei Cenfrollern und
z. B! Bigloot, Crasti Dummies,
Tennis, Mario Bros, 1, Hyper Soccer fir
D150, Tel.: 0234-1 6580 Jens
Suche NES mit Pistole und Duck-Hunt
09128/6166 oder 09128/16638
Michael Saemisch

Verkaufe NES mit 18 Spielen z.B.
Chip'n Dale 1, Tureles, Zedo 2 usw., 1
Joypad, 2 Controller, 1 Pistole (fiir das
Spiel Duck Hunt) fir 500 DM (Neupreis
etwa 1200 DM] Tel. 0203495050,

Flarian Bahm

Suche folgende GameBoy-Spiele; Final
Fontasy legend 1-3, Great Greed, Sword
of Hope, Tel.: 04721-27806, Karsten
Suche GameBoy-Spiele: Darkwing Duck
und Duck Tales 1 inkl. Verpackung und
Spielanleilung in gutem Zustand, Tel.:
00432262-5130, Chrisfa
Verkaufe Game Boy mit
Spi e|950m’nlung suche Chrono Trigger
und lord of the Rings, Tel.: 027732861,
Nils
Verkaufe Came-Boy-Spiele, Bubble
Bobble, Dr. Mario, Bugs Bunny, Turtles 1
Boulder Dash, WWF Superstars, olle
Spiele mit Anieuung, und zwei mit
Verpackung fir DM 200, Tel.: 0561-
38630, Philipp
Tausche Kwirk oder Rescue of Lobette
gegen Alien 3, Desert Stike und Jungle
Strike. Tel.: 06621 67260, Julion
Verkaufe Warlock DM 20, Busts loose
DM 15, Plok DM 25, fir GB: Super
Mario land 1, 2 und 3, Darkwing Duck,
Kirby s Dream Land, Tiny Toons 2, je DM
15, alle Game-Boy-Spiele, zusammen
DM 80, Tel.: 0521-31012, Kai
Verkaufe Gome Boy mit Bofterieset und
10 Spiele. z. B. Turlles 2. Spiderman 2
und Quix fir 200 Fr auch
Einzelnverkaut, Tel.: 3820412, Tonsi
Suche fir Game Boy: Top Gun, Super
Mario Kart und Super Batlle Tonk, Tel.:
037606-2415, Wolfgang
Verkaufe Gome Boy mit acht Spielen,
z. B. Wario land, Zelda, Cool Spot fir
DM 200, Tel.: 040-6032283, zwischen
1 8-20 Uhyr, Florian
Verkaufe Game Boy mit zwei Spielen
Tetris und Eishockey, fur DM 80, habe
auch Sega Master System 2 mit Spiele
Preis nach VB, Tel.; 080525365, Bruno
Verkaufe (nur in Essen) Gome Boy
Durchsichtig” Special Edifien {Gewinn)
xompleit mit Verpackung und Batterien
(unbenutzl] fur DM 65, Te 0201-
690940, Stephan
Verkaufe Tzliis (chne VP firn DM 20
F-1 Race DM 55, Tiny Toons DM 40
Spiderman fir DM 30, Balman DM 50
VWWIF Superstars DM 35, Darkwing Duck
DM 50, per Nachnahme, Tel - 02226
4896, Michael
Suche ncch jede Menge GB- SNES- und
NES-Spiele. Altere und neue Titel sowie
komplette Sammlungen und Geréte, Tel
064 1-970436, Monika
Verkaufe Super Game Boy mit 30
Games tir DM 200 (NP DM 2200)
altere sowie neuere Spiele wie Kitby s
Dream land 1 und 2. Mario's Picross
Mystic Quest usw., nur komplest, Tel
05621-1095 . Janusch
Verkaufe GameBoy-Spiele Kwirk,
World Cup, Mario und Yoshi, Golf, je
DM 15, Castlevania DM 10, fir SNES
Marko's MogicFootball DM 40, alle mit
Verpackung und Anleitung, Tel : 06257
62800, Andreas
Suche Tiny Toon
chlimpte

W & W Sporis

bietle DM 20, tousche Mystic

Quas| ’\”\ arie 1. L. Tunes und Trox geger
Asterix und Obelix, Junale Stike Tom und
D 0 I §




| .:Jerrrl Te{ 0447: 84 25 Andre .
t

ung! Hobe Game- BoySpleie billig "

'cbzugeben Zelda 4, SMC 2, RoboCop

© 2, NBA Jam, je DM 30 {VHB] Game-
:BOyGeréﬁi for DM 45 sowie Solarsiriker, -

Tetris usw., fiir DM 20 {Tauschl Tel:
035}4410473 Holger @ .

Suche SNES Sprehﬁ DKC 2, Shadowi-'-
Run, Might & Magic 1 und. 5 lagoon, -

g?Fwe Tund 2, FFL 1, 2 und 3
Demon's Crest. Secret of Mana 2 und 3.
fur Game Boy FFL 1, 2 ur:d 3, DKL, SML'. :
CH ==

Breath

2 und 3, Myshc Quest, Tel -
OC) ()410]8() Lehmann

Suche Nevhasiten, z. B. Toy. Srory und

komplette Modulsammlungen und
Konsolen: GB, SNES, NES usw., suche
auch Saturn und Sony PSK mit Splelpn
Tel.: 0641970424 Kirsten

Suche fir GB: Wc:rs W|zordy [Us),
Paladin's Quest, je DN‘\ 150, Wave
Race, Starhawk, je DM 80, Relan's
Course 2, Hammerin' chrry Bubble
Ghost, Balmian: ) nd 2 (Sunsof),
Dorkwmg Duck, Hyper lode Runner,
Quarth, je DM 30-60, erwarte Spiele in

To;}Zustond Thorsten Togei Kirchberg 2,

89343 J. - "?cheppoch Tel
1038, nur Sa.+ So.
Verkaufe 5 CBSpiele, WWWF Super
Stars 2, Mystic Quest, Detroit 2, Forfress
of Fear, jedes Spiel fir DM 25. Und noch
Batman und Robin fir SNES DM 50, Tel
049174103, ab 19 Uhr

HARDWARE

Verkaufe SNES mit Adapter, Pad und
den Spielen Mario World, Castlevania,
Street Fighter I, NHL 96, World Cup
Striker, Flashback fir sFr 350, Tel. 041-
8203786, ab 17 Uhr, nur CH, Alex
Verkaufe SNES mit neun bpmler B.
Secret of Mana, Pitfall, Syndicate, NBA
Live 95 DM QC‘O sieben mit Anleitung,
Tel.: 0203-721735. ab 19 Uhr,
Michael

Verkaufe Super-Nintendo-Konsole mit
zwei Pads, Scartkabel, SFX Fire Adapfer
und 25 Spielen, z. B. NHL 96, FIFA
Soccer, International Superstar Soccer
Deluxe, Preis nach VB, nur im Raum FEM
Offenbach gegen Abhol., Tel.: 069-
863493, Siegmund

Verkaufe SNES und Mega Drive, je
DM Q0, NES und Master System, je DM
30, Game Boy fir DM 40 und Spiele fiir
diese Konsolen, Spiele alle mit
Beschreibung und Verpackung, Tel.:
03634-38495, Peter

Supergiinstig! NES mii zwei Pads +
Exira-Pad und 22 Spiele [Marie 1-3,
Mega Man, Star Wars efc.) fiir nur DM
259, Martin Frankhauer, Bleicheweg 6,
CH - 3360 Herzugenbtrhsee
Verkaufe SNES mit 16 Top-Spielen, z.
B. I '“cmkey Kong Country 1 und 2, Zelda
3 und anderen, mit drei Comroilem, alles

08225-

|OOé| 0 k.. nur zusammen fir DM
650, : 06393-230, ab 18 Uhr,
Jason |—I.~:[|

Suche Konsolen und Modulsammlungen
+ Neuneiten: SNES, GB, NES, MD usw.,
suche auch Saturn und Sony PSX mit
Spielen. Monika Pukornick, Tel.: 064 1-
Q70436

Verkaufe SNES-Spiele: Super M
World | DP\H 35, Mario All-Stars DM 35,
lost Vikings DM 45, Mega Man X DM
40, Mysti ical I\-:n'i(_: DM 35, Plok DM 30,
Prince of Persia (US) DM 30, Tel
077326759, Clous, ab 19 Uhr
Verkaufe SNES mit 13 Spielen, 2
Joypads + di. Anl. + Verp.,, Game Case
[{Cartr. Tray), Super Game Boy SB RGB-
Kabel, Maus + Mauspad, VB DM 500
Tel.. 030-7435111. Phili Lpt
Verkuufe SNES mit einem Controller
und 10 Spielen fir VB DM 650. Tel
023338 QQO& ab 17 Uhr, André
Verkaufe MD + 4 Spiele (Landstalker
Story of Thor, Light Crusader und Shag-
Fu). Handeln moglich! Suche Spiele for
SNES und Ploxgunor*' Tel.: 03391
3) 3125, Constanze

Verkaufe SNES und Super Game Boy

 Street Fighter |

- B7317, von 16~19 Ukr, Toblos :
Verkaufe Super Nmtendo mif: 16 tollen

fir DM 500, Tel.: 04823«5081 Birger

Verkaufe GB ;. 8 Spiele mit GB-
Tasche u. NES mit 4 Spielen. Alles isi
sehr gut erhalier und mit Verpackung u.
05601~

Anleitung. Preise sind VS, Tel ;

Spielen und 2 Pads fir nur sFr 680
{Schweiz), wift anl Tel.: 071 9882}63
Darko-

Verkaufe Tri- StcrAdonter {zum Abs e

len von NESSpielen aut SNES) + 7 NES
Spiele, nur ka DM 200, TOTALL 9/94
bis 4/96 + einige Fun Visions, nur kpl.
DM 60, Tel.: 069/89999416, Dietmar
Suche Modulsammlungen + Neuheiten
+ Gerate: SNES, NES, GB, MD usw.,
suche auch Sony PSX mit Spielen, Tel.:
0641970424, Kirsten
Verkaufe SNES mit DKC 2, Yoshi's
Island, Super GB fir DM 300, Wario
tand DM 20, Duck 2 DM 20, Kirby's
Dream land 2 DM 25, Super MW DM
10, Tel.; 092089141, Michael, Verkauf
nur an Privat!
Verkaufe SNES mit 22 Spreien SGB,
2 Joypads und 2 Spiele fir GB fur DM
1300, lemmings 2, Desert Fighter u.
Power Drive, Tel.: 0211-627294,
Torsten, ab 14.00 Uhr
Verkaufe SNES, 50/60 Hz Umbau, 2
Joypads, RGB- u. Scartkabel + 12 Spiele,
VA: RPG, z. B. FF Il + IlIl, Chrono Trigger,
Shadawrun, Breath of Fire, Ultima 6 u. v.
m., VB DM 900-1000, Tel.: 07141-
506364, Jan, ab 3.00 Uhr
Tausche Neo*Geo CD + Samural
Shodown 2 + DM 100 gegen Safurn
Grundgeraf. Verkaufe Yoshi's Island
[originalverpack], Earthworm Jim 2, beide
DM 70. Tel.: 042069950, Alex
Verkaufe 60/50 Hz SNES + 10
Spiele, VA. RPGs: FF 2 + 3, Chrono
Trigger, SoM, Shadowrun, Ultima +
lésung + Karten, 2 Joypads + RGB-
Kabel, fir VB DM Q00, Tel.: 07141-
506364, ludwigsburg, Jan
Tausche SNES, 2 Pads und 8 Spiele, z.
B. Secretf of Evermare usw. gegen PSX mit
Spiglen, Tel.: 02131-278145, Viktor
Verkaufe NES Grundgerdt + 3 Spiele,
Mario Brothers 1, Zelda 1 + 2, fir DM
100 sowie einen Game Boy mit 18
Spielen fir DM 200, Tel.: 0228-
334490, von 18-20 Uhr, Bemnd
Suche FiinfspielerAdapter mit 3 Joypads.
Verkaufe 4 SNES-Spiele (1SS, Schlimpfe,
Cool Spot, Earrhworm Jim). Tel.: 0221-
844447, von 18-20 Uhr, Alex
Verkaufe Sega Mega Drive mit 12
Spielen inkl. Master-System-Konverter mit
8 Spielen und 29 GAMERSHeften, zus.
DM 350, oder tausche gegen 8 SNES-
Spiele, Tel.: 05361-32110, Dirk
Verkaufe/Tausche SNES, 2 Conir,
8 Spiele (ISS Deluxe, Secret of Manal,
Super GB, 6 GB-Spiele (Wario Blast,
Turtles 1l) und Zeitschriften, fur DM 6350,
oder tausche gegen PSX, 2 Contr,
Tekken und Ridge Racer. Tel.: 05205-
21195, John-Martin
Verkaufe NES mit folgenden Spielen:
Super Mario 3, link Zelda 2 und Mario
Bros., Tetris, World Cup mit 4 Pads u
Vierer-Adapter, Tel.: 07232-80023
Ronny
Verkaufe SNES [US-Umbau) + 2
Joypads + Super Game Boy + 2 Infrarot-
Joypads + 10 Spiele, nur kpl. DM 600,
1 NES + 1 Joypad + 1 Joystick + 3
Spiele DM 60, Tel.: 069-89999416

Dlﬂm ar
ISTIGES

Suche/Verkaufe/Tausche alle
méglichen Systeme (ab 16 Bit), Spiele
oder ganze Sammlungen, Postweg

TOTAL! 7/96

/ario land, Fortress of
: ream lond 2, Madden 95.
 SNES + Super Game Boy DM 160,
 Spiele DM 25 Te»'

i Paseml A

- Verkaufe SNES mif H Spnelen z B i
NBA Jam T. E., Theme
Park, Flashbc:::k 1SSD, Zelda 3. D Padi.

05335 1990,

 Yoshi's Island, Tel.:
Verkaufe oder tausche 18 SNES- Sptele-
(llusion of Time, Spieleberater, M. Quest
usw.}, Scoremaster, Joypad und Game
Boy, sieben Spiele, Tel.: 05231-58100, -

100;019 serips, ruf 1etzi .a.ﬁ.. Tel__ 0_17"' .
B588721, Mr. Serics, ab 16.30 Uhr -

Suche TOTALl 1/96, drmgénd Tel.:

'0231-750643, Sven -

Verkaufe NES, 11 Splele Bucher :
- Mogelmodul fir SNES, Mario Kart.
- Cybernator, Street Fighter I, Mario Paint,

fir Game Bo Gorgoyles und Cool Spot,
- fie MD: Somc 2 Tel 0341 ()8(?(’:-74] :
Heinz: .

Verkqufe SNES und NES- Sp1ele z B

Street Fig hier Il Turbo DM 65, Secret of

Mana DM 55, Mega Man 3 (NES] DM
40, Tel.: 0917163407, Ulrich '
Suche TOTALI- Ausgqben
12/95, Verpackung fir Street Fighter I,
Cheats for DKC |
1 und 2, Demon's Crest, Pitfall, Zelda 3,

04921-20602, Pétef

Alex -

Suche TOTALl 7/93,
1'1/95! Zahle gut oder tausche gegen
Tips & Tricks Nr. 1, suche diverse SNES-
Spiele bis DM 35, alles anbieten! Tel.:
0492 1-20602, Peter

Suche Breath of Fire 1 und Phantasy Star
4. auBerdem biete ich |davon unab-
hcmg|g} an: TOTAL! Erstausgabe 6/93
gegen Gebot, Tel.: 06222-63757,
Robert

Suche Cheats fir DKC 1 und 2,
Earthworm Jim 1 und 2, Demon's Crest,
Pittall, Zelda 3, Yoshi's Island, suche
kompien mit Verpackung und Aniewung fiir
Street Fighter Il (in 1A-Zustand], Tel.:
04921-20602, Peter

Anti-Sega-Club suchi Miiglieder. Wer
Mitglied werden will, schreibt mit einem
frankierten Rickumschlag an: Anti-Sega-
Club, Geleitstr. 17. 63065 Offenbach
Verkaufe Multi-SNES (US), RGB,
50/60 Heriz, ARP 2 DM 50, Joyboord:
Streetwinner 2 (jap.] DM 80, XE-1 [jap.)
NP DM 250 fiir DM 80, Super Copl.
[US), zwei Spiele DM 80 Mouse, ca.
sieben Spiele fir DM 500 oder andere
Konsole, Jaguar DM 200, Tel.: 07354-
2873 Stefan

Verkaufe SNES mit AsciiPad und den
Spielen lemmings 2, Yoshi's Island,
llusion of Time, Super Mario Kart und
gratis das Buch ,Alles tiber SNES-Spiele”,
auch einzeln erhalilich, DM 520, Tel.:
06184-55508, Martin

Verkaufe 200 Mega-Drive-Spiele, 10
3DO-Spiele, MCD- und Saturn-Spiele,
suche Saturn-, PSX-, MD-, MCD-, Multi-
Mege-, SNES Konso|en, suche diverse
f\/‘tego-Driv& und MCD-Spiele, Tel. + Fax:
02421-770061, Rolf

Verkaufe 486DX2/66, 8 MB RAM
540 HD 3 x CDROM Soundblaster Pro
3,5 loutwerk, Win 95 oder Win 8.11,
World60 Monitor, Maus, Tastatur und
sieben Spiele fur DM 1400, Tel.:
06021-68073, ab 18 Uhr, Thomas
Verkaufe T2 — The Arcade Game,
Mario Kart (US), Zelda, Mario All-Stars,
M. Quest, Metroid, Gargoyles Quest,
Marie land 1 und 2, fir NES
Castlevania, suche Secret of Mana, Tel -
03542-45264, Steffen

Verkaufe NES-Spiele, Bart vs The
World DM 30, tausche SNES-Spiele
We're Back u. Magic Boy gegen Goof
Troop und Super Mario Kart (Game Boy,
tausche Jelly Boy gegen Kirby's Dream
land 2, Tel.: 0991-6125, ab 17 Uhr
Julian

Suche PC-Spiele, Programme auf 5,25
Zoll Disketten (286, VGA, 1 MB RAM,
1,2 MB laufwerk) zahle gut, Tel.: CH -
052-3781913, Christian

Suche TOTAL! 1/96, biete bis DM 20,
suche auch Super Ninjo Boy [SNES/US]
Tel.: 08271-2389, Oliver

Verkaufe 15 SNES-Spiele (Sparkster, T-
Lok, M-Quest usw.], Action Replay, Score
Master und Game Boy + 6 Spiele (Bart
vs. Joggernauts, Dynablaster usw.}, macht
Eure Angebote! Tel.: 05231-58100
Alex

1S

und 2, Earthwormjnm :

10/95 und

O.\.T.

Srder i Tirme

Eaden und Versand
T Stuttgart

Silberburgstraie 17"
¥ B FE Stuttoart
1S. Feuerseeld

N64
AB SOFORT

LIEFERBAR!

FON: 071613758
ODER 071616485
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Maniax Multi Media
Vertriebs GmbH
Graf-Zeppelin-Str. 20
24941 Flenshurg
Tel: 04 61 / 95 74 00
Fax: 04 61 / 95 40 87

SPIELEVERSAND
0461/94000088

mainz

ZAPP

Nintendo® (Import)
PlayStation
Sega Saturn

6\@

: 650‘;‘56(0“ \

Best
Games
in
Town

ZAPP GOES INTERNET:
HTTP://www.uni-mainz.de/~skars000

HANDLERREGISTER

Berlin

UFO GAMES

Ankauf - Verkauf - Tausch

SONY
SATURN
SUPERNES
NINTENDO
MEGA DRIVE
MEGA-CD
GAME BOY
GAME GEAR
NEO+GEO CD
3DO
PC

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES
Bundesallee 72

12161 Berlin
Tel./Fax: 030/85936 35

HANDLERREGISTER
Hamburg

Sega Saturn
Sony PlayStation
3D0
Neo © Geo (D
SNES
Mega Drive
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften
Nintendo 64 (demniichst)

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr ¢ Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Meinsdorfer Weg 30
23701 Eutin

Nur Versand!
~ Handleranfragen erwiinscht!

'0451-8717511

- Super Nintendo
Nintendo®

o Sony PlaySeation
o Sega Saturn

o Panasonic 3DO
o Neo-Geo CD

o Sega Mega Drive
o Game Boy
L n@@[ﬁﬁ] =

HANDLERREGISTER
Minchen

Munich
Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42 | .
81675 Miinchen 5
Tel.: 089-470 2122 -

LY Haberlstr. 26
(s> » 80337 Miinchen
- Tel.: 089-53 41 15

Theresienstr. 152 TN
80333 Miinchen &
Tel.: 089-52 27 87

In Zusammenarbeit mit Playcom
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Erwin
steht am StraPenrand
mit ‘ner Tafel in der Hand:
,Einmal Japan und zuriick -
das fehlt mir zu meinem Glick!”

Denn beim frisch gesparten Geld
einiges zum Ticket fehlt -
schlieBlich muB der Kies noch reichen
um den Kaufpreis zu begleichen.

Da kann man Erwin bei seinem Versuch, per Anhalter

zu seinem begehrten N64 zu kommen, nur viel
Gliick wiinschen — vielleicht klappt es ja. Auch wir
werden nichts unversucht lassen, um schnellst-
moglich an die Wunderkiste zu kommen.
Mehr erfahrt lhr am 24. Juli bei Eurem
Zeitschriftenhandler, dort gibt's
die TOTALI 8/96.

'Klempner
auf Reisen

Die zahlreichen
versteckten Truhen und
@ nur schwer zu
findenden Bonusspiele
schreien natirlich
geradezu nach einer
gehorigen Portion Tips
und Tricks — und die liefern

wir Euch in der kommenden
Ausgabe. Dort erfahrt |hr unter anderem auch,
wie Mario zu diesem riesigen Koopa-Panzer
kommt, wo das versteckte Casino zu finden ist,
und wie lhr am bequemsten an die
Froschminzen gelangt. Freut Euch also schon
mal auf den grofden Reisefihrer durch das
Mushroom-Kénigreich.

%

Attenlehen

Donkey Kong gehort neben Mario zu
den dienstdltesten Videospiel-
helden. In unserer Helden-
Biographie stellen wir
Euch die Stationen
seines beruflichen
Werde-
gangs
genaver
vor.

TOTAL! 7/96

B4 Bit fiie alle!

' Mit einer doppelten Portion Gliick kommt Ihs
in der kommenden Ausgabe in den GenuB eines grofien N64-Specials.
Vorausgesetzt, die Japaner liefern das lang ersehnte Geréit rechtzeitig
aus, und uns bleibt vor lauter Begeisterung und spielen noch geniigend
Zeit, einen ausfihrlichen
Attikel zu schreiben.
lassen wir uns doch
mal Uberraschen!
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